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JÉN, a robot" 


Hello! 3 


Szerkesztőségünk ajtaján jó ideje ott díszeleg az első GameStar címlapjából 
készült plakát és rajta a Tiberian Sun robotvilága. Egyszerű jószágok ezek, jó 
harci eszközök (lények?), csak éppen közük nem sok van a mi emberi vilá- 
gunkhoz... Csak a fejlesztőik képzeletében léteznek, mint ahogyan a sokunk 
emlékezetében élő robotok nagy része is. Még a Star Wars-beli C3PO is úgy 
kelt életre, hogy egy élő ember bújt az aranyozott jelmezbe. ; 
Nem nagy újdonság, hogy működő robotok már léteznek egy ideje, amelyek reme- 
kül hegesztenek az autógyárban, vezetik a repülőgépet, átkutatják a netet vagy 
éppen automata mosógép formájában végzik el helyettünk a nagyon is hasznos 
melót. 

Mégis a legtöbb halandó emberformájúnak képzeli a robotokat, hiszen elsősorban 
a saját munkánk elvégzésére szeretnénk rábírni minél tökéletesebben azokat. Az 
egyik kollégám csak hümmögött, amikor elújságoltam neki, hogy a Honda pusztán 
marketingcélból létrehozta az emberre formájában és mozgásában is emlékeztető 
robotot, mert már a filmek és a számítógépes játékok színes világában már nem tű- 
nik olyan nagy dobásnak. 

Csakhogy ám ez a valóság!!! A robot le tud guggolni, fel és le tud menni a lépcsőn, 
képes az utcán sétálni két lábon! A kibernetikusok szerint ezek valójában nagyon 
bonyolult mozgássorok, nagyon nehéz géppel utánozni. Gondoljatok csak arra, 
hogy milyen kifinomult egyensúlyérzékre van szükség egyáltalán két lábon állni. 
(Nézzétek meg a CD mellékleten saját szemetekkel a robot mozgását!) 

Hogy miért fontos.ez az egész robot-cucc? Azért mert más előrelépés is van e téren 
és mindez előrevetíti. a jövőt, amely lassan előbukkan a játékok virtuális világából. 
Pár napja a Vákuum TV (lásd a netböngésző rovatunkat) is foglalkozott.a robotok 
történelmével és azzal, hogy miképpen élünk majd együtt velük. A műsorvezető. . : 
például nanorobot jelmezbe bújva beszélgetett Kevin Warwick-kal, az első ember- 
rel, aki már-már kiborg (tehát félig gép, félig ember), hiszen a.bőre alatt működő 
chip összeköttetésben van a lakása kapcsolóival, így amikor belép egy szobába, a 
lámpa automatikusan felkapcsolódik) és aki-arra készül, hogy felesége és a saját 
idegrendszerét a technika segítségével összekapcsolja. 

Működnek már ugyanis a nanorobotok, vagy más néven mikrobotok, amelyek akár 
a szervezetünk vérkeringésébe kerülve is működőképesek maradnak és ez már az 
ember és a gép közötti határ elmosódását jelenti, mivel e mikrobikkal 2030 körül 
már az agyunk jellemzőinek , feljavítására" is lehetőség nyílna... Ray Kurzweil a Ti- 
me c. amerikai lapban azt írta, hogy a ; 
nanobotok segítségével tökéletesen valóság- 
hű, interaktív virtuális valóságot lehet létre- 
hozni. (A jövő játékait tehát tényleg nem mo- 
nitoron nézzük és hangszórókon hallgatjuk?) 
Vannak olyanok is, akik szerint a kiborgosodá- 
sunk már régen elkezdődött, hisz aki szemüve- 
get visel és sétálómagnót használ, az már 
kiborgnak tekinthető... 


Szilágyi Árpád 
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i A GameStarban megjelenő anyagok bármilyen felhasználása 
csak a kiadó engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket 
és a CD-ken található programokat a szerkesztőség a legna- 
gyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futá- 
sáért felelősséget nem vállal! 

A mellékelt CD-k a GameStar térítésmentes ajándékai, önálló. 
forgalomba nem hozhatóak! Tartalmuk marketing célú, meglé- t 
vő, illetve leendő programok ismertetői. 


ba 2000. augusztus 5 ű maszyy.Garnestar.hu 


104. 


A jó, a rossz és a 
Windows 


A CD melléklet tartalma 


HÍREK 


Diablo II 
Vampire : The asattrésás összeállítás 


JÁTÉKBEMUTATÓ 
Daikatana 

Dark Reign II 
Majesty 

Evolva 

Ground Control 
Risk II 

Martian Gothic 

F1 WGP 

Legoland 

Roland Garros 2000 
Croc2 


Evolva tippek 
Transport Giant 


TETÉSE a Black 8. White? 11 11. rész 
Számítógépes játékmúzeum . 


10 


Inventory: Pierrot a kalandjátékokról iziz] 


Cypress Hill interjú 70 
Encárta 2000 DVD 74 
StarMusic 78 
StarFilm 78 
StarBook so 
StarDVD sz 
Hungaroring 2000 84 
INTERNET 

Szörfözni mentünk ima] 
Játékok a neten es 
Hardver hírek 94 
Motorola v2288 teszt 95 
Műholdvevő kártya 97 
Mobil újdonságok 98 
Hangszóró teszt 100 
Merevlemez beépítő keretek tesztje 10£ 
Windows hibák III. 104 
A.Microsoft-per és háttere 106 
Shareware-Freeware 110 
Aréna 112 


Játéknyertesek és megrendelő 114 


2000. augusztus 


E 
oD 
(0 
D 
te 
[1 
b 


CD) Tartalom 


Pinball Thrillride (22 IVIE3) " 

A Sierra rövid pihenés után ismét visszatért egy 
újabb flipper programmal. Ez az a cég, aki igen 
nagy tapasztalattal rendelkezik e téren, vagyis s0- 
kak már csak azért is játszanak egy játékkal, mert a 
Sierra adta ki. A játszható demóban néhány perc 
erejéig kipróbálhatjuk, hogyan sikerült a legújabb 
gyöngyszem. A grafika a szokott, talán kicsit még 
jobb is, a labda kidolgozása is egészen egyedi. 
Azonban a fizikával már akadtak némi problémák, 
a labdák nem mindig azt teszik, amit mi is akarunk. 
Persze ez általában így szokott lenni. 


/ 
Bang! Gunship Elite (33 ME3)/ 


A Rayland Interactive a Red Storm gondozásában 
elkészítette legújabb játékát, mely a Bang! Gunship 
Elite nevet kapta. Egy átlagosnál jobbnak mond- 
ható űrhajós, lövöldözős szimuláció, melyben in- 
kább a reflexek a fontosak, nem pedig a gondolko- 
dás. A demóban néhány pálya erejéig ismerkedhe- 
tünk meg a programmal. Mire ez az újság megje- 
lenik, már elvileg kapható a végleges verzió is. A 
grafika valamivel gyengébb, mint a mai űrszimulá- 
torokban, de hangulatában szinte semmivel sem 
megy ezek alá. 


Deus Ex (234 MB) 

Az Eidos is visszatért, érdekesség képpen nem a 
következő Tomb Raiderrel. Az Unreal motorral haj- 
tott Deus Ex játékban nem csupán egy FPS stílusú 
programba csöppenünk. Aki valaha is szerette a 
System Shock játékokat, annak minden bizonnyal 
ez a program is a kedvencei közé tartozik. Renge- 
teg feladatot kell teljesíteni, nem kell mindenkit 
megölni és nem az nyer, aki gyorsabban veszi fel a 
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fegyvereket. A legtöbb helyen igen komoly gondok 
bukkannak elő. Érdemes legalább egyszer a tanu- 
lópályákat is végigvinni, mert így sokkal hamarabb 
megismerkedhetünk az amúgy nem nehéz irányí- 
tással. 


Dino Crisis (89 IVIB]) 

A Dino Crisis leginkább egy konzol játékra hasonlít, 
nemcsak grafikájában, de játszhatóságában is. A 
demóban négy különféle karakter közül választhat- 
juk ki (mindenki nő), kivel akarunk a játéknak ne- 
kivágni. Rögtön a program elindítása után egy fi- 
gyelmeztető üzenet jelenik meg, mely figyelmeztet 
mindenkit, hogy olyan jeleneteket is tartalmaz a 
játék, amiket jobb, ha kisebb gyerekek nem látnak 
meg. Menet közben, majdnemhogy fix kamerané- 
zetekből figyelhetjük az eseményeket, hasonlóan, 
mint az Alone in the Dark részeiben. Itt azonban a 
kamera sokszor mozog, nem mindig egy helyen áll. 
Irányítását kicsit nehéz megszokni, grafikája pedig 
nem biztos, hogy megállja ma a helyét. 


Star Trek Voyager: Elite Force 
(121 MB] 

Ismét egy újabb ST alkotás, mely szerintem na- 
gyon érdekes lesz. Az egész Ouake 3 motorra 
épült, ebből ki is lehetett találni, hogy egy first 
person shooter játékról van szó. De ez még nem 
minden. Egy újonc zászlóssal vagyunk, aki most 
kezdi pályafutását. Rögtön az első bevetésen, 
hatalmas kudarcot vallottunk, úgyhogy remek ki- 
látásaink vannak a jövőre nézve. Miközben 
feletesünkkel társalgunk, egy ismeretlen hajó 
megtámadja a miénket. Miután teljesen elpusztí- 
tott volna minket, az utolsó pillanatban sikerült 


elintéznünk a támadót. De a robbanása átsodort 
minket egy másik dimenzióba. Hogy kiderítsük, 
mi történt, először rendbe kell rakni a hajót. Saj- 
nos a demó csak idáig rart, de én már türelmetle- 
nül várom a végleges verziót. A játék hangulata 
egyenesen zseniális, a grafikája gyönyörű, méltó 
tagja lesz a családnak. 


Flying Heroes (100,9 IVIB] 

Aranyos játék, aki a fantáziavilágot szereti, annak 
kitűnő szórakozást fog nyújtani. A lényeg az, 
hogy egy hatalmas arénában mindenkit le kell 
győzni. Az elején ki kell választanunk, melyik 
klánhoz szeretnénk tartozni, ezek lehetnek a har- 
cosok, varázslók stb. Utána megkapjuk a jármű- 
vünket, amivel tudunk repkedni, majd mindent 
bele! Persze később lehetőségünk nyílik fegyver- 
tárunk bővítésére, járművünk felújítására, új va- 
rázslatok megszerzésére. Mindehhez viszont sok- 
sok pénzre lesz szükségünk, amit csak akkor ka- 
punk, ha elfogadható helyezést értünk el a rang- 
létrán. Azért nem csak egymás kiírtására van le- 
hetőség, néha kapunk különböző ügyességi kül- 
detéseket, melyek ha sikeresen végigvittünk, szép 
kis summa üti a markunkat. 


Terminus (53,2 IVIB]) 

A játékban hasonlóan, mint a Bang! Gunship Elite- 
ben a zűr álla középpontban. Itt is szimulációban 
vesz részt a játékos. Grafikája azonban már sokkal 
kifinomúltabb, sokkal inkább megfelel a ma elvár- 
taknak. Hangulata a demó alatti nem igazán érez- 
hető át, de mndenképpen érdemes kipróbálni. Ke- 
zelése már elég nehéz, iobb óráig tart, mire megis- 
merjük és megszokjuk az igen összetett irányítást. 
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A GamesStar következő teljes játéka: Dragonfire 


Mielőtt valaki megvádolna bennünket, hogy Dra- 
gon Gyu kollégánk játékvilágbeli kapcsolatait 
protekcióval kezeljük, sietve közöljük, hogy a 
szeptemberi GamesStar teljes játéka ugyan való- 
ban a Dragonfire, ám ők ketten semmilyen kap- 
csolatban nem állnak egymással. A játék tehát 
csak nevében Dragon-közeli. O Ti pedig -— ha tet- 
szik a game - megalakíthatjátok a Fiatal 
Dragonfire Alabárdosok Szövetségét, vagyis a 
FIDASZ-t... 

A Dragonfire-ben mindegyik játékos azzal a céllal 
indul el, hogy egy igazi fantasy hősként meg- 
mentse a világot a gonosz varázslótól, 


A teljes verzió nem kevesebb, mint három CD ko- 
rongot foglal el, és mire az újság megjelenik, már 
valószínűleg kapható lesz. 


Vampire: The Wliasguerade 

- Hedemption(152,8 MB) 

Vámpírok maszkabálja! 

A Nihilistic vámpíros játékában Christofot, a fran- 
cia keresztes lovagot irányíthatjuk, aki egy morávi- 
ai harc során megsebesül, majd a középkori Prágá- 
ba keveredik. Itt felgyorsulnak az események: hő- 
sünk beleszeret egy szexis apácába és összecsap a 
helyi ezüstbányában garázdálkodó vámpírokkal. A 
történet tragikus fordulatot kap: Christof is vérszí- 
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Vicotniktól, aki szigetbirodalmának elátkozott 
vörös kastélyában lakik. Hét különböző szinten 
és 500 helyszínen át a játékosnak küldetéseket 
kell teljesítenie, mitikus szörnyekkel kell meg- 
küzdenie és varázstárgyakat kell fellelnie úgy, 


" vóvá válik. A játék - egyelőre - leginkább a Drakan- 


féle 3D-s akció-rpgkre hasonlít - azért jóval több 
szerepjáték elemmel. Ebben a demóban egy közép- 
kori kastélyban , szívhattok"? O 


Patch-ek 

C8.C Tiberian Sun v2.03 

Diablo 2 v1.01 

Diablo 2 v1.02 

Diablo v1.08 

Dungeon Keeper 2 v1.70 

F1 2000 v1.09 

F1 World Grand Prix 1999 

Ground Control v1008 

Icewind Dale 

Lemmings Revolution 

Shogun Total War 

Sim Theme Park v2.0 

Soldier of Fortune v1.05 

Terminus v1.1 to v1.3 

Terminus v1.2 to v1.3 

Tzar v1.05 

Mélyvíz 

Ezek a felhasználói programok a GameStar 2-es CD- 
jén találhatók a mélyvíz mappában!!! 


Driverek: 
Voodoo 2 
Voodoo 3 
Voodoo 5 
Matrox 
Nvidia 


CD-grabberek: 

Easy CD-DA Extractor v4.2.0 
AudioGrabber v1.62 

CdCopy v4.800 

MP3 Liguid Burn v1.3 


Zenelejátszók: 
Sonigue v1.51 
Winamp v2.64 


angol nyelvű lesz.) 

A hangok nagyon jók és ez a svéd duma... zseniá- 
lis! 

Na nyomás telepíteni! 


hogy ehhez tehetségét, és erejét használja. 
A játékosoknak együtt kell működniük vég- 
céljuk elérése érdekében, de csak egy játé- 
kos lehet a nyertes a játék végén. 

Ez a fantasy akció-kalandjáték a Skandináviá- 
ban széles körben ismert karaktereken alapul. 
500 helyszín, 7 különböző szinten! Egyszer- 
re maximum négy játékos az internet, mo- 
dem vagy LAN segítségével hálózatban is 
játszhat. 

A fejlesztő a Target Games Interactive és 
Computerhouse AB (Svédország) 

Külön érdekesség, hogy az e havi CD mellék- 
leten már kipróbálhatjátok a Dragonfire 
svéd nyelvű eredeti demóját... (A teljes játék 
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CD-Író prógramok: 
CDRWin v3.8b 

CloneCD v2.5.6.2 
FireBurner v1.06 
IsoBuster vO.99.5 Beta 1 
Nero v5.0.1.3 


File Manager: 
Far v1.65 


Internet: 
23rdBrowser v3.02 
Netcaptor v6.02 
Netüuest 

Opera v4.0 
Drótpostagalamb v3.0 
Eudora v4.3.2 

Eudora Light v3.0.6 
The Bat! v1.45 Beta 4 
Pegasus Mail v3.12c 
ICA 20005 

Getright v4.2c 


FTP kliens: 

CoffeeCup Direct FTP v4.0 
CuteFTP v4.0 

WS FTP Pro Evaluation 


HTML Edítorok: 

CoffeeCup HTML Editor v8.5 
CuteHTML v2.0 

Allaire HomeSite v4.5.1 Evaluation 


Képlopók: 
HyperSnap-DX Pro v3.62 
PrintScreen 2000 


Lejátszók: 


OuickTime 4.0 
Real Player 8.0 Beta 
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Nézegetők: 
ACDSee 3.0 

Irfan View32 v3.17 
PicViewer v2.62 
XNview v1.14 


Tömörítők: 

ARJ 2.71 

ARJ32 3.04 

WinAce v1.31 

WinArj98 v4.1.0.x 

WinzZip v8.0 Beta Build 3095 
WinRAR v2.71 


Antivírus programok: 

F-Prot update 

McAfee VirusScan update 
Symantec Norton Antivirus update 


Movie-k: 

Battle Isle 4 
Battlecruiser Millenium Movie 
Baldur" s Gate 2 
Empire Earth 

Flash Point 1985 
Giants 

Gothic 

Grand Prix 3 
Midtown Madness 2 
Project IGI 

Real Myst 


Extra érdekességek: 

3D Mark 2000 v1.1 á 

MotoCross Madness 2 Track Editor 

NFS5 Autó: Porsche GT3 

Ouake 2 pályát Ouake 3-as formátummá alakító 
FPS pályaszerkesztő: O0oole 0o0le99 vO.98 

Öt animáció, a Honda által készített robotról 
Új, Maya Paint Effects Screen Saver 
StarLancher Editor 

Half Life pálya szerkesztő: WorldCraft 

Turkáló - rengeteg hasznos kis segédprogram!!! 


Valamint szokásos Olvasokk és StarUser rova- 
tunk! 


A kettes CD-n található Turkáló tartalma: 


Aaror"s WebVacuum vO.8f 
Elkészült a legújabb Aaron"s WebVacuum is. En- 
nek a program segítségével igen egyszerűen el- 
menthetünk komplett weboldalakat, nemcsak a 
képek és html fájlok szintjéig, hanem valóban 
mindent. Kezelése egyszerű, hamar bele lehet 
jönni. Olyan fájl típusokat is beállíthatunk, 
hogy szedje le, amiket alapértelmezésben nem 
tud a program. 


Advanced Launcher v1.1 

Az Advanced Launcher segítségével könnyedén 
tudjuk kezelni saját programjainkat. Kb olyan, 
mintha két Start menü lenne, de ez jobban ösz- 
sze van állítva. Minden fontos programhoz egy- 
szerűen tudunk hozzájutni és nem sok memóriát 
használ. ő 
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Audio Sliders v8.41 

Elkészült az Audio Sliders legújabb verziója, mely- 
ben az előző részekhez képest rengeteg hibát javí- 
tottak ki. Ennek segítségével kicsit hatékonyabban 
tudjuk állítani a hangkártyánk hangerejét és más 
hasznos dolgot is, mint a Windows féle Volume 
Controllal. Teljesen együttműködik a legismertebb 
zenelejátszókkal, köztük a Sonigue-val és Winamp- 
pal egyetemben. 


Auto Files v1.41 

Ez egy 30 napos próbaverzió. Beprogramozha- 
tunk különféle utasítássorozatokat, melyeket 
nem kell mindig végigcsinálnunk, csupán egyet- 
len gombra kattintanunk. Ezzel megnövelhetjük 
saját munkánk hatékonyságát, nem kell mindig 
oly hosszan megismételnünk azt, amit napjában 


. mindenképpen meg kellene tennünk. 


AutolViail v1.8 


Az Alchemy Labs gondozásában megjelent a leg- 
újabb AutoMail, mellyel, mint a neve is mutatja, 
elektronikus leveleinket tudjuk elküldeni. De nem 
egyszerűen szöveges dolgokat, akár fájlokat is 
küldhetünk vele csupán két kattintással, közvetle- 
nül a Windows Explorer-ből. Igen hasznos kis prog- 
ram, csak kár, hogy ezt maxrmár meg lehet csinálni 
majdnem mindegyik levelező programmal. 


BeOS v5.0.1 Bersonal Edition 
Nemrég feltettük a CD mellékletünkre az ingye- 
nesen letölthető BeOS operációs rendszert, mely 
igen nag! -ikernek örvend világszerte. Most el- 
készült a legújabb, 5.0.1-es verzió is. Reméljük, 
azoknak is aikalmuk lesz kipróbálni, akik lema- 
radtak az előző verzióról. 

CaptureEze Pro Screen Capture 
v8.O ; 

Ma már szerencsére minden programfajtából bol- 
dogan válogathatunk, nem csak egyetlen verzió 
létezik a programokból. Ez így van a képlopó 
programok terén is. Hasonlóan lophatunk képe- 
ket az egyik legismertebb képlopóval, a 
HyperSnap-pel. A különbség az, hogy ez egy ki- 
csit többet tud, de cserébe több memóriát is 
használ. . 


CDCheck v2.0.2.256 


Elkészült a legújabb verziója a CDCheck program- 
nak. Ennek segítségével könnyedén leellenőriz- 


hetjük frissen írt CD-nket, hogy sikerült-e rende- 
sen átmásolni a dolgokat. Megmutatja, ha példá- 
ul valamelyik fájl olvashatatlan. Persze nemcsak 
frissen írt CD-knél alkalmazhatjuk, hanem a gyári 
CD-kről is képes sokmindent megállapítani. 


Copernic 8000 v4.55 

Az interneten ma már mindenki ismer legalább 
két féle kereső adatbázist. De biztos mindenki 
találkozott már azzal a problémával, hogy nem 
találja meg azt, amit keres. E program abban se- 
gít minket, hogy ne csak két keresőn futassuk át 
amire kiváncsiak vagyunk. Tíz kereső engine be- 
épített egyesülésének eredménye ez a program, 
mellyel ha valamit nem talállunk meg, akkor az 
nem is létezik", vagy legalábbis nem olyan for- 
mában; ahogy rákerestünk. Külön kategóriákat is 
lehet felkutatni, de sajnos csak a regisztrált vál- 
tozatban. 


CPU Stability Test vő6.0 Beta 1 
Azzalis segítünk saját gépünknek, ha kicsit fel- 
turbózzuk a processzor sebességét. Ezzel azon- 


. ban nemcsak a gép élettartalmát, de stabilitását 


is rontjuk a. De ez ma már senkit sem érdekel. 
Ezzel a hasznos kis programmal ellenőrizni tud- 
juk, hogy mennyire stabil frissen felhúzott pro- 
cesszorunk. 


Customizer 2000 v4.7 

Már rengeteg olyan program volt, mellyel kissé 
átalakíthatjuk kedvenc Windows operációs rend- 
szerünket. Ezzel a 15 napig használható prog- 
rammalis hasonlókat tehetünk meg. Persze rej- 
tettebb dolgokra is fény kerül, csak vigyázni kell, 
nehogy kárt okozzunk a 05S-nek. 


CuteRip v1.O 

A program segítségével megtehetjük, amit ma 
igencsak támadnak a zenészek. Vagyis audió CD- 
kről könnyedén csinálhatunk MP3-as fájlokat, 
melyeket aztán meghallgathatunk a gépen. A 
programot ugyanaz a cég készítette, akitől a 
CuteFTP program származik. 


EnZip v3.00 Belease 1.1 

Ez egy teljesen ingyenes tömörítő program, mely 
teljes mértékben támogatja az interneten legjob- 
ban elterjedt fájl formátumot, ami nem más, 
mint a ZIP. Igaz, hogy a WinZip program is meg- 
teszi ugyanezt, de ez ingyenes, ezért aztán bárki 
korlátlanul használhatja. 


Fan Player v1.7 

Egy újabb média lejátszó is megjelent a szinen, 
mely nem más, mini a Fan Player. Támogatja a 
legnépszerűbb fájlformátumokat, köztük az: 
mp3, mp2, wav, mid, ra, rm, és a többiek. Persze 
növelhetjük is a fájlok támogatottságát különféle 
plug-in-ek felhasználásával 


FreelVleter v2.3.a 
A FrezMcizr progrz szzizségével nyomonkövet- 


hetjuk gépank lsssrhettségét. Megmutatja az ép- 
pen zkiszös (FU wzizsisi memória felhasznált- 


ságot, MESZWESEZ fuggztmat és még sok mást. 


wzgu.gamestar.hu 


na lk nk et láz cet EKET 


sre 


daszsdt sa assa szzákészásák sz ssl ALK KÜK KKE ÜKKKEK 


GDivX Player v1.65.2 

Egy remek kis program, mely a mostanában egyre 
jobban terjedő DivX formátumú filmeket hivatott 
lejátszani. Persze nemcsak ezt tudja lejátszani, 
hanem a legismertebb fájlformátumokatis, sőt 
még az MP3-at sem kíméli! 


We Are The Alptta And The Omeya 


EGrzeatis Corners v3.O0 

szzonló, mint a Customizer nevű program, csak 
zz nem tud annyi mindent megváltoztatni a 
Wrcdows-ban. Mindazonáltal igen hasznos, ha 
seia rendet kíván tartani pl. az ikonok kö- 
Fra 


Inzernet ToolBox v4d.01 

E crogram segítségével rengeteg olyan dolgot te- 
"zunk meg, amivel kiderül, hogy miért is olyan 
 "Sczú, illetve gyors a hálózat. Több programot ta- 
"2 unk egyben, köztük a folyamatos hálózat 
"ezyelést, a Domain name check-et, IP Scan-t és 
"mea la tudja miket. Sok kis hasznos hálózati 
mucramot végre eggyesítettek, melynek már ko- 
"melyen itt volt az ideje. 


CAIJNCHikaos v2.2 Build 6 

2 (zunchkaos segítségével el tudjuk rendezni 
sccwznc programjainkat, dokumentumainkat, és 
"Ez sok mástis. Kezelése egyszerű, még a leg- 
 Ezys-lenebbek sem igazán tudnak ártani a rend- 
szzsnek. 


Mouse and Key - Recorder v3.2 
Izból nem tudtuk nagy hasznát venni, de fe- 
"E--öb jópofa a program. Megtehetjük vele, 
"5 a gépen minden egyes leütött gombot, il- 
"Esz egérmoccanást ledokumentáljon. Ezeket 
. sccátb meg tudja ismételni, vagyis hasonló, 
mt az Auto Files... 


Mouse Lock v1.5 

Ecyr-ia védelmi program, mely arra képes, hogy 
"sza szerint egy dobozban fogva tartja az egeret 
.zsszen addig a pillanatig, míg be nem írjuk neki a 
"5Elyes jelszót. 


Mouse Trap v4.O 
"mExödése és célja megegyezik az előző pro- 
gsaméval! 


NeoPlanet Build 5.1.0.1504 
2 :-k böngésző kiláthatatlan sorából talán ez tű- 
"ret a legjobban. Túl azon, hogy remek lehető- 
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ségek rejlenek benne, még a kinézetét is meg 
tudjuk változtani ennek a böngészőnek, csak le 
kell tölteni hozzá a megfelelő címekről, amit ter- 
mészetesen tartalmaz ez a program. Mostitt a 
legújabb verzió. 


NetWriter v2.5.4 

NetWriter segítségével könnyedén társalogha- 
tunk ismerőseinkkel a helyi hálózaton keresztül. 
Működése hasonló, mint egy átlagos chat prog- 
ramnak, kezelése kifejezetten egyszerű. 


NoAds 2000.6.30 

A mai internet oldalak többsége azért olyan lassan 
töltődik le, mert tele van rakva, az amúgy hasznos 
reklámokkal. Ez nemis olyan zavaró gyors internet 
hozzáférésnél. E program kifejezetten ezeket kap- 
csolja ki, hogy ne jelenjenek meg a képernyőn, ez- 
által nem kell rájuk várni. 


Offline Explorer Pro v1.3.82657 
Beta5S 

MetaProducts elkészítette az Offline Explorer ne- 
vű program legújabb verzióját. Ennek segítségé- 
vel bárki szabadon megtekintheti már letöltött 
internetoldalait, anélkül, hogy csatlakozna a vi- 
lághálóra. A program mind Windows 9x, mind NT 
alatt működik. Többek között olyan dolgokat is 
leszed létező internetoldalakról, mint pl. 
Macromedia Flash fájlok. Ezeket aztán később is 
visszanézhetjük. 


Pam va.73b 

Elkészült a legújabb Pam, mely egy skinezhető 
audió- és videólejátszó programocska. Teljes mér- 
tékben a Windows Media player rendszerét hasz- 
nálja ezért csak azon fájlformátumokat képes le- 
játszani, melyeket a WMP ismer, e program nélkül a 
Pam nemis működik. 


PicturesToExe v2.30 

A WnSoft elkészítette a legújabb PictureToExe ne- 
vű programot, mellyel különféle képformátumo- 
kat tudunk átalakítani egyszerű, futtatható for- 
mátumokká (pl. exe). Ezenkívül akár zenét is csa- 
tolhatunk az egyes képekhez... 


PowerArchiver 2000 v5.F -; 
Előző hónapban már felkerült a CD-re . 
PowerArchiver 2000, mostitt a legújai.  erzió. 
Teljes mértékben támogatja (kibontja, tömöríti, 
törli, átvizsgálja, stb) a zip, (benne a "juake III 
PK3 és JAR), CAB, LHA, LZH, TAR, TAR.GZ, 
TAR.BZ2, BH formátumokat. Képes olvasni és ki- 
bontani továbbá a RAR, ARJ, ACE, ARC, Z00, GZIP, 
BZIP2 fájlokat. 


Guick Zip v1.50 Beta 2 

A Ouick Zip legújabb beta verziója is elkészült. 
Használata egyszerű, segítségével sok kis fájlt 
csatolhatunk egy nagyba. Lényegében megegye- 
zik egy szokványos tömörítőprogrammal. 


RAM Idle v2.0 RC-3 
Ez egy Freeware program, mely mind Windows 
95/98/NT/2000 operációs rendszerek alatt mű- 


ködik. Képes némileg megnövelni a gép teljesít- 
ményét oly módon, hogy több memóriát ad neki, 
automatikusan kitakarítja a felesleges dolgokat a 
memóriából, melyeket a Windows a programok 
leállítása után bennehagy. Persze sok más hasz- 
nos dolgotis lehet vele csinálni... 


SuperCleaner v1.52 

Egy igen hasznos program, mellyel megkeres- 
hetjük a már nem használt, vagy éppen hibás 
(pl. TMP) fájlokat a gépünkön, és el tudjuk eze- 
ket takarítani. Ezt megtehetjük akár a Star me- 
nüvelis! 


Video Saver v3.0 

Egy érdekes program, mellyel már meglévő ani- 
mációinkat monitovédőként játszhatjuk le. Támo- 
gatja a több monitoros üzemmódot is! Támogatja 
nemcsak az Avi illetve Mpeg formátumokat, még 
a OuickTime féle Mov-otis képes lejátszani. 


Wave Splitter v2.00 

A ClaudioSoft Software befejezte annyi beta 
verzió után a Wave Splitter nevű programját. Ez 
egy teljesen ingyenes szoftver, mellyel a fel- 
használó képes megváltoztatni különféle wav 
zenefájloknak a felépítését, pl. megvághatja 
azokat anélkül, hogy a memóriát leterhelné. 
Kezelése egyszerű, mérete pedig viszonylag 
csekély. 


Windows 98 Configurator 
vO.5.0.24 

Kiadták a legújabb verzióját a népszerű Windows 
98 Configurator programnak. Hasonló dolgokra 
képes, mint a fentebb bemutatott Customizer, 
vagyis különféle rejtett Windows opciókat tudunk 
vele elérni. A különbség csak az, hogy ez ingye- 
nes, így bárki korlátlanul használhatja. 


WinNc 2000 va.02 

A WinNC, a régi Norton Commanderhez hasonlóan 
egy fájlmanager program. Segítségével köny- 
nyebben tudjuk másolni, törölni, átnevezni a fáj- 
lokat, mint a Windows Explorerrel. Persze itt nem 
áll meg a tudomány, ennél lényegesen többet tud 
a program. Még akár a tömörített állományokba 
is belekukkanthatunk. Főként azoknak érdemes 
kipróbálni, akik nem szeretik a Windows 
Commandert, vagy a Far-t, de nincsenek megelé- 
gedve a Windows Explorerrel sem. 
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hotline 


Oly hosszú vá- 
rakozás után 
elkészült 
a Diablo má- 
sodik része. 
Világszerte 
kapható, és 
sorra — dönti 
meg az eladási 
rekordokat. 
Annak ellené- 
re, hogy rövid- 
del a megjele- 
nés előtt már meg is jelent hozzá az első hivatalos javítás, senki sem 
tántorodott el a játéktól. Már az első nap nem kevesebb, mint 127 ezer 
darabot adtak el belőle világszerte, ami lássuk be, nem kis teljesít- 


Final Fantasy LXX 


Ha minden igaz, Ja- 
pánban már megje- 
lent a Final Fantasy 
sorozat légújabb, ki- 
lencedik epizódja. 
Eddig bármely konti- 
nensen jelent is meg, 
mindenhol töretlen 
sikereket aratott. Azt 
azonban nem lehet 
tudni, hogy PC-s ver- 
zióra mikor számíthatunk, de a PS2-es képeket elnézegetve nem va- 
gyok biztos, hogy technikailag megoldható lenne. A játékkészítők, 


(ameBlender 2.0 


Ha minden jól sikerült, akkor már július 25-dike óta letölthető az 
internetről a GameBlender nevű program, mely nem más, mint egy tel- 
jesen ingyenes 3D-s játék készítő. Kezelése sokkal egyszerűbb, mint 
egy átlagos 3D-s rajzolóprogram és rengeteg olyan effektet képes elő- 
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mény. Azóta is töretlen a siker, bár mostanra már megérkeztek az 
egyes hiányérzetek, és többen már végig is játszották. Végülis három 
CD-s lett, ami miatt nem került minden extra dolog a sima verzióra. A 
készítők azt ígérik, hamarosan megjelenik a DVD verzió is, amin több 
animáció és zene lesz. De sajnos ez azt jelenti, hogy az igazi rajongók- 
nak vagy várniuk kell addig, vagy újra meg kell venniük ezt a részt. 


köztük az Oddworld Inhabitants (akiknek többek között az Abe soro- 
zatot köszönhetjük) is azt állítják, hogy a mai PC-k nem érik el a PS2 
technikai színvona- 
lát, nem képesek 
olyan grafikai jele- 
neteket megvalósí- 
tani. Ezt rengete- 
gen cáfolják, de 
amíg a készítők így 
gondolkodnak, nem 
biztos, hogy sok 
PS2-es játék elké- / 
szül PC-re is. . 


állítani, amit a mai játékoktól 
már igenis elvár az ember. Ha 
valaki megtanulja ennek mű- 
ködését, hasonló programo- 
kat készíthet, mint a 
Battlezone. Persze nem biz- 
tos, hogy ez mindenkinek sikerülne önerőből, ezért a készítők több 
kész demót, részletes leírást és még sok más érdekességek is fognak 
hozzá adni. A bemutatott képeket elnézegetve azonban mégsem lesz 
annyira egyszerű, hiszen olyannyira sok opcót tettek bele, hogy az 
ember könnyedén bele fog kavarodni. A www.blender.nl honlapon 
mindenről frissen értesülhetünk, ahol külön tanító programokat és 
példákat mutatnak be. 


wyyywv.gamestar.hu 


Az Intel bejelentette legújabb Persze még ezis a visszá- 
processzorát, mely hosszas tár- jára" fordulhat, hiszen 
gyalások után végülis megkaptaa nem lehet tudni, hogy az 
Pentium 4 nevet. Ha mindenigaz, Intel méltán legnagyobb 
akkor még 2000 második félév- ellenfele, az AMD mit fog 
ében kapható lesz majd a boltok- " erre válaszolni. Az sem 
ban. Az áráról egyelőre nem lehetetlen, hogy ők meg 
mondtak semmit, de azt kijelen- " ugyanebben az időben 
tették, hogy ez lesz a processzorok piacra dobják. az Athlon 
legjobbjá. Persze mi más is lehet-  . 2-t. Ez még csak elmélet, 
ne, hiszen mindig is az éppen fris- : de nem elképzelhetetlen. 
sen megjelenő dolgok a legjobbak. 


Gálik 


fm tá ág a a 
adót lk AL sk ölt 5 


Nermcsak a TV-ben szurkolhatunk majd 


fg ZERGE 


Az Eidos Interactive éppen dolgozik egy játékon, mely a Sydney 
2000 nevet viseli. Mint azt már sokan kitalálhatták, az idén szep- 
temberben Sydney-ben megrendezésre kerülő Olimpia áll a játék kö- 
zéppontjában. Ami csak ott verseny lesz, azt bárki végigpróbálgat- 
hatja, persze csak a monitor előtt ülve. Valószínűleg még az Olimpia 
előtt megjelenik, ami azt jelenti, hogy sokak már a nyár végén el- 
kezdhetnek kedvencükkel a győzelem felé haladni. 


d 


Időközben meghozták a régóta tartó pereskedésben az ítéletet, mi- " valóan bebizonyította, hogy ha van egy csomó kiváló ügyvéd, bizto- 
szerint a Napster egy remek program arra, hogy a CD-k megvásárlá- " san lehet találni a jogi útvesztőben kiskapukat, amiken aztán át le- 
sa előtt belehallgathassunk a keresett zenébe. Vagyis, aki ennek het bújni. j 

a programnak a segítségével szerez 
5e bizonyos zenéket, az nem követ el 
semmiféle illegális dolgot. 
A Metallica együttes volt az első, aki 
felszólalt e program ellen, ők el tud- 
ták azt érni, hogy az ő számaikat le- 
szedjék azon szerverekről, melyekről 
a Napster ,táplálkozik". Ez nyilván- 
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A Pandemic Studios 


A napokban megjelent a Dark Reign 2 című 3D-s 

stratégiai játék, melyet a Pandemic Studios -ké- 

szített. Már ki is adtak hozzá több kiegészítőt és 

pályát, de ígéretük szerint ez még mind semmi. 
Azt állítják, hogy minden héten teljesen ingyene- 
sen letölthető lesz honlapjukról valami kis extra 
meglepetés, melyet csak és kizárólag Dark Reign 

. alátehetünk fel. Ilyen egy már elkészült Tetris já- 
ték, mellyel akkor 
játszhatunk, mikor 
várakozunk az online 
ellenfelekre. Enyhén 
szólva gyerekes, de 
tényleg meglepetés! 
Az majd kiderül, hogy 
a cég ígéretéhez hű- 
en igazodik-e, vagy 
esetleg  elcsúsznak 
néha majd a megjele- 
nések. 


Kiadó, készítő A játék neve Játék típus sen sa 
Optimális konfiguráció: 
Az ilyen gépen (vagy jobbon) már 
esélyünk van arra, hogy úgy tudunk . 
játszani egy programmal, ahogya 
készítők elképzelték. Vagyis való- 
színűleg nem fog akadozni a gra- 
fika, megfelelő részletességi szintet 
állíthatunk be stb. Ez vagy a gyártó j 
által meghatározott ajánlott konfi- 
guráció, vagy mi állítjuk össze ta- 
pasztalataink alapján, a 


. Minimum konfiguráció: ; 
Ez az a számítógép összeállítás, aminél rosszab-" 
balnem is érdemes próbálkozni a játék elindítá- 
. sával. Ez általában a készítők által meghatáro- 
. zottkonfiguráció, ami alatt nem garantálják, 
. hogy elindul a játék (ettől még elindulhat!) , 
. de nagyon kicsi az esélye, hogy élvezni is lehet. 
Szeret -nem szeret: ———— szaz 
Három-négy xövid megjegyzés: ami különösen 
tetszett a játékban, vagy éppen nagyon nem. 
, Éztjelzi a pipa vagya piros X. HST EE 
. Fülvitelezés: - 
Ezen az ötös skálán azt próbáljuk bemutatni, 
. hogy mennyire írták még jól a programot a ké- 


Szeretnem szeret E 
17 A legjobb ötlet évek óta 
47 Aranyos grafika 
AK Kihagyott ötletek garmadája 
3£ Néha idióta MI 


( Kivitetezés; . IENINNIENEEI [6 


Man másik: ása ák ő 
Néhány olyan játék, amely vala- 
milyen módon hasonlít a cikkben 
leírt játékhoz. Ez legtöbb esetben 
hasonló játékstilust vagy játékme- 
netet jelent, hogy legyen viszonyi- j 


b ; ( tási alapotok. 
szítők. Ebben benne foglaltatik a grafika, , ]/fantrutat BNNINBNJNN INNENI titánő A A" GEES 
a hangok és a zene, de a játékban található Összetettsés: IIINNNNNK WIN JIN kitűnő 50 Összpontszám: i 
programozási hibák (bugok) mennyisége is. . — Ezazazérték, ami mindenkit — / 
Hangulat: ; Összetettség: a legjobban érdekel, ebben fog- 
. Azt próbálja prezentálni, hogy szerintünk Ezen a skálán azt mérjük, hogy mennyire laljuk össze az egész játékról 


mennyire magával ragadó a játék. Minden összetettvagy primitív a játék. Minél nagyobb alkotott véleményünket, A félre- 


szempontból ez a legfontosabb jellemzője, az érték, annál több komplex összefüggésre értések elkerülése végett NINCS ; 
hiszen egy játék dolga elsősorban az, kell számítanunk, és hosszabb lesz megtanulni függvényszerű összefüggés ; 
hogy szórakoztasson. . ajáték kezelését, a három kis pontszám és a nagy I 
; ; között, hiszen egy játék értékelé-. ! 
sénél nem csak három szempon- 
fotwveszünk figyelembe, hanem 
legalább tizenötöt. ; 
. 12 2000. augusztus www.gamestar.hu. ! 


MotorCity Online 


aulnou 


Hírek 


Néhány hete elindult égy hír, miszerint az Electronic Arts nem akarja 
legújabb Need for Speed programjába beletenni az egy játékos üzem- 
módot. Ennek tiltakozása jeléül több fórumon, rengeteg internet olda- 
lon indítottak különféle petíciókat, melyekben az átlag vélemények 
hozzávetőleges így alakultak: , Ha nem lesz benne Single Player, én bi- 
zony nem veszem meg a programot" . Mikor már azt hihették az embe- 
rek. hogy valószínűleg az EA hallgat a baljós hozzászólásokra, mint de- 
rült égből vil- 
lámcsapás beje- 
lentették, hogy 
mégsem . lesz 
benne ez a mód. 
Azonban mivel 
mindenki az NFS 
sorozatból hiá- 
nyolta volna ezt, 
levették ezt 
a jelzőt róla, és 
az eredeti Need 


A Microsoft legújabb 
frissítése 


Nem sokkal azután, hogy megjelent a Windows 2000 és annak ezer 
meg ezer féle változata, már el is készült a Microsoft következő, 
cjabb falakat megrengető operációs rendszere, a Windows Millen- 
mum Edition, melyet röviden WinME-nek is ismernek. A cég állítá- 
sa szerint ez lesz az utolsó olyan operációs rendszere, mely még 
2 DOS-os alapokra épül. Rengeteg hibát javítottak benne, sokkal 
stabilabb a hálózat és internet kezelése is. Azonban csak ősszel fog 
megjelenni, mert a nyári szünet és szabadságok miatt nem igazán 
tehet sikeresen eladni egy programot. A mai napig dúló MS per a je- 
lek szerint nem igazán dönti meg a cég monopol helyzetét, persze 
az is igaz, hogy nem állhat le semmi nemű fejlesztés. 


Microsoft 


cemestardidg.hu 


for Speed Motor City cím helyett a program a Motor City Online nevet 
kapta. Ezzel is, mintegy biztosították a rajongókat arról, hogy csupán - 
Online játékmódok lesznek. Azóta nem érkeztek jelzések arról, hogy mi 
lesz a játék további sorsa, de az biztos, hogy ez nem volt túl szép lépés. 


/oodoo III, Celeron 500, 
b RAM, 177-os monitor ! 


ndez sasszé 5 


(este 6-tól reggelig). 


Gamemaastér fönn: 
T 2.1 4áB-p EE gt E: 
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upsz! Ezúttal itt is én vagyok, és már nem Pelace. Nyu- 
Ji, nyugi! Ahogy a múlt hónapban írta, ezentúl néha-néha 
azért jelentkezik cikkel a GameStar-ban, de már bontogat- 
a üzletemberi szárnyait, hiszen ezt tanulta... Sok sikert, 
Pelace! 

Mindezzel együtt rövidesen új szerkesztőt avatunk, a sze- 
mélye egyelőre maradjon titokban. Annyit elmondhatok, 
hogy tartalmi és formai változásokon megy keresztül 
a GameStar, majd meglátjátok feleim szümtükhel. 

Pellus és Berr figyelmének középpontjába a mostani játék- 
rület, a Diablo II és a hozzá kapcsolódó boszorkányi kul- 
múrkör került... Vigyázzatok, a , démonok és boszorkák" 
összeállításban eléggé visszataszító, mondhatni gusztus- 
talan dolgokról is olvashattok! 

Mielőtt elkezdenétek olvasni, arra kérlek benneteket, 
hogy válaszoljatok néhány kérdésünkre. Azért van erre 
! szükségünk, hogy lássuk, mit gondoltok a lapunkról és IRLHIEE 

a témákról. Ez persze csak akkor lehet eredményes, ha jó ELETTÉNEKEMÉti 
sokan bekülditek nekünk a véleményeteket! (A címünk: FMENSSE 
samesStar, 1537 Bp., Pf. 386) Evolva 
küldőink a következő jutalomban részesülnek: tagjai MEZEI 
! lesznek a GameStar , leghűségesebb olvasói" klubnak, ne- NEG 
üket mind a CD-n, mind a honlapon megörökítjük. Emel- KIIEÉTETTE 

lett a szerencsésebbek plakátokat és játékprogramokat KKIKEG 
nyerhetnek! Legoland 

Előre is kösz mindenkinek! Í nd Garros 2000 
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Mit javasolsz a GameStar szerkesztőinek, hogyan változtassák az 


cs témakörök terjedelmét? NEL OKÉS Ézteágáy 
információgazdagság: 
Többkell ——— Elégennyi — Kevesebbkell 27 írások stílusa: 
E] E ti az írások színvonala: 
 ákusí Ez] H El a cikkek hasznossága: 
fékelőzetes fEj a Ed a címlap külleme: 
Bemutató : El E H a cikkek külleme: 
ek, trükkök H Hi ÉG a hirdetések hasznossága: 
Bekiuzi ri 
E. BE lesztők [1 (7 3. Amikor azon töprengsz, hogy megveszed-e a GameStar-t, akkor 
Mam Stb mennyire számítanak a következő szempontok? (1-es a legkevésbé, 5- 
Aa Tag edléris Ej c EJ ös a leginkább) 
a et LL] fej (Eg £; ; 
8 Hi EH EI a lap tartalma, cikkei: 
i a CD melléklet: 
7. Adj osztályzatot arra, hogy az alábbi szempontoknak a GameStar aie J2 iss sk 
ennyire felel meg! (1-es a legrosszabb, 5-ös a legjobb) ZAB KATE EK AK zgte; 
4 a ; a lap külleme: 
smaválasztás: SSYEBs 
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veszte, 


Diablo II 


A Blizzardról nem lehet mondani, hogy nem sikeresek - az utóbbi években szinte az összes programjuk is az eladási listák élén sze- 
repelt. Legfrissebb alkotásuk a Diablo II, mely a korábbi rész sikerére épít, csak éppen szebb, jobb, nagyobb - legalábbis az ígéretek 


2 ez 


szerint! A programot óriási várakozás előzte meg és a cég marketingosztálya is nagyon ügyesen adagolta az újabb és újabb részinfor- 
mációkat - nézzük ér-e a játék annyit, amennyit beszéltek róla! ! 
súlyozandó a szintünket), míg a szörnyek életereje nedtek (köztük én is). A második résznél van kü- " 


mikor a Diablo első része megjelent, 
az RPG (szerepjátszó játékok) éppen 
Csipkerózsika-álmukat aludták - és támadása ugrásszerűen megnő. Viszont legalább lön világ a turbózóknak (open game), itt szabadon 


a Blizzard volt az a cég, amely ki mert adni egy RPG " azonnal kapunk XP-t és nem kell az első kilenc szin- mozgathatjuk az egyéni játékban már fejlődött ka: 
elemekkel megtűzdelt, de azért mégiscsak akciójá- ten csak bohóckodnunk, mint az előző részben! rakterünket a hálózati és a sima játék között. i 
tékot. Szerintem a siker még őketis meglepteésez Egyébként úgy gondolom, hogy ezek a szintek már A másik módon viszont a karakterünket a 

a program indította el azt a folyamatot, aminek inkább multiplayeresek — kicsit meglepődtem, ami- Battle.net" szerverén tároljuk, ahol külön ügyel- 
eredményeképpen tényleg egy sor egészen jó (va- kor egy főellenfélbe beleütöttem és kb. 150 HP-s vil- nek a csalás kizárására - ekkor viszont új karak- 
lódi) szerepjátékot is láthattunk az utóbbi időben lámtámadást kaptam (maximális villámvédelmen tert kell indítanunk. Én személy szerint ennek a 

- mondjuk elég csak a Baldurs Gate-re és klónjaira — keresztül)! Még egy ütés és már megis haltam... híve vagyok — ha levernek, akkor legalább tudom, 


a mi tulajdonságainkat erősen meggyengítik (ellen- . karakternek, akkor elég sokan bizony elkedvetle- 


utalnom. Az én szememben ez volt a Diablo (és 
most a Diablo II) legfőbb erénye: egy haldokló (de 
általam nagyon kedvelt) játéktípust újra életre kel- 
tett és egyben új híveket is szerzett ennek a játék- 
kategóriának. 

Jómagam soha nem habarodtam bele annyira 
a játékba, hogy belépjek egy fan klubba és éjjel-nap- 
pal ezzel játsszak a neten, de azért én is végigját- 
szottam néhányszor - miközben sorra előtűntek elő 
a játék gyengéi. Ezekkel a Blizzard is tisztában volt és 
a rengeteg (jogos) kritika alapján alkotta meg az 
utódot. Csak felsorolásszerűen néhány kritika és 
a Diablo II-ben alkalmazott megoldás: 

- az első részt néhány végigjátszás után már szin- 
te kívülről fújta az ember - a pályákat ugyan 
(ályvéletlen módon generálták, de a küldetések 
mindig ugyanazok voltak. Most sokkal összetettebb, 
bár továbbra is lineáris a történet, az újonnan beve- 
zetett skillrendszer (ld. később) és a különböző ka- 


rakterek nagyon eltérő fejlődési útjai az egyénijáté- — kialakított karaktered 
kosok számára is vonzóbbá tehetik a többszöri vé- az első kanyarban ál- 
gigjátszást. Ha végigjátszottuk a játékot, akkorakö- dozatul esik egy öt per- 


vetkező nehézségi szintnek is nekifoghatunk, ahol 
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- a tárgyak rendszerében is sok módosítás volt - 
most már korlátozott 
mértékben mi is alakít- 
hatunk varázstárgyakat 
különféle drágakövek 
behelyezésével. A já- 
tékban talált , Horadric 
Cube" segítségével pe- 
dig a rossz minőségű 
drágakövekből jobbakat 
sgyárthatunk", így to- 
vább turbózva az elér- 
hető bónuszokat, 

- a multiplayer rész- 
nél a legnagyobb 
kudarc talán a csalók- 
kal való találkozás volt 
a neten. Amikor hetek 
fáradságos munkájával 


ces ,hiperturbózott" 


hogy egy jobbal találkoztam, 
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Köd ez? Tán mágia? Vagy netán gázrobbanás? 0 


— az első részben kicsit unalmas volt az ,egyedül 
wagyok az egész világ ellen és mindenkit leverek" 
érzés az egyjátékos üzemmódban. A második rész- 
Sen bérelhetünk segítőket (igaz csak egyet), akik- 
rel megérezhetjük a többjátékos kooperatív játék 
szngulatát! Persze nem teljesen igazi a dolog, 


Ez a srác még gondokat okozhat nekem 


mert társunk néha elég nagy butaságokat csinál 
"eginkább nem szalad el, amikor kellene), de leg- 
, bb megpróbálhatjuk megvédeni, 

— a második részben már néhány tárgyat félre- 
"hetünk magunknak egy védett helyre, ahol nem 
Jcghatják el! Ez nagyon fontos lesz, mert ide ara- 
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Cseitag LevEL 6 


Oh! Thanks 
;  Haradric Malhust 1 will now imbue one 51 


só much for returninag the 


your iterns with magical powers. 


Útbaigazításban ismét nincs hiány 


nyat és tárgyakat is te- 
hetünk, amelyek egy 
esetleges elhalálozás 
esetén felvehetők! Bár 
szerintem egy kicsit na- 
gyobb is lehetne 

a tárolókapacitása... 

- a halálon is módo- 
sítottak egy kicsit: ha 
ez a kellemetlen ese- 
mény bekövetkezik, ak- 
kor testünket megke- 
reshetjük és visszasze- 
rezhetjük cuccainkat 
- csak a nálunk lévő 
aranyunk veszik el (ne- 
hezebb szinteken XP-t 
is veszítünk)! Ha pedig 
reménytelennek ítéljük 
a visszaszerzést (nekem 
mindig sikerült, legfel- 
jebb át kell gondolni 
a taktikánkat, és hogy hol rontottuk el), akkor egy 
mentés után a testünk visszakerül a városba, va- 
gyis gond nélkül hozzájuthatunk mindenünkhöz! 

Ezek természetesen csak kiragadott példák vol- 
tak, ezeken kívül még rengeteget módosítottak 
a játékon. Elég, ha csak ránézünk, vagy kicsit meg- 
hallgatjuk a zenéjét és azonnal szembetűnő, hogy 
bizony a grafikusok és a zenészek is megdolgoztak 
a pénzükért! A Diablo II világa egész egyszerűen 
gyönyörű, változatos és óriási! Mindegyik fejezet 
lényegesen különbözik az előzőtől, a sokszínűség- 
re igazán nem lehet panasz. Továbbra is igaz, hogy 
a játék nem 3D-s, a gyorsítókártyák tulajdonosai 
csak a fényeffektekkel kapnak többet, de azok is 
elég jól néznek ki. 


Karakterosztályok: 


Elöljáróban annyit, hogy a Diablo II-ben nagyon jól 
sikerült az egyes osztályok kiegyensúlyozása - az 
új tulajdonságrendszer minden osztálynak olyan 
bónuszokat ad, amelyek igen erősen megkülönböz- 


Kellemes kora tavaszi kirándulás ígérkezik 


tetik a többiektől és más-más taktikát követelnek 
meg a kalandozótól! Elég sok játékossal beszéltem, 
és legtöbben igen elégedettek voltak - a választott 
osztály tényleg olyan stílust követel meg, mint 
amilyet az ember elvár. 

Amazon: nem varázslóosztály, az íjak és a dárdák 
mestere: A korábbi részekhez hasonlóan itt is na- 
gyon nagy a távoli támadás szerepe (a legerősebb 
ellenfelek közelharcban lesznek és a legveszélye- 
sebb, ha bekerítenek minket - mindkettő ellen a ki- 
váló módszer a távoli szurkálás)! Tanulható tulaj- 
donságai (skilljei) a távolsági fegyvereinek különfé- 
le speciális bónuszokat adnak - egy magas szintű 
íjász már nagyon erős támadásokat produkál - és 
amennyire észrevettem munícióban sosincs hiány. 

Nekromanta: varázslóosztály, amely elsősorban 
a halottak feltámasztására specializálódott. Tőlem 
kicsit távol áll, de a rengeteg megidéző varázslat 
nagyon erőssé tesz egy, a háttérben megbújó 
nekromantát. Ez a másik módszer a korábban emlí- 
tett veszélyek elkerülésére: másokat küldünk ma- 
gunk helyett a közelharcba. 
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Barbár: nem varázslóosztály, elsősorban a kö- 
zelharcban jeleskedik. Egy barbár nyers erejére és 
rendkívül magas életerejére támaszkodik. Két kéz- 
zel képes harcolni, és rengeteg speciális támadása 
van. Természetesen számos gyógyitalt kell állandó- 
an szereznie (ami szintén nem probléma - erre is 
van speciális tulajdonsága), de számomra kissé 
meglepő módon a mágia hiánya ellenére csöppet 
sincsen hátrányban. 

Varázslónő: a klasszikus varázslóosztály vi- 
szonylag kevés életerővel, de a különféle elemen- 
táris varázslatok óriási tárházával van felvértezve. 
A skillekkel specializálódnunk kell valamilyen 
irányba — de nem szabad minden mást elhanyagol- 
nunk. Elég kellemetlen egy tűzvarázslónak, ha egy 


Most akkor tudjuk hol vagyunk és mit akarunk 


Game One: interjú a Diablo 2 készítőivel 


KAZRS SZENES harcosok, 
nekromanták és amazonok szállnak szembe a go- 
nosszal. 

A Game One játékcsatorna riportere Bill Ropper- 
rel, a játékot készítő csapat vezetőjével beszélge- 
tett a szenzációs folytatásról. 


z/ világban, ahol 


G1: Milyen újdonságokkal fogunk találkozni ka- 
landozásaink során? 


- Rengeteg újdonság van a játékban. Előszöris öt új 
karakterkaszt közül lehet választani. Négy nagyon 
különböző földrajzi terület van: az első részben lá- 
tott zöldellő környezet, keleti sivatagok, lápok, eső- 
erdők és csomó olyan titok, amiről inkább nem be- 
szélek, fedezzék föl a játékosok maguk. Összességé- 
ben több száz területet lehet bebarangolni. Vannak 
síkságok és körülhatárolt helyszínek is, például bar- 
langok, katedrálisok, apátságok, városok. Ez a fel- 
fedezendő területek hatalmas választékát kínálja, 
melynek bejárása sok-sok órába telik. 


. varázslótípus, de kü- 


csomó tűzimmunis lén- 
nyel kell csatáznia — kü- 
lönösen egyjátékos 
módban... 

Paladin: szintén 
klasszikus osztály — 
a ,jó lovag". Itt nem 


lönféle mágikus aurá- 
kat tud maga körül lét- 
rehozni, amivel nem- 
csak magát, de az 
egész csapatot segíti 
(ezért nagyon kellemes 
multiplayer karakter). 


In the sewer: 


a horrid c 


"1 dont expect this of you, but if you 


want to help me, 1 would be grateful. 


low our city, there lurks 


ature that hungers for 


Ez az okos srác szerencsére nem bánt. 


Emellett természetesen 
a közelharcban és a tá- 
volsági harcban is elég 
jó - végülis egy csa- 
patban ő is az első vo- 
nalban harcol. 


Tippek 


A tippek nagy része 

a Paladin osztályhoz 
tartozik, ugyanis még 
csak azzal nyomtam 
végig a játékot. De az 
ötletek egy jó része al- 


Az első világot Arthur király kora ihlette... ír.és skót 
hangulatú. A díszlet létrehozásakor olyan emberek- 
kel beszéltem, akik jártak ott, rengeteg könyvet 
megnéztem, fényképeket kerestem és az Internetet 
is igénybe vettem. A második világot Egyiptom és a 
Közel-Kelet ihlette. A harmadik lápos vidéken, ful- 
lasztó erdőkben játszódik, az építészete az inka és 
maya templomokat idézi. 

A legfontosabb különbség a karakterek terén jelent- 
kezik. A Diablo 2-ben a karakterek egyedi varázsla- 
tokat és képességeket sajátíthatnak el. Ez eltér az. 
első játéktól, ahol nem lehetett varázslatokat tanul- 
ni. Elég volt megtalálni egy varázskönyvet vagy ven- 
ni egy varázslatot, amelyet aztán használni tud- 
tunk. A második játékban valahányszor szintet lép a 
karakter, választhat a megtanulható varázslatok 
vagy képességek között. Minden katakterkaszt 30 
egyedi képesség közül választhat, ami sokkal válto- 
zatosabbá teszi a játékot. Ráadásul, mint az első 
Diablo-ban is, a világ itt is véletlenszerűen generált. 
Itt azonban annyival nagyobb, hogy nagyban javít- 
Ja az újrajátszhatóságot. 


G1: A Diablo gyorsan a heroikus fantasy játékok 
etalonja lett. A folytatás elkészítése tehát való- 


kalmazható (sőt! alkalmazandó...) más osztá- 
lyoknál is. 

- Mivel a lovagnál a legfontosabb regeneráló 
(. Prayer") aura folyamatosan szívja a manát, érde- 
mes néhány olyan tárgyat beszerezni, ami regene- 
rálja ezt is. Vannak olyan fegyverek, amelyek min- 
den sikeres ütésre (!) manát adnak, esetleg bete- 
hetünk egy-két koponyát a sisakunkba. 

- Ha a fent említett aurát néhány szinttel 
megtámogatjuk, esetleg egy-két életerő és/vagy 
manaregeneráló tárgyat is beszerzünk, akkor 
igen gyorsan képesek leszünk teljesen , full"-on 
lenni mindenből. Ha megszorítanak, csak szala- 
dunk egy kört, majd teljes életerővel vissza- 
térünk. 


színűleg óriási kihívást jelentett a Blizzard csa- 
pata számára. Mekkora nyomást gyakorolt rátok 
ez a tudat? 

- Nem akartuk elszúrni! Rengeteg embernek tetszett. [/ 
az első rész és a fejlesztő-team sokáig törte a fejét 
az új projekten. Be akartuk fejezni azt, amit az első 
Diablóval elkezdtünk. A csapat rengeteget vesződött 
ezzel a projekttel, imádják a játék világát és hangu- 
latát, de úgy érezték, hogy csomó mindent jobban 
vagy legalábbis másképpen is meg tudnának csinál- 
ni. Ez tehát lehetőséget kínált arra, hogy ismét be- 
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— Sajnos a különféle sisakokba, pajzsokba vagy 
"zgyverekbe betett drágakövek nem vehetők ki on- 
sen többet, ezért gondoljuk meg, mit hova te- 
szünk és ne használjuk el a leggyengébb tárgyakra 
Erékes drágaköveinket! Szép-szép, ha egy sisak 
ondjuk regenerál mindent, de azért nem árt ha 
medelmetis ad! i 

— Minden színen ugrásszerűen jobb alaptárgyakkal 
—-Elkozunk majd, vagyis egy-egy szint végén nem ér- 
"25 es bevásárolni. Inkább menjünk el.a következő 
sEzeba, ott sokkal jobb alaptárgyak lesznek. Persze 
mecis tárgyakra ez nem mindig igaz, ott nagy sze- 
ssscéwvel korán is találhatunk igen jó tárgyakat. 

— A speciális, ,unigue" tárgyak között van olyan, 
melynek párjai vannak (ezt a leírásában láthat- 


Ezek rögvest még halottabbak lesznek! 


levessék magukat ebbe a világba. Végül teljesen fa- 
natikusakká váltak, a világ egyértelműen rabul ej- 
tette őket. Nagyon oda kell tehát figyelnünk, ne- 
Hogy elszúrjuk a Diablo 2-t, de végül nagyon izgal- 
mas lett és büszkék vagyunk rá. 


€1:Te mit szeretsz a legjobban a játékban? 


-— Remélem, hogy a játék révén az emberek kiléphet- 
mek a hétköznapjaikból. Nem akartam, hogy a játék 
túlzottan irányított legyen, mintha az iskolában 
ennénk, hiszen amúgy is így telnek a mindennapja- 
7ak. Amikor játszom, azt szeretem, ha néhány óra 
szán teljesen sikerül elmenekülnöm a valóságból, 
mint egy jó könyv, jó zene vagy film hatására. Egy 
szőre elszakadunk a realitástól és belemenekülünk 
.-65e a valószerűtlen univerzumba. Amikor a Diablo 
2-vel játszunk, idegenbe látogatunk, lazítunk, és 
sEhány órán át csak szórakozunk, mondván, ,, Ez itt 
2 karakterem, én egy paladin vagyok, a gonosszal 
sezdök. Most pedig visszatérek, az adókkal meg 
egyéb tennivalókkal bajlódni." 

. 4-t hiszem, hogy a Diablo sikerének egyik legfőbb tit- 
sc az, hogy az együttműködésen alapszik. Számos já- 
 —k például a Warcraft és a Starcraft versengésre 
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juk), ha mindegyiket 
megtaláljuk és feltesz- 
szük, akkor extra 
bónuszokat kapunk. 
Sajnos eddig még nem 
jutottam el, mert a leg- 
többet előbb-utóbb ki- 
dobtam. A személyes 
holminknak fenntartott 
láda sajnos igen kicsi, 
és sokkal fontosabb 
dolgokat kellett ott 
tárolnom. 

— A második színen 
megtalált , Horadric 


Cube" amellett, hogy 
több küldetéshez is kell 
majd, remek tárolóhely 
is, valamint normál tár- 
gyak összerakására is 
alkalmas. Néhányat 
Cain elis árul, de sza- 
badon lehet kísérletez- 
ni (illetve böngészni 

a netet). Én csak egy 
fontos dolgot tudtam 
meg így: 3 akármilyen 
drágakőből eggyel ma- 
gasabb szintűt lehet 
kreálni. Persze ezt az 


épülnek. Hálózatban játsszák egymás ellen, és rekor- 
dot próbálnak dönteni. A Diablo első és második ré- 
sze azonban inkább az együttműködésről szól, mint- 
sem a versengésről. Ha a barátaikkal játszanak, 
együtt vannak a számítógép ellen és a Diablo-t pró- 
bálják legyőzni. Itt tehát nagyon különböző a játék- 
mód. Szemben az egyéni sportokkal, például a te- 
nisszel, ahol egy ellenfél ellen játszanak, ez inkább a 
csapatjátékokra hasonlít, mintha egy focicsapatban 
játszanának a számítógép által vezetett másik csapat 
ellen. A játék sikere az együttműködésüktől függ. 


Most akkor jól fel vagyok szerelve? Vagy mégsem? 


infót csak azután találtam meg, hogy helyhiány 
miatt eladtam vagy 15 követ... 

- nyilván mindenkinek más skillek fontosak, 
de néhányat mindenképpen érdemes valamilyen 
szinten elsajátítani. A korábban említett 
nPrayer" mellett a ,Thorns" volt igen hasznos 
(a nekünk okozott sebzést az ellenfelek kama- 
tostul kapják vissza). Használtam még a , Holy 
Flare"-t is, amivel a közelben állókat sebézhet- 
jük manaveszteség nélkül! Ha túl sok ellenfél 
van, és félünk, hogy bekerítenek, akkor csak sé- 
tálunk körbe és a környékünkön mindenki szép 
lassan meghal. Sajnos használatának korlátot 
szab, hogy elég sok szörnynek iszonyú sok HP-ja 
van (kicsit unalmas a dolog), illetve regeneráló- 


G1: A Diablo sikerében nagy szerepe volt a mul- 
tiplayer üzemmódnak is. Ezzel kapcsolatban mi 
változik az első részhez képest? 


- A Diablo 2-vel a hálózatban játszók táborát akar- 
tuk támogatni. Az első játékot sokan szerették háló- 
zatban játszani, és most változásokat akartak. Az 
emberek nem csak magában a játékban igényelték a 
támogatást, hanem azon kívül is. A játékban egy 
képernyőn még több játékos jelenhet meg egyszer- 
re. A karakterek számának növelése révén a játéko- 
sok többre képesek. Specializálódhatnak egy adott 
területre. Több játékos is játszhat egy adott karak- 
terosztállyal. Például több amazon együtt próbál- 
hatja teljesíteni a játékot, mivel a játék rengeteg 
mindent kínál. A játékon kívüli például a klánokat 
és céheket fogjuk támogatni. Gyakori jelenség az 
on-line játékoknál, ahol a játékosok csoportokat 
hoznak létre, közös támadást intézhetnek vagy on- 
line bosszút forralhatnak. Ez hihetetlenül izgalmas, 
egy valóságos közösséget hozunk létre. 


G1: A Diablo első részének kifejlesztésén még 
csak 15 ember dolgozott, de azóta alaposan fel- 
duzzadt a fejlesztő-stáb. Összesen több mint 
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dik (ekkor meg semmit se ér). Valamilyen táma- 
dásjavító skillt is érdemes megtanulni (én 

a ,Zeal"-t használtam) és a normál támadást he- 
lyettesíteni vele. 

- Mindenképpen tanuljuk meg az alap támadá- 
sok (tűz, jég, villám, méreg) ellen védő aurákat! 

A főellenfelek közül sokan ilyen támadásokat pro- 
dukálnak majd és sokkal erősebbeket, mint 
amekkorát regenerálódással pótolni tudunk. Ha 
éppen nincs megfelelő tárgyunk az adott támadás 
ellen, akkor sokat segíthet egy-egy aura! Igen sok- 
szor csak beraktam a megfelelőt és a korábban le- 
győzhetetlennek tűnő ellenfél elé beálltam és 
szemtől-szembe levertem (alig sebzett rajtam). 

- Az alaptulajdonságok (erő, ügyesség, vita- 
litás, mana) közül az erő és az ügyesség igen. 
komoly korlátozó tényező lesz a jobb tárgyak 
esetében (70-es vagy akár 100-as erő kell pél- 
dául)! Persze az a lehetőségünk is megvan, 
hogy felveszünk egy olyan tárgyat, amely eze- 
ken a feltételeken enyhít (-4099-ost már talál- 
tam), de sajnos ezeknek a tárgyaknak más jó tu- 


ötvenen vettek részt a Blizzard legújabb játéká- 
nak létrehozásában, 


- Rengetegen dolgoztak a Diablo 2-n. Az első játék 
létrehozásában még csak 15 vagy 16 ember vett 
részt. A Diablo 2-n csak a grafikán 16-an dolgoz- 
tak. Voltak köztük karaktertervezők, akik a karak- 
terekkel és a szörnyekkel vesződtek és , környezet- 
tervezők", akik a hátteret és a játékosok által fel- 
fedezendő épületeket és katakombákat tervezték 
meg, és úgy általában világ fantasy jellegét. Volt 
még tíz programozónk, 3 vagy 4 hang- és zenefe- 
lelős, és a gyártásvezetők, akik azért feleltek, 
hogy időben és jól történjenek a dolgok. És ott 
vannak még a filmbetétek, amelyeken további 17 
ember dolgozott. Összesen tehát vagy 50 ember 
dolgozott a játékon. 


G1: Bill Ropperis a csapat tagja. Ő a játék fő- 
producere. Az a dolga, hogy a projekt megfe- 
lelően haladjon. Ennek megfelelően a játék 
fejlesztésének minden állomását nyomon kö- 
vette. 


- Elég furcsa a helyzetem a cégen belül. Egy téren 


A Diablo-Tours várja Őnőket útjain. 


A sarokban apró affér történt. 


lajdonsága nem szokott.lenni, így egy helyet er- 
re kell szánnunk. 

- A felvehető zsoldosokra igyekezzünk vi- 
gyázni, mert fogynak! Ha nagyon szorongatnak 
minket (vagy őt), akkor egy teleporteren ke- 
resztül menjünk vissza a városba, a biztonságos 
területen nyugodtan regenerálódhatunk. Ne fe- 


sincs igazán nagy szakértelmem: sem programozó, 
sem művész nem vagyok."Amikor a céghez kerültem, 
zenét szereztem a játékokhoz, például az Interplay 
Black Thorn-jához. A gimiben zenéltem. Azt hiszem 
a mostani munkámra való felkészülésem legfonto- 
sabb része az volt, hogy egészen kiskorom óta ját- 
szom. Mindig rengeteget játszottam, a szüleim kár- 
tyajátékokkal tanítottak meg számolni, mindenféle 
táblás játékot is szerettem, majd a társasjátékok és 
a szerepjátékok következtek. Amikor megjelentek a 
számítógépek, videojátékokat játszottam. Ez talán 


Megdoblak tűzlabdával TEEEEE! 


lejtsük el, hogy mi hiába vagyunk egészségesek, 
társunk gyógyítása továbbra is szívja a manát... 
Egyébként ez a legjobb a lovagban: nem számít, 
hogy hányan vannak körülötte, a pozitív ill. ne- 
gatív hatás adott hatósugáron belül mindenkire 
vonatkozik és ugyanolyan , költséggel". 

- Személyes tapasztalataim szerint a , szuper- 
tárgyak" elég ritkák! Ha ilyet találunk, akkor 
nagyon becsüljük meg - én például még egy 
n::. Of heavens" tárgyat se láttam, pedig már 
nagyon szeretnék egyet-kettőt. 

- A támadásnál a közelharc kicsit nehezebb 
lett. A Diablo első részében a 8 égtáj felé lehe- 
tett csak támadni és slussz! Most rá kell mutatni 
az ellenfélre (a nagy tömegben és/vagy taka- 
rásban néha elég nehéz) és úgy nyomni a táma- 
dásgombot, különbén sokkal pontatlanabb a tá- 
madás, esetleg csak bambán állunk (mármint a 
játékban. A valóságban verjük az egérgombot és 
hamarosan az asztalt is), miközben ütnek min- 
ket... Ez távolsági támadásnális igaz, de ott ré- 


furcsa szakképesítésnek tűnhet, de a Blizzardnál 
mindannyian , hardcore gamer-ek" vagyunk. Szerin- 
tem az ilyen típusú játékismeretek nagyon sokat se- 
gítenek a munkámban. 


G1: A Blizzard az egyik leghíresebb játékfejlesz- 
tő vállalat, így rengetegen szeretnének ott dol- 
gozni. Bill Ropper elárul egy kis titkot azoknak, 
akik arról álmodnak, hogy egy napon ők is a 
Diablo team tagjai lehetnek. 


- Számunkra a legfontosabb tényleg az, hogy az il- 
lető játékos legyen. Sokszor igazán tehetséges prog- 
ramozók vagy művészek jelentkeznek, és kiváló ké- 
pesítésük ellenére nem vesszük fel őket, mert nem 
Játékosok. Olyan ez, mintha egy olyan szakácsot 
vennénk fel, aki nem szeret enni. Szeretniük kell, 
amit csinálnak és szívesen kell dolgozniuk azért, 
hogy a munkájuk a lehető legsikeresebb legyen. 


A Game One minden este 8-tól másnap reggel 6-ig 
látható a Minimax csatornán. 
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Cursed áura Enchantsd 


A menő csávót is lenyomom. 


c-öben is kellett némi célzási képesség, vagyis 
5 nem olyan feltűnő a változás. 

— Ismét csak ízlés kérdése, én személy sze- 
"ta gyors támadásokat szeretem, mert akkor 
-z ellenfél nem tud visszatámadni (nem tudom 
mecizosan lefordítani: ez a ,recovery time", 
ra magához tér a csapástól)! Nyilván, ha 
"mersabban csapkodom, mint ami alatt magá- 
"ez térne, akkor meg se tud ütni. Szép-szép 
Ecy kétkezes balta mondjuk 32-56-os sebzés- 
c. de én inkább sok kicsit ütök és egykezes 
Fegyverrel. 

— kellemetlenek á mérgezős támadások, mert 
.2cye a méreg is dolgozik még egy kicsit ben- 
"sk. Különösen akkor ijedtem meg, amikor két 


ca üt nagy lendülettel. Mondom nyakra! 
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életerő regeneráló tárgy és 5-ös szintű regene- 
ráló aura mellett másodpercenként kb. 30 HP-t 
vesztettem. Egy-egy antidote talán nem árt 

a hátizsákban... Ritkán kapnak el ennyire ben- 

nünket, de akkor nagyon sok gyógyitalba kerül- 
het - és az még a jobbik eset, ha csak ennyivel 

megússzuk! 

-— A hideg alapú támadások talán még veszé- 
lyesebbek, mert lassítanak minket, ezzel a mi tá- 
madásunk és főleg a mozgásunkis lelassul (va- 
gyis elszaladni se tudunk). Nekem mindig az 
ilyen főellenfelekkel gyűlt meg a bajom legin- 
kább - a , becsületes" tűzlabdákat és villámokat 
mindig könnyebben hevertem ki. 


Miultiplayer 
Több nap (inkább éjsza- 
ka) próbálkoztunk az- 
zal, hogy kipróbáljuk 
a játékot a Battle.net- 
en is. Pelace-vel 
a ,Europe" szerveren 
próbálkoztunk, de na- 
gyon nem akart sikerül- 
ni a dolog! Mindössze 
egyszer sikerült neki 
egy játékot létrehoznia, 
de ahhoz nem tudtam 
csatlakozni - a többi 
esetben csak a , Server 
down" feliratot bámul- 
tuk mindketten. Annál 
is furcsább a dolog, 
mert a frissítést (v1.01) 
egész jó sebességgel 
töltöttem le ugyanon- 


Pellus már többé nem kispályás! 


nan és az online statisztika szerint majdnem 15000 . 
ember játszott éppen. Kicsit furcsa. Ennyire alul- 
méretezték volna a szervereket? 


Értékelés ; 
Annak ellenére, hogy igazából a Diablo nagy új- 
donságokat nem mutat az előző részhez képest 
- mindenképpen jól sikerült játéknak mondható. 
Mindent hoz, amit ígért: szebb, jobb és nagyobb, 
mint az elődje. Magánvéleményem szerint viszont 
csak a netes játék hozhat igazi változatosságot - 
viszont a tapasztalt , battle.net" sebesség, illetve 
lassúság nagyon szíven ütött. 

Sir , Ironfist" Pellus 

291 tevet Paladin 


Pentium 233 MHz, 7] Péntum II 300 MHz, 
B2IMB RAM "64 MB RAM, 
; 1] 8 gyorsító 


ay Kiegyensúlyozott karakterek [ [Diablo 
7 Halározull fejlődés 
"2 az elődhéz képest 
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Démonok, boszo 


rkák és mágusok a középkorban 


"Ti, akik a Diablo II több száz pályáján keresztül üldözitek a Sátán szolgáit, vigyázó szeme- 
tek vessétek a boszorkányok, nekromanták, mágusok - és maga az Ördög igaz történetére! 


ülönös paradoxon, hogy a középkor 
képzeletvilágában oly magasra tor- 
nyosuló sátáni piramist, melynek csú- 


csán az ördög trónol, alapjain pedig démonok, bo- 
szorkányok, varázslók szorgoskodnak sose nyugvó 
buzgalommal, voltaképp a kereszténység építette 
fel vallásának szent kváderköveiből. A pogány gon- 
dolkodásmódban még nem vált el egymástól egy- 
értelmű kontraszttal a Jó és a Rossz; az új időszá- 
mítás kezdete azonban új értékrendet hozott, és 

a világ fel lett parcellázva az Úr és a Sátán birodal- 
mára: a kettő között többé nem létezett ugar. Az 
Ördög előbukkant addigi rejtekhelyéről, hogy az 
Utolsó Ítélet ábrázolások Levitánjaként száját szé- 
. lesre tátva felfalja a pokolra jutottakat, vagy, hogy 
emberi alakot öltve kísértésbe vigye kiszemelt ál- 
dozatait. Lucifer mellett szolgálói, a démonok is az 
egyházatyák érdeklődésének középpontjába kerül- 
nek: az ötödik századtól nyakra-főre születnek 

a démonológiai traktátusok. Nagy Szent Gergely 
pápa, az okos, művelt egyházfő írásai hemzsegnek 
a démonokkal kapcsolatos állítólagos megfigyelé- 
sektől, ám az ő anekdotikus elbeszéléseinél sokkal 
tudományosabb művek is napvilágot látnak. Az 
ötödik századi De celesti hierarchia (Mennyei hie- 
rarchia) című írás például az égi mintájára megal- 
kotja a démoni hierarcia szigorúan szabályozott, 
légiókra osztott rendszerét: egy légió 6666 dé- 
monból áll, mely démonok légies összetételük mi- 
att igen kis kiterjedésűek, ezért egy bűnös lelké- 
ben akár több ezeris elfér közülük. Cesarius, Raj- 
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na-vidéki szerzetes 1200 körül írt Dialogus 
Miraculorum című műve afféle enciklopédikus fog- 
lalata kíván lenni a démonok gaztetteinek; az álta- 
lában ember beleibe költöző, bélsárral táplálkozó 
lidérceknek csak a legacélosabb hitű emberek tud- 
nak ellenállni. Az ugyan- 
csak XIII. században tevé- 
kenykedő Richalmus apát 
szintén egy egész könyvet 
szentel a démonoknak, 
pontosabban annak, ho- 
gyan próbálják azok kü- 
lönféle aljas gaztettekkel 
(pl. reverenda alá csempé- 
szett bolhák, prédikációk 
során előidézett rekedt- 
ség, belek felpüffesztése) 
megakadályozni a szerze- 
teseket hivatásuk gyakor- 
lásában. 

A testetlen démonok el- 
len hadba induló egyház- 
atyáknak persze nagyon is 
földi bűnbakok kellettek, és ezeket a boszorkányok, 
varázslók, eretnekek egyre szaporodó - pontosab- 
ban inkvizíció által mesterségesen szaporított - 
,Csürhéjében" találták meg. A középkor vége felé 
tetőződő boszorkányüldözést számos inkvizítori ké- 
zikönyv segítette, melyek közül leghírhedtebbé 
a XVI. századi Malleus Malleficarum, azaz a 
Boszorkánypöröj vált: ez valóságos enciklopédikus 


foglalata a boszorkák rémtetteinek, és az ellenük 
való küzdelemnek. i 
A könyv szerint a boszorkányok ördöggel kötött 
szövetsége azzal kezdődik, hogy a Sátán emberi for- 
mát öltve meglátogatja, különféle ígéretekkel elcsá- 
bítja, majd pedig teherbe ejti a kiszemelt leányt, 
vagy asszonyt. Mivel azonban az ördögnek nincs ter 
mékeny spermája, ezért különös cselhez folyamodik: 
először ún. succubus-sá 
változik, azaz női alakot 
: ölt, és egy férfival közösül 
vén begyűjti annak mag- 
ját, majd incubus-sá, azaz 
férfivé változva a boszor- 
kányjelölt nőbe juttatja e. 
az elraktározott, átalaki- 
tott anyagot. A tanúvallo- 
mások szerint a boszorká- 
nyok mindig hidegnek ére- 
zik a Sátán beléjük hatoló 
nemi szervét, mintha csak 
holmiféle jégcsapot döftek 
volna az ágyékukba. 
A megtermékenyített nőt 
kilenc hónap múlva láto- 
gatja meg ismét az ördög, 
vagy annak valamelyik segédje, hogy elhívja őt a bo: 
szorkányszombatra, ahol fel kell áldozni a beavatási 
szertartás keretében az újszülöttet. A boszorkány- 
szombatokra eldugott tisztásokon, havas hegytető- 
kön kerül sor, ahová seprűnyélen, bakkecskén, feket. 
macskán, vagy egyéb repülő szerkezeten szállnak 
a banyák. Az is gyakori azonban, hogy maguk a bo- 
szorkák is állatokká változnak: ilyen, állati formát 
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 5ES banyákat ábrázol pl. Ulrich Molitor konstanzi jo- 
sz 1498-as könyvének egyik metszete. A repülés 
megkönnyítésére a boszorkánynak általában csecse- 
mék zsírjából, varangyokból és egyéb förmedvények- 
ES készített repülőzsírral kell bekennie meztelen 
 Eiét. (Bizonyos értelmezések szerint a repülőzsír 
 sciójában hallucinogén anyagokat, pl. beléndeket 
"Erzalmazó kenőcs volt, és ez okozhatta a lélek test- 
sel való kiemelkedésének, az alakváltozásnak, és 
2 szpülésnek az érzését.) A Malleficarum szerint 
sétán a boszorkányszombatok csúcspontján bak- 
vagy fekete kandúr formájában jelenik meg: 
án ocsmány hangon szózatot intéz az egybe- 
khez, a résztvevőknek meg kell csókolniuk a 
5 felét, mely bókot az ördög szellentésekkel ju- 
. Ezt a szertartást közös tánc, kegyetlen cse- 
cemőégetés, eszelős orgia, majd fertelmes étkekből 
ssberhús, trágyalé, varangyvér) álló lakoma zárja. 
.  Azördög a hűséges szolgálatokért cserébe szám- 
rontó varázslatot, ún. maleficiumot tanít a bo- 
cányoknak; ezek látszólag igen egyszerűek, ám 
ál hatásosabbak: ha például egy gödröt vizele- 
el töltenek meg a banyák, és ezt speciális ággal 
muurgatni kezdik, pusztító vihart, jégesőt idézhet- 

c elő; ha egy fejszét vágnak az ajtófélfába, bizo- 
 wwcs varázsszavak ismételgetése közben tejet fejhet- 
et a nyélből, míg a falu tehenei gennyes vért fog- 

adni. Gyakori ártó varázslat férfiúi nemi szerv 
leges, vagy teljes eltűntetése. Az egyik ismert 
:beli anekdota szerint egy pap, akinek egyik pil- 
matról a másikra eltűnt a fallosza, hosszas kutatás 
a egy fészket fedezett fel az egyik fán, ahová a 
mya, holmiféle szorgos szarka módjára összegyűj- 
2 az eltulajdonított nemi szerveket. A pap kivá- 
siotta a fészekből a legnagyobb falloszt, azonban 
sa figyelmeztették, hogy tegye vissza, ugyanis az 
am az övé, hanem a falu molnárlegényéé. 

4673 a boszorkány a Sátán cselédje, addig a varázs- 
ahogy az Ördögöt, illetve annak valamelyik dé- 
teszi szolgálójává. A középkorban terjedő 
szasstalan mágikus szakkönyv többsége Salamon ki- 
mi zestamentumára vezethető vissza, amely volta- 
csak orvosló varázskönyv volt, ellentétben a ké- 
1167 kódexekkel, melyek inkább démonok megidézé- 
Echnikáival foglalkoztak. Állítólag Zoroaszter volt 
1 -(ső igazi mágus, aki rájött arra, ,, hogy a négy 
uxyhatalmú szellem, aki keleten, nyugaton, délen 

e sszakon áll, s akinek Oriens, Amaymon, Paymon és 
1 a neve... egyenként huszonöt légió szellemnek 
csolnak, s mint kivételes lények áldozatul em- 

" kérnek, és halott ember, vagy macska húsát." 
5-sze nem csak vér és húsáldozatokkal lehet meg- 
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nyerni a démonokat: az 1300 körül élt Villanovai 
Arnald szerint , egyes varázslók megpróbálnak szelle- 
meket bonyolult számokkal, szavakkal, vagy jegyek- 
kel különböző dolgokra kényszeríteni... " 

A Salamon Testamantumából származtatható va- 
rázskönyvek közül a leghíresebb a Salamon kisebbik 
jelkulcsa néven is emlegetett Lemegeton, annak is 
első része, a Goetia. Ebben megtaláljuk több tucat 
fődémon leírását megjelenésükkel, tevékenységi kö- 
rükkel. Íme néhány részlet: , Glasya Labolas, más 
néven.... Cassimolar; hatalmas kormányzó, aki ku- 
tya képében jelenik meg, s olyan szárnya van, mint 
a griffmadárnak... ő a gyilkosok kapitánya. "; 
Shax, más néven Scox, hatalmas fekete nemesúr, 
gólyához hasonló; hangja rekedt és ravaszkás, a va- 
rázsló utasítására bámulatosan el tudja 
venni bárkinek a látását, hallását, 
értelmét; ,, Focalor nagy herceg, 
aki ember alakjában jelenik 
meg, de olyan szárnyai van- 
nak, mint a griffmadárnak, 
embereket megöl és vízbe 
fojt, hadihajókat felborít, 
mert a szeleknek és a 
tengereknek egyaránt ura 
és parancsolója... " 

A démon megidézése 
a Goetia szerint hosszadal- 
mas, bonyolult rítus, mely 
csak Isten segedelmével végez- 
hető el. A varázslónak először is 
önmegtartóztatásban, böjtben és 
imádkozásban kell eltöltenie némi időt. Ez- 
után a varázslatban használt különféle furcsa szer- 
számokat - kardot, pálcát, sarlót, fehér nyelű kést - 
meg kell füstölnie, és szentelt vízzel meg kell hinte- 
nie. A démonidézés előtt közvetlenül szentelt vízben 
kell megmosakodni, ezután már felöltheti a szertar- 
tási ruhadarabokat, melyekre Isten nevei - pl. Jah- 
ve, El, Elohin - vannak felírva. Ez az öltözet, akár- 
csak a földre rajzolt, különféle ákombákomokkal el- 
látott körök a rontó hatalmak. ellen védik a mágust: 
míg a körön belül marad, biztonságosan teheti 
a dolgát, ám ha kilép belőle, vagy akár egyetlen 
testrésze a körön kívülre kerül, megeshet, hogy a dé- 
monok elragadják. A földre rajzolt mágikus ábrák 
rendszerint olyan körök, melyek pentagramokat, bo- 
nyolult számmisztikán alapuló mértani idomokat 
tartalmaznak, valamint kabbalisztikus eredetű 
számkombinációkat és szavakat. A rítus során hasz- 
nált, egyre gyakrabban és gyorsabban ismételt va- 
rázsigék rendszerint démoni nyelven előadott halan- 
dzsa-versikék, mint pl. ez a XIII. századi szöveg: 


Palas adon ozinomas 
Baske bano tudan donas 
Geheamel cla orlay 
Berec hé pantaras tay. 


A rituális mágia démonait egyes varázskönyvek 
különböző bolygókhoz igyekeznek hozzárendelni, és 
azt hangsúlyozzák, hogy a varázslás csak akkor lesz 
sikeres, ha az időpont megválasztásánál figyelembe 
veszik a bolygók állását. Így is előfordulhat azon- 
ban, hogy a varázslat minden igyekezet ellenére ku- 
darcba fullad, a démonok ugyanis néha visszautasít- 


hatják az együttműködést: ebben az esetben a má- 
gusnak jogában áll Isten nevében megbüntetnie, az- 
az meglehetősen kacifántos átokkal sújtania a túlvi- 
lági szolgálót. 

Az Isten segedelmével lebonyolított fehér mágiá- 
nál persze jóval , veszélyesebb", és ezért tűzzel-vas- 
sal üldözendő az ördöggel kötött szerződésen alapu- 
ló fekete mágia, annak is a nekromancia nevű műfa- 
ja, azaz a halottidézés. A legelső nekromanták egyi- 
ke az ószövetségbéli endori boszorkány volt, aki Saul 
kérésére feltámasztotta Sámuel prófétát, hogy az jö- 
vendőt mondjon. A Vörös sárkány című híres mági- 
kus kézikönyv a halottidézés számtalan, meglehető- 
sen bonyolult módját írja le. Az egyik variáció szerint 
a szertartást karácsonyi misén kell megkezdeni, ahol 

a mágusnak az ostya megszerzése közben 
speciális varázsszavakat kell mormol- 
nia. Ezután ki kell vonulni a teme- 
tőbe, és a legelső sírnál egy ma- 

roknyi földet kell elhinteni, 
majd kelet felé fordulva várni 
kell a napfelkeltét. Amikor 
megpillantjuk az első nap- 
sugarakat, két csontot and- 
ráskeresztet formálva fel 
kell tartani a magasba, és 
újabb varázsigéket kell elha- 
darni. Ezután tovább kell 
menni, és a csontokat be kell 
hajítani az első útba eső temp- 
lomba. Ötezer kilencszáz lépés még- 
tétele után a földre kell feküdni, a keze- 
ket kitárva, az eget bámulva el kell mondani 
a kísértetet megidéző latin igéket. 

Persze mindez csak az elmélet, és bár rengeteg 
ilyen példát lehetne még hozni, a varázslás a gya- 
korlatban rendszerint ártalmatlan tevékenység volt: 
főképp jóslást, gyógynövényekkel való gyógyítást, il- 
letve alkimista kísérletezgetéseket jelentett. Az egy- 
ház azonban kíméletlenül lecsapott minden ilyen te- 
vékenységre, és a természetfölötti erőkben bízó jóhi- 
szemű varázslókat egy kalap alá vette a boszorká- 
nyokkal s az eretnekekkel. Az Európán végigsöprő 
boszorkány és eretneküldözésnek egyes adatok sze- 
rint több millió áldozata volt: elmondhatjuk tehát, 
hogy bár a Sátánnak és az ő állítólagos segítőinek 
históriája izgalmas témákat kínál a történészeknek, 
íróknak, vagy nekünk, számítógép játékosoknak, 
azonban a kereszténység sokak szerint patyolat tisz- 
ta köntösén lemoshatatlan, megalázó szégyenfolt- 
ként marad meg az idők végezetéig - vagy legalábbis 
az Utolsó Ítéletig. 


2000. augusztus 


A vámpírok legendája már több évszázada riogatja az embereket. Rémes mesék, míto- 
szok keringnek körülöttük és bizony, tegyük a kezünket a szívünkre (no meg nyaki ar- 
tériánkra): igazából senki sem tudja biztonsággal állítani: , vámpírok pedig nincse- 


nek!" Tényleg nem léteznek...? 


most következő cikkben kronológiai 
sorrendben idézem fel (a teljesség 
igénye nélkül) a vámpírok karriertör- 


ténetét. Nekünk, magyaroknak igazán nem kell pa- 
naszkodnunk: nemcsak a legendás Dracula gróf 
származik Erdélyből, hanem magyar a leghíresebb 
női vámpír is (no persze, ha hiszünk a róla szóló 
történeteknek): Báthory Erzsébet grófnő! Sajnos 
helyimény miatt leginkább erre a két ,fővámpírra" 
koncentrálok majd, de aki több infóra kíváncsi, az 
nézzen el a cikk végén található néhány webcímre! 

Érzékenyebb lelkületű olvasóinkat megkérem, 
hogy lapozzanak arrébb, a Vampire: The Masguarade 
szerepjáték rajongóinak pedig azt ajánlom, hogy 
csillapítsák heves , vérmérsékletüket"... 


Akkor most következzék kis kronológiánk: 


1047 
Az első írásos emlék a vámpírokról: az , upir" (vám- 
pír oroszul) szó egy orosz hercegre utal. 


1428 (30) 
Vlad Dracul fia, Vlad Tepes megszületik. A kis (ak- 
kor még fogatlan) drága csecsemő Erdély 
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Schaassburg nevű városában látta meg (akkor még 
szívesen) a napvilágot. Apja, Vlad Dracul Havasal- 
föld fejedelme volt. 

A családot a törökök bebörtönözték 1438-ban és 
amolyan keresztapa módra tettek nekik egy , aján- 
latot" a szultán részéről: vagy lojálisak lesznek a 
török uralkodóhoz, vagy hullák... ; 

A fiatal Vlad bebörtönzése alkalmával vált cini- 
kussá: ,a politikával kapcsolatban Machiavelli ci- 
nizmusát követé és életfelfogásában megvetett 
mindent, mi szép és jó" - állította egy korabeli írá- 
sos emlék róla. 

Apja halála után 1447- 
ben Vlad politikai machiná- 
ciók következtében egy da- 
rabig képtelen volt Havas- 
alföldi fejedelemségét 
megszerezni - annak elle- 
nére, hogy az a törvény 
szerint őt illette volna. Erő- 
szakosságának köszönhe- 
tően ez később mégis sike- 
rült neki és uralmát biztosí- 
tandó véres kézzel irányíi- 
tott mindent és mindenkit. 


A törökök elleni harcban különös kegyetlenség- 


; gel végezte ki foglyul esett ellenségeit: a harcme- 


zők tele voltak a szerencsétlenek karóba húzott 
holttesteivel... 

Innen származik félve kiejtett gúnyneve: , Karós 
Vlad". ; 

Vlad vérszomja a háború után sem nyugodott: 
szolgáit, vagy a környék parasztjait gyakran ok 
nélkül égette meg, húzta karóba, vagy kínozta meg 
más módon. Aljas, szadista cselekedetei néha gaz- 
dasági megfontolással is párosultak: egy alkalom- 
mal meghívta az összes koldust egy ,jótékonysági" 


-ebédre, aztán az ebéd után rájuk zárta a pajta aj- 


taját, ahol ettek, majd felgyújtatta. Borzalmas tet- 
tét azzal magyarázta, hogy a nép kenyerét ették, 
és nem fizettek érte. 

Az igazi legendák azonban halála után kezdőd- 
tek Lefejezett holttestét a 
Snagov-i apátságban temet- 
ték el, de sokak szerint a sír 
üres volt. , Vlad vérszívóként 
életre kelt..." —állították. 

Ugyan egyértelmű bizonyí- 
tékokat nem találtak rá, de 
irodalomtörténészek szerint 
Bram Stoker Dracula című 
könyvének hősét Vlad Tepes- 
ről mintázta. Bár ezen az állí- 
táson sokan vitatkoztak, 
Francis Ford Coppola filmvál- 
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tozatában mégis egyértelműen , Karós Vlad" vált a 
vérszívó élőhalottá. 


1484 körül 

Heinrich Kramer és Jacob Sprenger megírja a 
Malleus Maleficarum című művét, amelyet sokan a 
,boszorkányvadászok bibliájának" is hívnak. A 
vámpírok vadászata és legyilkolása külön fejezetet 
kap a könyvben... 


1560 
Báthory Erzsébet, a , véreskezű grófnő" születése. 
Sokak szerint ő volt az első igazi vámpír, mások azt 
állítják, hogy csak egy szadista, vérszomjas, gyil- 
kos némber volt. c 

Családja Erdély egyik legrégebbike és leghíre- 

. sebbje volt, emellett rengeteg érsek és herceg tá- 
mogatta őket. 

15 éves korában Erzsébetet hozzáadják a nála jó 
tíz évvel idősebb Nádasdy Ferenc grófhoz. Ennek 
ellenére Erzsébet , charisma" pontjai sokkal tápo- 
sabbak lehettek (:-) ), mert nem az ifjú ara, hanem 
a férj változtatta meg nevét! 

Cséjthe várában éltek, mely a mai Szlovákia 
területén található. A gróf rengeteget harcolt 
különféle háborúkban (melyekben Fekete Hősnek 
nevezték...) , így igen sokat hagyta magára az 
unatkozó fiatal feleséget. Rossz nyelvek szerint 
Erzsébet nem hagyta veszendőbe fiatal testét, és 
szabadidejét fűvel-fával folytatott paráználko- 
dással töltötte. Bár az elképzelhető, hogy ez csak 
rosszindulatú pletyka volt, az viszont biztos, 
hogy Erzsébetet egyik szolgája vezette be az ok- 
kult és a boszorkányság titkaiba. A környékbeli 
parasztok gyakran látták együtt egy ,sötét ide- 
gennel"7. Hamarosan a szexuális kalandok már 
nem voltak elegendőek Erzsébetnek: állítólag eb- 
ben az időszakban kezdte kínozni szolgálólányait 
Újvári János és Thorko nevű szolgái, Szentes Do- 
rottya boszorkány és egy Darvula nevű erdei ba- 
nya segítségével. Erzsébetnek és Ferencnek soká- 
ig nem volt gyereke, majd 1585-ben megszüle- 
tett Anna, később pedig Ursula és Katalin, végül 
1598-ban Pál. 

1600-ban 51 éves korában meghalt Erzsébet fér- 
je, Ferencé és ezután kezdődtek a grófnő igazi ke- 
gyetlenkedései. Erzsébet 40 év körüli volt és szinte 
őrülten félt az öregedéstől. Az egyik napon egy 
szolgálólány véletlenül meghúzta a grófnő haját, 
miközben fésülte. Erzsébet olyan keményen vágta 
pofon a fiatal lányt, hogy annak kibuggyant a vére, 
mely Erzsébet kezére hullott. Erzsébet eksztatikus 
tekintettel meredt a vércseppre, amely szerinte 

" azonnal a bőrébe szívódott 
és ettől olyan frissé vált, 
mint a szolgálólányé. A sze- 
rencsétlen lányt szolgáival 
azonnal meztelenre vetkőz- 
tette, majd több helyen 
megvágta, felakasztotta és 
vérét egy hatalmas kádba 
folyatta, végül megfürdött 
benne, hogy egész testét 
megfiatalítsa. 

1600 és 1610 között em- 
berei újabb és újabb fiatal 
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nőket csaltak vagy hurcoltak az 
egyre vérszomjasabb grófnőhöz, 
aki a legszadistább módszerekkel 
véreztette ki a szerencsétlen ál- 
dozatokat. Az egyébként nagyon 
művelt Erzsébet később nemcsak 


szolgálólányokat, hanem fiatal 
arisztokrata nőket is magához 
csábított - egy sem tért vissza 

közülük... s 

Érdekes, hogy a grófnő nemcsak szadista, ha- 
nem hipokrata is volt: gondoskodott róla a helyi 
papnál, hogy keresztény módon temessék el a lá- 
nyok holttesteit. Végül a pap megelégelte a renge- 
teg ,különös módon" elhunyt áldozatot, és nem 
volt hajlandó a további temetésekre/ így Erzsébet 
kénytelen volt titokban elásni a holttesteket. A 
borzalmak addig folytatódtak, míg meg nem szö- 
kött az egyik lány, és el nem mesélte mik történnek 
a kastélyban. Amikor a király meghallotta a ször- 
nyűségeket, megparancsolta Turzó Györgynek, a 
helyi kormányzónak, hogy rohanják le a kastélyt. 
Ez meg is történt: az ostromlók majdnem rosszul 
lettek a sok szörnyűség láttán. Az egyik teremben 
egy átszúrt testű halott lányt találtak, a másikban 
egy másik élőt hasonló állapotban. A börtönben 
találták meg a több lányt, akik közül jó néhányuk 
már alig élt a szörnyű sebektől. 

Erzsébetet elfogták és 1611-ben elítélték. A per 
során 30 —37 lány meggyilkolását tudták csak rábi- 
zonyítani, pedig később kiderült, hogy összesen 
612 lány meggyilkolása szárad a lelkén. Magas ne- 
mesi rangjának köszönhetően megúszta-a kivég- 
zést: életfogytiglani börtönt kapott. A cinkosai 
már nem voltak ilyen szerencsések: kitépték a kör- 
meiket és élve elégették őket. Báthory Erzsébet 
sem húzta már sokáig: amikor 1614-ben az egyik 
börtönőr bepislantott a cellába, hogy meglesse az 
állítólag még mindig híresen szép asszonyt, a gróf- 
nőt arccal a földön fekve holtan találta. Állítólag... 


1600-1800 
Európában és Oroszországban egyre jobban terjed 
a vámpírok körüli hisztéria. 


1727-1735 
Arnod Paole vámpír a Meduegna városában, Belg- 
rád környékén vált hírhedté. A fiatal katona Gö- 
rögországban volt szolgálatban feleségével együtt. 
Itt mondta el neki, hogy egy élőhalott lény láto- 
gatta meg. Paole nem hagyta annyiban: felkutatta 
a vámpírt és elégette a testét. Ennek ellenére any- 
nyira megrázták az események, hogy otthagyta a 
; katonai életet és haza- 
tért szülővárosába. Nem 
sokkal ezután baleset 
érte (leesett egy sziklá- 
ról) és pár nappal ké- 
sőbb meghalt. ELis te- 
mették, de a falusiak kö- 
zül sokan hamarosan is- 
mét látták fel-fel tüne- 
dezni. 
Hamarosan egy ki- 
sebb csapat elhatározta, 
. hogy exhumálják a holt- 


ha 
Olo3e 
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testet, amit meg is tettek: a fiatal- 
ember holtteste, nemhogy nem rot- 
hadt szét, de frissebb volt, mint va- 
laha és száján is friss vért találtak. 
Rögtön , vámpírmódra" elintézték a 


holttestet: beleszúrták a karót, erre 
Paole vért köpködve felsikoltott. 
Gondolom szkeptikus olvasóink 
csak legyintenek - ne tegyék, mert 
a korabeli rendőrségi hivatalos iratok tanúsítják az o, 
eseményt! (Most ezzel nem tudom, mennyirelett 
hiteles a hír...0) 


1813 

Lord Byron The Giaour című versében megjelenik 
egy vámpír. Cím itt: http://www.pathwaytodark- 
ness.com/fiction/poetry/giaour.htm 

Aki jól bírja az angolt, annak érdemes elolvasni. 


1897 
Bram Stoker megírja a Drakulát. 


1931 

A Drakula első filmváltozata Lugosi Bélával. 
Coppola filmjéig talán az egyetlen színvonalas 
Drakula-film... 


1976 TE 
Megjelenik Anne Rice könyve, az Interjú a Vámpír- 
ral. Az érző szívű vámpír (nem mágus! :-) ) figurája 
végre új perspektívát is képes nyújtani a sablon- 
hegyek között... - 


1991 
White Wolf kiadja a Vampire: The Masguarade sze- 
repjátékot. 


1992 

A mozikban Coppola Drakula-filmje, amely szerény 
véleményem szerint (és a kritikusok ellenében) 
minden idők egyik legjobb vámpír filmje (legalább- 
is eddig). Gary Oldman zseniális a vérszívó gróffá 
váló harcos erdélyi nemes szerepében. 


1994 

Interjú a Vámpírral a filmvásznon Tom Cruise-al és 
Brad Pittel a főszerepekben. Meglepően jó alakítás 
Cruise-tól és Pitt-tőlL is. 


2000 

Bad Sector leül játszani a Vampire: The 
Masguarade-el és hajnalig (0) fel sem áll mel- 
lőle... 


Sajnos itt van már az oldal alja, pedig még szí- 
vesen meséltem volna a nagyérdeműnek vámpí- 
ros történeteimet. Aki még többre kíváncsi, az 
feltétlen látogasson el a http://www.pathwayto- 
darkness.com honlapra: rengeteg történetet, 
adomát, valós történelmi tényeket, verseket, ké- 
peket és sok más egyebetis találhattok (külön fi- 
gyelmet érdemel Anne McKaig , Vámpír vadász út- 
mutatója"). Én viszont most már kezdek éhes 
lenni, úgyhogy keresek magamnak egy lágy, vér- 
bő női nyakat... 5 


Bad Sector 
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MEFNDTE - The Maásguarade Redemption 


Vámpírok maszkabálja 


Nyolcszáz év óta nem láttam a naplemente aranyló fényét. Országhatárokon és évszá- 
zadokon keresztül kellett vérben és könnyekben gázolnom, gyakran ártatlanok véréből 
táplálkozva saját fajtársaimat irtanom. A nevem Christof. És vámpír vagyok... 


arm Stoker Dracula című műve óta ta- 
lán nincs is olyan figurája a rémregé- 
nyeknek, amely akkora népszerűség- 


nek örvendene, mint a vámpír. Sajnos a filmipar 
teljesen kiszipolyozta a vérszívó figuráját: Lugosi 
Béla, majd Christopher Lee Dracula-sorozatai nyo- 


Bocs gyerekek, de csak fokhagymás fasírt maradt..." 


mán a Kárpátok réme" a vásári pojáca kategóriá- 
jába csúszott le. Szerencsére később olyan ,nou- 
velle vague"-os alkotásokkal is találkozhattunk, 


amelyek javítottak a megkopott vámpír-image-en: 


ilyen volt például az Éhség, amelyben Catherine 
Denevue, David Bowie és Susan Sarandon játszott 
(az erotikusabb hangvételű vámpírfilmek rajon- 
góinak kötelező darab!), vagy a későbbi Interjú a 
vámpírral, amely Anne Rice regénye nyomán ké- 


imiz) JOOO. augusztus 


szült. Utóbbi filmben Brad Pitt egy meghasonlott, 
depressziós, lelkiismeretfurdalásos vámpírt ala- 
kít, aki évszázadokon keresztül sem tud megba- 
rátkozni új életformájával és társával, a gátlásta- 
tanul gyilkoló Lestat-al (7om Cruise) . A regény és 
a film eredeti ötlete, hogy történet során vámpír 
vámpír ellen kénytelen harcolni, az összecsapások 
során néha elis pusztítják egymást. 

Többek között ez az ötlet vezérelte a Vampire: The 
Masguarade című szerepjáték alkotóit. Természete- 
sen a többi bestseller 
szerepjátékhoz hasonló- 
an ez sem kerülhette el 
sorsát és most elkészült 
a számítógépes változa- 
ta is. A profi Vampire- 
osok gondolom már a 
fejüket fogják (jaj, mi 
lesz belőle?!")... Készít- 
sük a keresztet és a fok- 
hagymás fasírtot, vagy 
a nyakunkat mutassuk? 

Olvasd tovább kalan- 
dor... 


:Lovesong 
for a vam- 
pire" 

A történet 1141-ben 
Morva- (Cseh-) ország- 
ban kezdődik. Hősün- 


ket, Christof-ot, a keresztes lovagot egy nyílvessző 
eltalálja a csatatéren. Szerencséjére Prága nincs 
messze, így bajtársai gyorsan beszállítják a helyi 
plébániára, ahol az apácák gyengéd ápolására bíz- 
zák. Az egyik apáca, Anezka és hősünk azonnal őrült 
szerelembe esnek — ahogy az már csak egy apáca és 
egy keresztes lovag között történni szokott. 

Amikor Anezkát vérszívó szörnyetegek támad- 
ják meg, a dühtől és vágytól felajzott Christof 
előbb megmenti az apácalányt, majd megfogadja, 
hogy addig nem nyugszik, míg meg nem szabadít- 
ja a várost az ezüstbányákban dúló rémektől. 

Itt lép be a képbe a kedves játékos: az első pályán 
még a tiszta szívű és vérű keresztes lovagot irányít- 


Vámpír sors: fapofával kell a nőket felszedni. 
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S A vámpírok , Bloody Stanley" -je: vodka, vér, és egy kis borsmenta. 


juk, és az a feladatunk, hogy kipucoljuk az ezüstbá- 


nyát. Ez az első rész tulajdonképpen nem sokban 
különbözik a hagyományos Die by the Sword/Drakan 
-szerű fantasy akciójátékoktól: az elején még csak 
kardunk és karunk erejére és az útközben talált 
szentelt vizekre, energiaitalokra támaszkodhatunk. 


Az első (vér]Jcsepp a pohárban 


Persze ez az áldatlan (vagy inkább áldásos?) álla- 
pot nem maradhat fenn tovább: hősünknek vám- 
pírrá kell válnia. Mi más okozhatná egy derék lo- 
vag vesztét, mint a Nő? A Nő, akire Christof telje- 
sen begerjed, és aki hasonló vágyakat ébreszt 
Anezká-ban? Christof elköveti azt a hibát, hogy 
elfojtott vágyai felszínre törése okozta bűntuda- 
tában kirohan a prágai éjszakába, ahol vámpírok 
szélesre tárt szemfogakkal várják. Pontosabban: 
Ecaternia, a ,bölcs" a Brujah vámpírklán vezetője 
várja, hogy Christofot a , magáévá tegye" — leg- 
alább is vámpír-értelemben. Hősünk ettől kezdve 
azzá válik, akiket a legjobban gyűlölt: az éjszaka 
istentelen vérszívó teremtényévé. 


Mádgia-rakás vámpír módra 
Christof és a mi szerencsénkre azonban a vám- 
pírélet nem jelenti azt, hogy ezentúl féktelenül 


Ezt nevezik transzíúziónak... 
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tapasztalati pontba kerülnek — 
. szintlépéskor gyak 


kell gyilkolnunk, mindenkit, aki az utunkba ke- 
rül. A vámpír-sors olyan speciális képességek- 
kel, tulajdonságokkal (úgynevezett , diszciplí- 
nákkal") jár, amelyre egyszerű halandó képtelen 
- innentől igazából szerepjáték jellegű a 
Redemption. Ezek a tulajdonságok nagyjából a 
hagyományos szerepjátékok varázslataihoz ha- 
sonlatosak: villámokkal, tűzlabdákkal sújthatjuk 
az ellenséget, a pokol kutyáit, vagy halott lel- 
keket idézhetünk meg, varázsfénnyel világíthat- 
juk ki a sötét kazamatákat, elkábíthatjuk, elcsá 
bíthatjuk, akár irányításunk alá is vonhatju 
ellent, vagy az ártatlan lakosságot. 
A diszciplínákat - ugyancsak a 
többi szerepjátékhoz hasonlóan — 
fejleszteni is lehet: az erősebb 
varázslatok értelemszerűen sok- 
kal hatékonyabbak. Az egyedüli 
negatívum, hogy bizony elég sok 


. A vámpírok Chips reklámjában a zacskó vigyorog... 


eléggé meg fogunk szenvedni a Chris- 
of-Wilheim kettőssel. 


nem válik 


volt az érzésem, mi 
véremből kellett vo 
a fejlesztéshez. 
A játék elején m 
elég kevés mágiáva 
rendelkezünk, úgy 
hogy ekkor inkább 
fegyverrel érdemes 
harcolnunk. Sze- 
rencsére mindjárt 
az első ,vámpt- 
ros" küldetésnél 
csatlakozik hoz- 
zánk Willheim, 
aki külsejéből 
és akcentusá- 
ból ítélve va- 
laha német- 
alföldi zsol- 
doskatona 
lehetett. Az 
első néhány 
misszióban 


ak vérszintje ta- 
án a legfonto- 
abb része a já- 


rázslatokhoz 
rőt ugyan- 


rik. A vérszint 
kihat az 


ST 


is, mivel a ,vérgyógyítás" (vagy valami hasonló — 
bocs, vérbeli vámpírosok...) segítségével tudjuk 
lepofozott vérszívóinkat gyógyítgatni. Ha nem ta- 
lálunk többé-kevésbé ( J ) önkéntes véradókat, 
akkor patkányokból (Lestat, az Interjú a Vámpír- 
ból: , Fúj, Louis, te patkányokon élsz? Ezzel a s 
ját fajtádat alázod meg! Szinte szégyellem, hoi 
én váltottalak meg!"), vagy vérrel teli üvege 
ből nyerhetünk vért. (Ennek sajnos fertőzi 
tozata is van.) 
Magára valamit adó vámpír azonban 

ren él. Persze, az az igazi, ha a szerencsé 
dozatokat teljesen kiszipolyozzuk, de saj 
nek negatív következményei is vannak 
ugyanis ártatlanokat ölünk - akár vérszí. 
vással, akár harc közben - akkor a vá 
pírünk veszít 5 pontot emberi mivo 
ból (humanity), és a végén teljese 
elállatiasodik. Hogy ilyenkor ponto 
san mi történik, azt nem tudom, 
mert nem hagytam ennyire elfaj 
a dolgokat, de már az is káros l 
het, ha egy bizonyos érték alá 
hagyjuk esni: ez olyankor ford 
elő, ha valamilyen tápos, fel- 
szentelt fegyverrel találkozur 
és kevés volt hozzá a huma 
pontunk. Azt is megfigyelt. 
(de lehet, hogy ez már csak 
mesterséges unintelligencia 
hibája), hogy ha vámpírjaim 
már kissé elállatiasodtak, 
akkor nehézkesebben kö- 
vetik a vezérüket. Min- 
denesetre, bár tudom, 
hogy nehéz megállni: 
Vért szívni csak gondo- 
san, csak szépen..." 


küldetéseket kell elvál- 
lalnunk, amelyeket ha 
tetszik, ha nem, végre 
kell hajtanunk - ez is 

az akciójelleget erősíti. 


v 


nelyik rivális klán fő- 
jának elintézé- 
tamilyen tárgy 


zdelem sajnos a Diablo valósidejű 
yományait követi -— ez az udvarias 
gfogalmazás azt takarja, hogy 
nkor, főleg a játék elején, üt- 
kell, mint ajtócsengő (varró- 
ént kattogtatni kell az ege- 
Később ugyan karaktereink 
éle varázslatokat tanul- 
nos ezek előidézése, 
ak nincs a guick slot- 
néha meglehetősen 
ményes. 
Ennek ellenére azért 
kkaljobban élveztem 
a harcrészt is a Diablo 
.. kattintóbajnok- 
ságánál": a kényel- 
metlen kezelőfelületet 
leszámítva később nagyon nem 
volt mindegy, hogy csak ütöttünk-e 
vagy durva varázslatokat használtunk. 
Állítólag már készülget a javítás, 
amely sok 
egyéb mel- 
lett enge- 
délyezi a 


Pokolfajzat kontra 
pokolfajzat 


A rengeteg fejleszthető tulajdon- 
ság- és szerepjáték-elem ellenére 
a Vampire alapvetően egy. intelli- 
gensen felépített akciójáték. Az 
intelligens" jelző leginkább a . 
történetet illeti, mert bizony ta 
lálkozunk igen buta hibákkal is, 
ezekről majd később. Különfél 


t ,lemerevítést" is 
- így a harcoknak sok- 
kal inkább taktikai jel- 
lege lesz. A baj csak az, 
hogy az ellenség 
ügyességi szintjét va- 
lós idejű működésre 
optimalizálták, így az 
olyan főellenségeket, 


2000. augusztus 


akiknél leizzadtunk, mire leküzdöttük őket, most 
fél perc alatt hülyére verjük. Azért reményked- 
jünk... 


Vámpír-esztétika 
És eddig még csak említést se tettem a Vampire 
eszméletlen szép grafikájáról! Amikor először lát- 
tam meg az egyszerű kis cseh kápolna ikonjait, 
szentképeit, mintázott szőnyegeit, vagy azt a je- 
lenetet, ahogy a kis apácalány, Anezka beszélt, 
majd keresztet vetett, majdnem hanyatt vágtam 
magam. A középkori Prágába kilépve döbbenetem 
csak növekedett: ez a legszebb 3D-s grafikus mo- 
tor, amit valaha láttam! A Nihilistic grafikusai va- 
lószínűleg maguk is vámpírok lehetnek, hogy eny- 
nyi idejük és türelmük volt a részletek kidolgozá- 
sához, arról nem is beszélve, hogy vajon honnan 
tudják ilyen pontosan, hogy nézett ki a középkori j 
Prága? (Mér, a játékosok tudják? O — A Szerk.) 

A szereplők külsejének megvalósítása is mesz- 
sze veri a konkurenciát: néhány szörny (például 


eg has beren updated, 


í 
Tog hat been updrted 
ert log bar benn updat, 
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Joseph, a Nosferatu klán tagja) olyan gyönyörű- 
en, részletesen ocsmányra sikerült, hogy komo- 
lyan hideg rázott. Továbbá, amikor megvizsgál- 
tam egyes vámpírhölgyeket, vagy a hálóinges 
Anezkát, akkor nem egészen katolikus dolgok ju- 
tottak eszembe... Hozzá képest a holdvilágképű 
és poligonkeblű Lara Croftnak még sokat kell 
ltődnie! 

Már csak a kódot kellett volna egy kicsit op 
malizálni: a harcok során a grafika néha elvisel. 
hetetlenül beszaggatott a TNT2-esemen, még ala- 
csony felbontáson is! (A furcsa az volt, hogy a já- 
ték elején még az 1280 x 1024 is élvezhető 
volt...) 

Persze, mit sem érne a csodás grafika, ha 
Anezkának, a csodás keleti leányzó hangjának 
olyan átélése és akcentusa volna, mint egy texa- 
si tehenészlánynak (lásd: Arcatera). Szerencsére 
nem erről van szó: a párbeszédek terén megint 
remekelt a Nihilistic. A szereplők veretes óan- 
golsággal és igazi átéléssel beszélnek. (A rossz- 
májú Berrr erre persze csak ennyit jegyzett meg Ci- 


, Hello, sir! 


nikusan: ,Veretes óangolság Prágában?! Király!") 
Külön tetszett, hogy a szereplők érzelmeiket kü- 
lönös szépségű, de azért mégsem giccses fordu- 
latokkal fejezték ki: például a középkor vissza- 
fojtott nemiségtől sújtott hangulata kiválóan ér- 
ződik Christof, a keresztes lovag, és Anezka, az 
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apáca párbeszédén. 
Első hallásra a han- 
gokra sem panaszko- 
dunk: az ellenséges 
vámpírok harci üvölté- 
se, vagy az utcán sétá- 
ló női áldozatok kéjes- 
fájdalmas nyögései 
vérszíváskor nagyon is 
hitelesek. 

Gond csak a 3D-s 
hangkezeléssel van: el- 
vileg az Aureal 3D-t és 
az SB Live EAX-ját is 
kezeli, de az én sze- 
gény A3D-s hangkár- 
tyám olyan ocsmány 
hangokat hallatott, 
hogy gyorsan kikap- 
csoltam, és az inter- 
netes fórumok szerint 
a Live-nális hasonló 


hibák jelentkeznek. 


Minek állást menteni, ha örök- 
ké élsz? 


... gondolhatták a játék készítői, amikor arra 
meggyőződésre jutottak, hogy nem engedélyezik 
a mentést játék közben - csak az egyes pályák, 
vagy épületek közti automatikus mentést lehet 
visszatölteni, illetve bizonyos rejtekhelyeken 
tudjuk ezt megcselekedni. A vérhab a tortán, 
hogy az előző automatikus állást állandóan fe- 
lülírja az újabb, úgyhogy ha valamit egyszer el- 
szúrtunk, az végleges (restart game?). Szeren- 
csére a második bécsi helyszíntől már lesz egy 
olyan rejtekhely, ahol külön menthetünk f la 
Final Fantasy VIII. Állítólag a készülő javításnak 
köszönhetően bárhol tudunk majd menteni -— et- 
től viszont megint túl könnyű lehet a játék. Áh, 
sehogy sem jó... 


s: Vlesél a bécsi erdő" 


... meg a mesélő! A Vampire the Masguarade 
többjátékos módjában remek újítást találtak. A 
legtöbb Diablo-klónnal szemben a Vampire-ban a 
hagyományos szerepjátékhoz hasonlóan az egyik 
játékos maga a játékmester". Ez azt jelenti, hogy 
ő alakítja a történetet, a mellékszereplőket, és a 
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célokat is ő határozza meg, sőt az internetről már 
egy pályaszerkesztőt is le lehet tölteni. Ez a sok 
lehetőség ígéretesnek hangzik, de ezzel sajnos 
még messze nem döftek karót a Diablo 2 szívébe. 

Sajnos, a roppant körülményes és primitív ke- 
zelőfelület miatt, a mesélő csak nagyon nehézke- 
sen tud belefolyni a játékmenetbe. Egyelőre sze- 
repe eléggé korlátozott: azon túl, hogy az NPC-k 
(nemjátékos karakterek) tulajdonságait változ- 
tatja, teledobálja tárgyakkal vagy szörnyekkel a 
helyszíneket, játék közben gyakorlatilag a bámu- 
láson kívül másra nem képes... 

Az IRC fanatikusait egész biztosan zavarni fog- 
ja még, hogy nem csacsoghatnak a vámpírkolle- 
gákkal, mert nincs beépített csevegő. Borzasztó- 
an primitív az is, hogy a többjátékos társalgóban 
nem láthatjuk, le van-e zárva egy játék-parti vagy 
sem. Csak akkor vesszük észre, ha már a játék ki- 
dobott egy ostoba hibaüzenettel. 


(Élőjhalottakról jót, vagy semmit 


Most akkor jó a Redemption, vagy nem? - kér- 
dezheti jogosan a kedves Olvasó, miután soraim- 
ban egyaránt talált lelkesedést és szigorú meg- 
rovást. Nos, a Vampire jelenlegi állapotában leg- 
inkább a 3D-s akció-szerepjátékokra hasonlít 
(Drakan, Die by the Sword, Crusaders of Migth 
and Magic) némi Diablós beütéssel. Ezeknél a já- 
tékoknál lényegesen élvezetesebb és hangulato- 
sabb: abszolút király. Ha kijön majd a javítás, 
amelynek segítségével végre tudunk majd akár- 
hol menteni, és harc közben leállíthatjuk a játé- 
kot amolyan Baldurs Gate-es stílusban, akkor át 
fog lényegülni Final Fantasy VIII-szerű 3D-s sze- 
repjátékká. Hogy ez jót fog-e tenni neki, arra 
csak tippelni tudok: de szerintem igen. A multi- 
player rész és a pályaszerkesztő rész miatt való- 
színűleg sok foldozgatást meg fog még élni a 
Redemption - én mindenképpen bizalmat szava- 
zok neki. Így viszont az az érzésem vele kapcso- 
latban, mintha egy olyan mesterművet szemlél- 
nék, amin még az utolsó simításokat végzik (ha 
most durva lennék, akkor azt állítanám, hogy 
olyan bétás a játék ...). 

Már csak az a kérdés, mikor lesz igazán végle- 
ges a játék. Talán nem kell vámpírrá válnom, hogy 
megvárhassam. 

Bad Sector 


Vamnira: Tho Masiua rade Redemption 
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nosa, úgy döntött, egy vulkán gyomrába dobja a 
szent tárgyat. 

Ma 2455-öt írunk. Hiro Miyamoto találkozik 
Toshiro Ebiharával, aki elmondása szerint az ősi 
Ebihara klán utóda. Elmeséli a Daikatana kard 
történetét és azt is, hogy nemrég megtalálta egy 
kialudt vulkán gyomrában. Nem sokkal később 
Kage Mishima elrabolta tőle és visszautazott a 
jövőbe, hogy saját elképzelései szerint megvál- 
toztassa a történelmet. Hironak nemcsak, hogy 
vissza kell szereznie a kardot, hanem rendet is 
kell tennie a megkavarodott történelemben. 
Ahogy a leírás is mondja: , Hiro az egész világ 
sorsáért harcolva nekivág élete legnagyobb kül- 
detésének. A küldetésnek, amely próbára teszi az 
erejét és kitartását - és egyszer s mindenkorra 
megváltoztatja az életét." 


Ezek minek vannak velem, 
vagy esetleg ellenem? 


A mai számítógépes játékok el sem képzelhetők 
némi mesterséges intelligencia által irányított 
ellenfél nélkül. Mint tudjuk, még az autós játé- 
kokban is jelen vannak, csak ott nem két lábon, 
hanem négy keréken haladnak. Ugyan egyre, 
több és jobb próbálkozás jelenik meg intelligen- 
ciájuk kidolgozására, még korántsem tudnak el- 
érni tökéletes emberi hatást. Vegyük példának a 
hamar hírnevet szerzett Ouake-botot, az ún. 
Frog-ot, mely többek szerint az eddig készített 
legintelligensebb ellenfelek közé sorolható. 
Azonban csak két, előre elkészített pályán tud 
Aarcolni, ami kissé korlátozza a képességeit. A 
készítők talán azért nem készítenek okosabba- 
kat, mert nem akarnak vele vesződni, vagy, 
mert annyira sok mindent kellene maga körül fi- 
gyelnie, hogy arra a mai gépek sebességei nem 
lennének eléggé megfelelőek. Na de kérem, ak- 
kor kellene egy határt húzni, hogy mennyit aka- 
runk a korlátozott IO-jú ellenfelektől, jélen 
ssztben saját segítőtársainktól elvárni. Ezt saj- 
"as nem tették meg a Daikatanában, ezért sok- 
szor a társaink nemhogy nem segítenek, de még 
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ártanak is nekünk. Sok játékban (pl. Swat 3) ta- 
pasztalhattuk már, hogy az emberek nem mindig 
képesek kikerülni mondjuk egy bizonyos objek- 


Most akartok táncolni? 


tumot, be- és elakadnak, lassítva ezzel a táma- 
dási esélyeket, és még sorolhatnám. Ez itt is je- 
len van, sokszor olyan dolgokat művelnek, hogy 
az felháborító. Néha 
nem teszik meg, amire 
kérem őket, és így to- 
vább. Kérdezem én, 
akkor mi a fészkes fe- 
nének kellenek ide? 
Az alapötlet jó, és a 
játékot nélkülük nem 
is lehet megcsinálni, 
de kérem, akkor miért 
nem okosabbak? A 
nemrég megjelent 
Evolvában is volt há- 
rom segítőtárs, akik 
kisebb-nagyobb hibá- 
val teljesítették is azt, 
amit akartam. De ott 
nem is kellett eget 
rengető dolgokat csi- 
nálniuk! Ezen a téren 
igencsak kellett volna 
még javítani a játé- 


Hű, de nagyra nőttél! 


kon, de most már remélem, hogy e célból nem 
akarnak kiadni egy 50 MB-os patch-et. 


Több a fegyverem, mint a 
Matrix-ban volt Neo-nak 


Nagyon tetszett a játékban a különféle helyszí- 
nek kialakítása. Ötletes, hogy nem egyre épül az 
egész, mint azt sok játékkészítő cég csinálja. Ha- 
sonló volt az örömöm, mint mikor anno játszot- 
tam a Tomb Raider részeket, ott is általában le- 
nyűgözött a táj, bár sokkal kevesebb poligonból 
állt. Vagy mégsem? Szerintem azért tudnak ma is 
annyira kidolgozott pályákat készíteni, mint pl. a 
03-ban, mert nem kell egyszerre olyan hatalmas 
területet mutatni. Az igencsak lelassítja a számí- 
tást és emiatt akadnak a pályák. Itt is elég ritka a 
nyitott terep, ezért a pályák egész jók lettek. A 
játék Japánból indul, ahonnan Görögországba 
visz utunk. Megfordulunk még Norvégiában is, de 
nem hagyhatjuk ki San Francisco csodálatos vá- 
rosát sem. Én hatalmas kedvelője vagyok annak, 
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Vajon kit ábrázol ez a festmény? 


ha egy játékban rengeteg a fegyver (a la UT). Itt 
minden egyes világban különféle fegyverekkel fo- 
gunk találkozni, melyek a száma valami elképesz- 
tő. Nem is igazán számoltam meg, de hiszen még 
végig sem játszottam a programot. Amennyit ed- 
dig láttam belőle, az azt mutatja, hogy nem fo- 
gok továbbra sem unatkozni. Eddig csak a kard 
nem tetszett, hiszen számomra teljes mértékben 


bebizonyosodott, hogy egy FPS játékba nem való " 


ilyen fegyver. Nemcsak, azért, mert viszonylag 
gyenge, hanem mert túl otromba is. De hát mit 
lehet tenni, ha egyszer hozzátartozik a történet- 
hez, nem? 


A hangulat az, amivel igazából 
senkinek semmi baja 


z tuti, hogy ennek az alcímnek a hallatán min- 
deni, legalábbis sokan felháborodnak, és azt 
mondják: ,De hát ez nem is annyira jó". Na most 
az lehet, hogy nem ez a leghangulatosabb játék, 
amivel valaha találkoztam, de abban teljes mér- 


Te most ellenemre törsz? 
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tékben biztos vagyok, 
hogy léteznek ennél 
ezerszer rosszabbak is. 
Úgy gondolom, 
hogy nemcsak a hang- 
hatások, hanem a gra- 
fika is kellően jól sike- 
rült. Persze vannak 
nekem is problémáim 
némely részekkel kap- 
csolatban, de kinek ne 
lennének (ja, persze a 
készítőknek biztosan 
nem J). Az élőlények 
nem hozták meg ne- 
kem a várva várt re- 
ményeket. Nem is tu- 
dom igazából miért, 
de nem nagyon sike- 
rültek jól. Azonban 
akad köztük is, aki vé- 


Ezt a fejetlenséget. o 


leményem szerint legalább annyira rémisztő, 
mint a valóságban. Ilyennek tartom pl. a póko- 
kat, akiktől enyhén szólva kirázott a hideg. 
Amúgy sem vagyok oda értük, itt meg néha csa- 
patostul akaszkodnak rám, aminek valamiért 
nem tudtam örülni. Az nem tetszett, hogy van- 
nak olyan ellenségeink, akik annyira gyorsak, 
hogy alig tudjuk őket 
kivégezni. Ez sokszor 
gondot okozhat, hi- 
szen ha valamelyik 
megmérgez minket, 
folyamatosan fogy az 
életerőnk, ami ugye- 
bár nem túl egészsé- 
ges dolog. 

A készítőknek sze- 
rintem az a legna- 
gyobb szerencséjük, 
hogy nem egy világ- 
képre építettek. Ezért 
aztán nem untam meg 
annyira hamar a pá- 
lyákat, mint más játé- 
kokban szoktam. Ha ez 
nem lenne, akkor va- 
lószínűleg nem is s0- 
kan akarnának vele 
játszani. 


Egész jópofa, mint egy szerepjáték 


Tudom, hogy a szerepjáték még csak véletlenül 
sem akar hasonlítani az FPS-re, de ez fordítva is 
igaz. Ebben a játékban azonban hasonló elemek 
fedezhetőek fel, mint némely szerepjátékban. Ez 
nem más, minthogy játék közben a főhősnek le- 
hetősége van különféle tapasztalati pontokat 
szerezni. Ezek az erő, (Power), támadás (Attack), 
sebesség (Speed), valamint az életkedv (Acro és 
Vitality) . Akkor tudjuk ezeket fejleszteni, ha 
megölünk egy ellenfelet. Ilyenkor kiválaszthat- 
juk, hogy melyik tapasztalatot növeljük. Ha min- 
dent jól csinálunk, hamar megtanulhatunk hasz- 
nos dolgokat, pl. sokkal gyorsabbak leszünk, na- 
gyobbakat tudunk ütni, sokkal hatékonyabban 
fogunk harcolni és még sorolhatnám. Talán ez az 
az elem, ami teljes mértékben megkülönbözteti a 
Daikatanát, a mai, hasonló stílusú játékoktól. 


Most megéri, vagy csak az al- 
kotók áldozatai leszünk? 


Ez egy igen jó kérdés. Tudván azt, hogy mi min- 
dent be lehetne még rakni egy ilyen programba, 
arra gondolok, hogy ez elég gyengére sikeredett. 
Mindazonáltal az alapötlet, a játékmenet, a gra- 
fika és még rengeteg minden kifejezetten ele- 
gendő ahhoz, hogy jót játsszon az ember. Abban 
biztos vagyok, hogy én fogok vele játszani, de én 
megkaptam ingyen tesztelésre. Abba már koránt- 
sem vagyok biztos, hogy hajlandó lennék több 
ezer forintot áldozni rá. Aki megteheti, annak vi- 
szont vétek lenne kihagyni, mert a hibáktól elte- 
kintve, amelyek egyértelműen ott vannak, és ott 
is lesznek minden idők játékaiban, egy közepes- 
nél jobb programnak mondható. De aki most ját- 
szik először first person shooter játékkal, az le- 
het, hogy teljesen elidegenedik, ettől a valójá- 
ban remek stílustól. A pillanati adatokat tekintvé 
pedig nem biztos, hogy az IonStorm-nak lesz 
még egy esélye, nem biztos, hogy talpon tud ma- 
radni (hacsak a Deus Ex nagyon be nem jön ne- 
kik). John Romero neve tartotta eddig a rajon- 
gók szívében a lelket, de most, hogy sokaknak 
némilég csalódást okozott, nem biztos, hogy kö- 
vetkező alkotásában is kitartanak mellette. 
Ugyanis már megvan a következő ötlet! 

ZeroCool 
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Különleges 
kommandósok 


Elmondhatjuk, hogy a mai stratégiai játékok szinte egy kaptafán készülnek. Mitől lesz 
egy játék jó és sikeres? Erre és hasonló kérdésekre ad választ a Dark Reign 2, melyet egy- 
szerűen csak játszani kell, és nem lehet majd abbahagyni. 


nnyi elhalasztott játék között, me- klónnal lesz dolga, bár az előzetes animációk és 
A lyekről komolyan el sem hiszi az em- képek kicsit feledtették a régmúlt idők stratégiáit. 
ber, hogy valaha meg fognak jelenni, Az első rész is sikerrel futott le a játékpiacon, bár a 
bejelentették, hogy a Dark Reign 2 hamarosanke- —— jóval később kiadott kiegészítő nem hozta meg a 
zeink közé kerülhet. Még nem született olyan já- várva várt elismerést. Ennek ellenére - vagy talán 
ték, ami ne csúszott volna el egy kicsit, de a DR2-re éppen ezért - a készítők úgy gondolták, hogy vala- 
nem kellett sokkal többet várni, mint ahogy arra mi sokkal fergetegesebbet, sokkal átütőbbet kell 
ígéretet tettek. Mindenki azt hitte, hogy egy újabb alkotniuk. Ezt sikerült is! Érdemes lesz Greg 
Borrud-ra (Pandemic Studios) figyelni, akinek sza- 
vaiból több érdekességet és fontos információt Reptében tüzelek. O 
tudhatunk meg a cikk további részében. Már az el- 
ső kérdések után kissé magabiztosan dicsekedettel — Most, hogy erre alkalmam nyílt, komolyan el kell 
vele, hogy a játékot három hét alatt készítették! ismernem, hogy erről a programról sokkal többet 
Persze ez nem igaz - mondta -, csak jóval hósz- is lehetne írni, mint két szerény kis oldal. A beve- 
ez: éSsES 8 szabb időbe tellett volt a játék motorját felépíteni, — zető animáció igen hatásosra sikerült, a grafikai 
5 mint az egészet kivitelezni. Ezután — mivel elké- elemeket már ott felvillantják. Persze ekkor még 
szültek a keretrendszerrel - sokkal hamarabb fog- mit sem sejthettem arról, hogy mennyire fog tet- 
nak újabb programokkal előrukkolni. . —— szenia játék. 

A kameramozgatásról először azt hittem, hogy 
nem lesz egyszerű használni, mert kezdetben csak 
négy irányba tudtam elforgatni, és ez nagyon nem 
bú, 48 ta Már a megjelenés előtt látott képekből sejtettem, tetszett. Majd rövid idő után arra a következtetésre 
Ennek biza befellegzett. hogy nem lesz jelentéktelen a Dark Reign folytatá- jutottam, hogy-átforgatom a kézikönyvet. Ekkor 

sa. Már alig vártam, hogy végre kipróbálhassam. — : hirtelen rájöttem, hogy itt sokkal jobb a kamera- 


mi ME 


Alig hittem a szememnek 
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jyedül a fronton. 


mozgatás, mint eddig azt a hasonló stílusú prog- 
ramban láthattuk. Bármilyen fokban elforgathat- 
juk, csupán le kell nyomni egy billentyűt. Ezáltal 
lehetővé válik, hogy a 3D-s környezetnek köszön- 
hetően a létező összes szögből szemlélhetjük az 
eseményeket. Greg azt is elárulta, hogy a kamera 
kialakításához az Intel MRM technológiáját hasz- 
nálták. Bármeddig is nagyítunk, illetve eltávolo- 
dunk a tereptől, mindig remek grafikát kapunk. 

Azt a készítők is elismerik, hogy több jelenet kí- 
sértetiesen hasonlít a BattleZone 2 egyes részeire, 
de aztis mondja Greg, hogy itt azért sokkal többről 
wen szó. Sokkal kifinomultabb a grafika, szinte 
rindig éles a kép, alig lehet pixeleket észrevenni, 
£ persze az is igaz, hogy mikor a BattleZone már a 
Soliokban csücsült, a Pandemic-nak rengeteg dol- 
cz volt még a DR2-n. 


Soha nem akarom abbahagyni... 


De még ha akarnám, se nagyon tudnám. Az már a 
szrmadik küldetésnél feltűnt, hogy nem egy 
ubb Ca klónnal van dolgom. Az ilyen és ehhez 
szsonló játékokban már tényleg csak az volt a lé- 
"weg. hogy minél több egységet gyártsunk minél 
szwesebb idő alatt, és akkor biztosan nem veszít- 
"ezunk. Itt ez nem igazán sikerülhet, mivel egy- 
reszt nem tart olyan sokáig lecsapolni az erőfor- 
sssokat (amit jelen esetben bizonyos vulkanikus 
eszdetű kőzet jelent), másrészt a küldetések sok- 
4cl hosszabbak. Ezzel nem azt akarom mondani, 
"ogy a harmadik küldetés már unalmas, mert s0- 
"e nincs vége, hanem azt, hogy annál érdeke- 
s-0b. minél hosszabb. Itt ez teljes mértékben így 
zkt a küldetéseket remekül kialakították. Iga- 
zEncisől egy perc nyugalma sincs az embernek, 
5acs 186 arra, hogy ezermillió egységet készít- 
Eszek. és ha egyszer elindul a csata, annak igen 
"ccszú ideig nem lesz vége. 

2 zenéjét nem biztos, hogy mindenki egyhan- 
"m EG el fogja ismerni, de ez hogyan is történhet- 
se ec? Valaki a metál, valaki a rave, valaki a 
cx Es még ki tudja miféle zenékhez kötődik. Itt 
cca for Speed-hez hasonlóan alakították ki, 
"sEcuws a muzsika remekül pergő, mindig feldobja 
c emberben a hangulatot, nem lehet megunni. 
Sakza szeretik az UT zenéjét is, annak ellenére, 
Hay szetálzene rajongók. Ezt is sokan fogják sze- 
sc mert ugyan magában soha nem hallgatnák 
sec a jéiék hangulatvilágához egyszerűen elen- 
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Az biztos, hogy játék közben 
nem fogunk unatkozni 


A grafika minőségének köszönhetően rengeteg 
olyan effektust elő lehetett csalni a játékból, 
amik eddig nem igazán voltak hitelesek. Ilye- 
nek az atmoszférikus elemek, illetve az időjá- 
rási változások. Nagyon tetszett, mikor esik az 
eső, vagy a hó, nem lehet olyan messze ellátni 
a hegyvonulatokban kialakult köd miatt, de 
még rengeteg hasonló dolgot említhetnék. Az 
az igazság, hogy már annyira kezdenek ezek a 
játékok a valósághoz közelíteni, hogy már tel- 
jesen természetesnek vesszünk dolgokat (pl. 
az esőcseppek fodrozódnak a vízen). Hasonló- 


Ide úgyse jut be senki! 


val még nem találkoztam valós idejű stratégiai 
játékban. 

Úgy tűnik, igen sok egység és épület szerepel a 
játékban. Az eddigieket mindet ki tudtam használ- 
ni, nem úgy, mint sok hasonló programban. Né- 


EG 
Halihó bulizók! 


hány játékban hiába szerepel annyi egység, ha 
nem érdemes őket felhasználni, vagy egyszerűen 
használhatatlanok. Itt az eddig felajánlott összes 
dolgot ki kellett használnom. Én nekem mindkét 
választható fél nagyon tetszett, mire Greg azt 
mondta, hogy ő inkább a Sprawler-ekkel szeret ját- 
szani. Sokkal jobban szereti a fegyvereiket és job- 
ban tetszik neki kidolgozás. 


But 401 kit F 
Tisztában vagyok azzal, hogy mostanában renge- 
teg remek játék jelent meg, illetve fog megjelenni 


Ment a halálcsillag. 


(köztük a Diablo 2, a Ground Control, és hamaro- 
san a Halo is). Persze még sorolhatnám, de a lé- 
nyeg az, hogy mindenképpen időt kell szakítanunk 
erre a programra is. Nemcsak, mert egy remek já- 
ték, hanem, mert kiváló szórakozás, nem egy újabb 
klón, a grafikája pedig kiváló. Egyelőre többet nem 
is várhat el az ember, mert amit a Dark Reign 2 
tud, azzal minden rajongó egyértelműen elégedett 
lesz. Greg elmondása szerint még nem igazán gon- 
dolkodtak a hivatalos folytatáson. Mivel kialakítot- 
tak egy teljes add-on rendszert a játékban, igen 
gyakran fognak kiadni hozzá különféle internetről 
ingyenesen letölthető kiegészítést. Ezzel mintegy 
ki is egészítik a játékot és a rajongókban is folya- 
matosan meg lehet tartani a lelkesedést! Aztis 
hozzátette Greg, hogy azért is alakították ki ezt az 
add-on rendszert, mert még rengeteg dolgot akar- 
tak beleépíteni a programba, de ha mindezt most 
megkísérelték volna, valószínűleg sose kerülne a 
boltokba a játék. Mindig újabb és újabb ötletek 
születnek, így jobbnak látták kidolgozni ezt a fajta 
megoldást. Úgy gondolom, sokan remélik, hogy 
lesz Dark Reign 3, és felveheti majd a versenyt 
olyan sikervárományosokkal is, mint a Halo. 

Végül Greg elmondta, hogy már belefogtak 
újabb PC-s remekek készítésébe, de.készülnek majd 
játékok PS2-re, valamint X-Box-ra egyaránt. Továb- 
bá elmondta, hogy természetesen nem lesz kü- 
lönbség a különféle konzol és PC-s változatok kö- 
zött, így senki nem hiányolhat semmit. De egyelőre 
nem árulhat el semmi részleteset ezekről a játé- 
kokról... 

: ZeroCool 
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gyok a király! 


mikor először megláttam a Majestyt; 

nagyon örülni kezdtem, ugyanis imá- 

dom a valós idejű fantasy stratégiá- 
kat. Lelkesen le is csaptam rá, haza is hurcoltam 
magammal, úgy, hogy a kézikönyvet is idebent 
hagytam a nagy kapkodásban. Régóta vártuk már, 
így ideje volt, hogy megkapjuk. 


Az első meglepetés 


Úgy kezdtem eljátszani a Majestyvel, mint egy iga- 
zi kezdő. Feltelepítettem, elindítottam és megpró- 
báltam rájönni mindenre, hogyan működik. A kép- 
ernyőmön meg is jelent egy szépen megrajzolt 
stratégiai játék, szinte azt mondhatnám, hogy tel- 
jesen megszokott kinézettel. Ez egy apró csalódást 
okozott nekem, hiszen várom már a forradalmit, az 
újat ebben a kategóriában. Ahogy játszani kezd- 
tem, frusztrációk tömege ért. Előszöris hiába je- 
löltem ki az embereimet, nem tudtam őket irányí- 
tani. Hmm... érdekes. Az ilyen játékokban minden- 
kinek meg lehet mondani, mit tegyen. Ez önmagá- 
ban elég bosszantó volt, de amikor a program rek- 
lamálni kezdett, hogyaszongya (szabad fordítás- 
ban): ,Felség, ahhoz, hogy a királyság továbbfej- 
lődjön, több hősre lenne szükségünk". Azonban el- 
ső látásra nem értettem, honnan jönnek a hősök. 
Azt hittem, a fogadóban tudom felvenni őket (a la 
Seven Kingdoms II), de ott hiába vártam egy hősre 
is, senki sem volt bent soha. Persze közben az ellen 
meg csak jött, s egyre-másra legyilkolászta a kato- 
náimat. Ekkor jöttem rá, hogy az irányítás automa- 
tikus. Nekem semmit sem kell tennem, hanem fi- 
gyelni, ahogy hű szolgáim megvédik a királyságot. 
De ettől még hősöm mindig nem volt, és persze 

a program csak követelte. Arról nem is beszélve, 
hogy a kastély továbbfejlesztéséhez legalább 4 hős 
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Épül és szépül a birodalmam. 


kellett volna, nekem 
pedig egy sem volt. 
Szép kis helyzet. Épí- 


tettem még egy Inn-t, 


biztos, ami biztos, de 
egy hős sem csámbor- 
gott be. Hnmm, mond- 


tam magamnak, akkor 
itt valami nem stimmel. 


Nézegettem bőszen 


a térképet és megakadt 
a szemem a Rogues 


Guild-en, ami közismer- 


ten a tolvajcéh. Na ez 


mi a szömörcét keres 


itt? - tettem fel a kér- 


dést magamnak. Rákat- 


tintok, és mit látok 


meg? Egy kis gombot 
Recruit Rogue felirat- 


tal. Azonban régi, ke- 


ennél is 
-fenségesebb? 


Király vagyok! Bár nem a nép akaratából, de uralkodó lettem. Lehetek bárgyú, bugyuta 
vagy akár ormótlan, a nép sorsa a kezemben van! S meg kell felelnem, le kell győznöm 
az akadályokat. Semmi sem állíthat meg! Szeretem a népet és ők is engem. Hisz én va- 


ményvonalas szerepjátékosként sosem tudtam 

a tolvajokat hősként felfogni, így úgy gondoltam, 
ez is valami kiegészítő ember lehet, mint az adó- 
szedő. De lőn csoda! A tolvaj az első hősöm lett és 
máris elindult magától, hogy dicsőséget és pénzt 
szerezzen magának. Ekkor esett le, miről is van 
szó: a játékban nem tudok senkit sem közvetlenül 
irányítani, azonban ha megfelelően menedzselem 
az épületeket, akkor elég okosak a hőseim ahhoz, 
hogy maguktólis rájöjjenek, mit várok el tőlük. 


Egy új koncepció 

Na végre! Évek óta erre vártam, hogy végre valami 
új történjen. Nemcsak az, hogy újabb szörnyek, 
újabb pályák, újabb varázslatok. Az év elején már 
megjelent a The Sims, ami már hasonló koncepciót 
dolgozott fel: attól, hogy azt szeretném valakitől, 
hogy csináljon valamit, nem feltétlenül kell meg- 
tennie. Kell, hogy létezzen saját akarata, saját 
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SEEM ete et 


Dicső erődünk örökké állni fog. c 


egyénisége, saját motivációi. Ez az a pont, ahol 

a Majesty-zsenialitás mégtalálható: nem kell apró 
részletekbe elmerülnünk, a képernyőn össze-vissza 
rohangászni, bután csellengő hősöket összeterel- 
getni vagy formációba rendezni. Hőseink tudják 

a dolgukat. Persze mindegyiküket más motiválja, 

a korona iránti hűségük is elég különböző. A tolva- 
jokat általában saját dolguk érdekli a legjobban, 
kincset keresnek, hullákat fosztogatnak. De azért 
nem esik le az aranygyűrű az ujjukról, ha egy kicsit 
csatázni kell, hiszen a várost sokszor éri támadás. 
A leghűségesebbek a Paladinek, akik ugyan sokba 
kerülnek, de minden körülmények között hűek 

a koronához. 

De hogyan lehet kommunikálni ezekkel az önál- 
ló tudattal rendelkező hősökkel, ha mégis irányíta- 
ni szeretnénk őket? A megoldás egyszerű: motivá- 
ciót kell nekik adni, hogy azt tegyék, amit mi aka- 
runk. Két megoldást kínál erre a program: 

Reward Attack Flag. Ez egy olyan zászlócska, 
amit ha kitűzünk" a megsemmisítendő célpontra 
(akár lény, akár épület), akkor a hősök, akik el- 
pusztították, pénzt kapnak érte. Magyarán odaro- 
hannak, és elkezdik ölni, gyilkolni, lerombolni 
a célpontot. Hatásos érv, nem? 

Azonban vigyázni kell az össze-vissza kattint- 
gatással, mert a saját embereinkre is kitűzhetünk 
jutalmat: ezt érdemes gyorsan visszavonni... 

Explore Flag: ezt a zászlócskát kitűzve hőseink 
a térkép eddig nem ismert területére rohannak és 
felfedezik azt (persze ez nekünk egy csomó pén- 
zünkbe kerül, de sebaj). Egyébként a hősök hajla- 
mosak bóklászni, így előbb-utóbb felfedeznek min- 
dent. Esetleg egy olyan küldetésnél számíthat ez, 
ahol az idő nagyon fontos. Egyébkéntis a Ranger- 
ek legfőbb tulajdonsága a felfedezés, így ha ren- 
delkezünk Rangers Guild-del, hamar nyomára buk- 
kanunk a térkép rejtett részeinek is. 

Hőseink szerencsére osztályt is léphetnek. Minél 
magasabb szintre jutva egyre több életerő-ponttal 
rendelkeznek, egyre többet tudnak, egyre ügye- 
sebbek. Ezt maguktól teszik, szerencsére emiatt 
sem kell ügyelni rájuk. Ha rengeteg magas szintű 
Hnössel rendelkezünk, bátran hátradőlhetünk. Elő- 
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segíthetjük osztálylépé- 
süket azzal, ha Fair- 
ground-ot építünk, ezen 
a helyen ugyanis ötféle 
különböző versenyben 
szereznek tapasztalatot 
hőseink. 


A világ maga 
Holis játszódik ez a já- 
ték? Egy jó kis fantasy vi- 
lágban, ahol elfek, gnó- 
mok és törpék harcolnak 
a mi oldalunkon, s ahol 
az ellenfeleket pókok, 
hárpiák, medúzák, kőke- 
mény minotauruszok, 
csontvázak, vérfarkasok 
és gólemek erősítik. Per- 
sze elmaradhatatlanok 

a varázslatok, a védőita- 
lok, a fegyverek. Ezek fejlesztéséről azonban ne- 
künk kell gondoskodnunk. Hőseink nagyon kedve- 
sen megveszik a számukra kifejlesztett találmányo- 


kat, de ha nincsenek, akkor nem vesznek semmit. 
Ettől persze a királyság bevétele is kisebb lesz. 

Tehát ha építünk egy Wizards Guildet, akkor en- 
nek fejlesztésével illetve 
egy könyvtár (library) 
felépítésével egyre jobb 
varázslatok fejleszthe- 
tők ki. Ezeket egyrészt 
varázslóink automati- 
kusan használják (tele- 
portálnak, tűzlabdákat 
hajigálnak, ilyesmi), 
másrészt jogot adnak 
nekünk, az uralkodó- 
nak, hogy hatalmunkat 
ne csak épületek építé- 
sében, hanem a király- 
ság sorsát eldönteni 
képes varázslatokban is 
demonstrálhassuk. Ma- 
gyarán mindenféle ext- 
ra épületek varázslato- 
kat adnak az uralkodó- 
nak, amely használatá- 
val közvetlenül mi is 


. Jól elneveztem magam, mi? 
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elBsgejas 


varázsolhatunk. De mindennek hatalmas hátránya 
van: a varázslatok pénzbe kerülnek, így egyébként 
is szegényes kincstárunk hamar kiürülhet. Itt pedig 
a pénz mindennél fontosabb. Egy szerencsétlen 
adószedő járogatja végig a pénzt termelő épülete- 
ket (ezek főleg a piacok, és a kocsmák, illetve az 
olyan helyek, ahol a hősök vásárolni tudnak), s 
elég lassan történik ez a folyamat. Ha fejlesztünk 
a kastélyon, akár több adószedőnk is lehet, így 
gyorsabban folynak be az összegek, több tőke jut 
fejlesztésre. De legyünk óvatosak. Ellenségeink 
könnyen megölhetik adószedőnket, s ebben az 
esetben, ha hamar nem kapja fel egyik hősünk 
a lehullott pénzt, az hamar elveszhet. Mit tegyünk 
tehát? Ha egy szörny megtámadta értékes épüle- 
tünket vagy emberünket, azonnal tűzzünk ki vérdí- 
jat a fejére, amíg nem késő. Ekkor, ha egy kicsi sze- 
rencsénk van, a közelben tartózkodó hőseink közül 
valamelyik odarohan és segít. Ne felejtsünk el 
megfelelő adóbeszedési útvonalat összeállítani, 
akkor esetleg gyorsabban lehet a mindennél fonto- 
sabb pénzhez hozzájutni. 

A gnómok, elfek és törpék bizonyos idő eltelté- 
vel csatlakoznak hozzánk, figyeljünk oda rájuk is. 


Amit nem mi építünk 


Időről időre hirtelen megjelennek "idegen" épüle- 
tek a királyságban. Ezek javarészt nem jót jelen- 
tenek, így érdemes odafigyelni rájuk. Az ilyen 
épületek javarészt a királyság méretének növeke- 
désével tűnnek elő. A Házaknak (House) megvan 
az a rossz tulajdonságuk, hogy a kastélyhoz na- 
gyon közeli helyeken épülnek fel és elfoglalják 
a jó telkeket, ahova pedig igen értékes épülete- 
ket lehetett volna felhúzni. A csatorna-bejáratok 
(Sewer Entrance) elpusztíthatatlanok és innen 
bizony patkányemberek riogatják a békés lakos- 
ságot. Ha elfek jelennek meg, az sem jelent túl 
jót: ugyanis füstös szerencsejáték-barlangjaik- 
ban sok hős költi el a pénzét, és ezért az elfek 
nem adóznak. Rémes, komolyan mondom! 
Szerencsére a Gazebo és a szökőkút jót jelent, 
ezeknek örüljünk tiszta szívből. 


Please enter your Name... 
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3 but weve been robbed! Someone 

i has stolen íhe Magic Bell, the 

! Holy Book, and the €ternal 

j  Candle! Right from under our 

Í noses, they were whisked away 
rom the royal freasury by some 


Isceoundrel. We must do something ! 


Okos kis tanácsadó vagy, megdicsérlek! 


Az ellenfeleink, amennyiben hasonló királyság, 
mint mi, hasonló épületekkel rendelkeznek. Abban 
az esetben, ha szörnyek, akkor elhagyott, vagy g0- 
nosz kastélyokból bújnak elő, hogy lerohanjanak 
minket. 

Amennyiben egy adott pályát újra akarunk kez- 

.  deni, fel fogjuk fedezni, hogy a program minden 
alkalommal újragenerálja egy adott pálya térképét, 
tehát kétszer nem kapjuk meg ugyanazt a térképet. 


A vallás 


Ebben a fantázia által létrehozott világban, ahol 
a mágia oly fontos, nagyon nagy szerep jut a kü- 
lönböző vallásoknak. Több isten hívei is az olda- 
lunkra állhatnak: Agrela, az élet istene és a jó 
anya szolgálói például nem bocsátkoznak harcok- 
ba, hanem gyógyítanak. Dauros, a törvény istené- 
nek szolgái a monkok (szerzetesek), akik puszta 
kezükkel harcolnak a becsületért. Amennyiben 
van Dauros templomunk és Warriors Guildünk, ak- 
kor ez utóbbiban felvehetünk Paladineket, a tör- 
vény igazi őreit. Fervus, a káosz és könnyelműség 
istenének szolgái a Cultist-ok. Ezek a különleges 
papok egy furcsa harcosfélévé alakíthatók át, aki- 
ket szintén a Warriors Guild-ben lehet felvenni. 
Ezek a spéci harcosok Fervus öklei, a Warriors of 
Discord"-ok. Helia, a nap istene adja a tüzet. Szol- 
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gálói, a Solarii-k erős 
harcosok. Krolm a há- 
ború istene, a legré- 


Highness, i nyese. Követői a nem 


túl briliáns, de nagyon 
erős barbárok. Krypta, 
ahogy a nevébőlis ki- 
derül, nem más, mint 
a halálistennője. Pap- 
női a halál utáni té- 
mákban az igazi speci- 


Lunord, a hold és a sze- 
lek istene. Szolgái az 
Adeptek, nagyon gyor- 
sak: szellőlábúakként 
cikáznak a térképen. 
Egy dolgot azonban 
sose felejtsünk el: egy- 
részt nem minden kül- 
detésben építhetünk 
templomokat, másrészt amint a rövid leírásból is 
látszik, bizony elég nagy érdekellentétek feszül- 
nek a különböző templomok között. Így ha példá- 
ul Lunord templomát felépítettük, sosem létesít- 
hetünk szent helyet Helia vagy Krolm követőinek, 


Nem minden Dragon jó Dragon! 


Fervus híveinek jelenléte pedig lehetetlenné teszi 
Agrela, Dauros vagy Krolm templomainak megje- 
lenését. 

Szóval észnél kell lenni, mit és hogyan építünk. 


A belső hangok és képek 
Eddig is sok jót szóltam a programról, azonban kö- 
telezően meg kell említenem a játék hangjait, ame- 
lyek kiemelkedően jól sikerültek. Ahány féle hősünk 
csak van, mindnek nagyon jól eltalált hangeffektjei 
vannak, a narrátorszövegekről nem is beszélve. 
Öröm ezeket a hangokat végighallgatni, fantáziadú- 
sak, jól eltaláltak. Bravó Cyberlore Studios! 

Ugyanez igaz a grafikára. Amellett, hogy ez egy 
"klasszikus" stratégiai játék (nincs benne 3D őrület, 
nem kell hozzá dögös 3D-s kártya és aránylag ke- 
vésbé izmos hardveren is elkocog), tehát felülről 
láthatjuk a gondosan és igényesen megrajzolt 
helyszíneket, az apró részletek is gyönyörűek, akár 
az épületekről, akár a lényekről vagy akár az átve- 
zető animációkról van szó. 

Összhatásában tehát varázslatos és mesés! 


gebbi vallás letétemé- 


alisták. Az utolsó isten" 


Mindent egybevetve 


Ne feledkezzünk meg arról, hogy ez a nagyon jól 
kitalált, izgalmas menedzser játék igen jó multi- 
playér változatban is. A játék dobozában egy 
extra-bónusz is található azoknak, akik kellemes 
fantasy csatározással akarják elütni az időt akkor : 
is, ha nincs a közelben számítógép: ez pedig egy 
doboz Magic the Gathering: Portal Second Age 
kártya, amely a kezdőknekis szinte azonnali kár- : 


Aki a démonnal üzletel... 


tyaélményt nyújt, hiszen két játszható paklival 
máris csatározni kezdhetünk vele akár a természet 
lágy ölén is. 

Akik vad akciót várnak a Majestytől (a la 
Warcraft), azok csalódni fognak, akik egy igen jó 
játékot szeretnének játszani, azoknak ez az új va- 
lós idejű stratégia igencsak tetszeni fog. Köny- 
nyen játszható, mégis egyre jobban nehezedő, 
ahogy a 18 küldetést végigjátszuk. Szerencsére 
létezik benne szabad játék is, ahol véletlenszerű- 
en létrehozott pályákon bizonyíthatjuk ráter- 
mettségünket, így addig Majestyzhetünk, amíg 
csak akarunk. 

A varázslatok és a hősök sokszínűsége lassan 
múló játékélményt adnak majd. Rég láttam már 
ennyire jó valós idejű stratégiát, mint a Majesty. 

A sok játék után pedig rájöttem, hogy végülis jó 
királynak lenni, ha nem kell gondolkodni minden 
egyes alattvalóm helyett, hogy mitis csináljanak. 
Az pedig, hogy néha a maguk feje után mennek, 
bár zavaró, de valljuk be: magunk is ilyenek va- 
gyunk. Nemde? 

Dragon , Bahr Dew" György 


TT 
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Evolva 


Génmanipuláci 


mesterfokon 


A huszadik század végén az emberiség nagyra becsült tudóstársadalma megtette az első 
lépést a genetikai fejlődés felé. Egy kisebb fejlesztőgárda megkavarta az ember DNS-ét, 
mondanom sem kell, elég ijesztő eredményhez jutottak. 


Na, gyere ha mersz! 


ovábblépve az első kudarcokon, a kor- 

mány meglátta a lehetőséget a szó sze- 

rint tökéletes harcosok kialakításában, 
ezért anyagilag támogatta a további kutatásokat. 
Hamarosan ez a projekt bevonult az emberiség tör- 
ténelmébe. Kísérletük jelenlegi stádiumában az 
alanyok képesek saját génjeik átalakítására. 

Időközben az emberiség elszaporodott a boly- 

gón, ezért néhány nagyhatalom a kontinensek új- 
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rafelosztását követelte. Mivel ez nem teljesülhe- 
tett, kitört a harmadik világháború. Miután lecsil- 
lapodtak a kedélyek, a túlélők belefogtak a populá- 
ció növelésébe, ami egy új faj kialakulását is ered- 
ményezte. Hihetetlen intelligenciájuk segítségével 
hamar túljutottak az űrtechnológián, és más kihí- 
vásokat keresve elkezdték feltérképezni a Világűrt. 
Ekkor került napvilágra egy újabb ismeretlen ve- 
szély: a szomszédos galaxisban létezik egy új élet- 
forma, mely úgy szaporodik, hogy a környező lak- 
ható bolygókat tojásaival megfertőzi, így kialakít- 
va azon saját életformáját. Szerencsére a közelben 
járó járőrhajó felfigyelt egy frissen megfertőzött 
planétára, és elit alakulatot, küldött rá, amelynek 
az a feladata, hogy minden fontos információt be- 
gyűjtsön erről a valamiről. 

Négy különböző lényt irányítunk, akik egy-egy 
tulajdonságban eltérnek a többiek közül, például az 
egyik kimondottan harcos típus, míg a másik az in- 
telligenciáját használja stb. De mindegyik képes 
a mutálódásra. Ezt akkor vehetjük igénybe, ha ösz- 
szetalálkozunk egy lénnyel, akinek olyan képessége 
van, ami nekünk nincs, ha legyőzzük, akkor már 
a miénk lehet. Bővebben kifejtem egy kicsivel lejjebb. 


Maga a játék 


Kétfajta életforma létezik az ismeretlen bolygón: 
a vadász és a vadászott. Innentől kezdve rajtunk 
múlik, hogy melyiket választjuk, de az élvezhető- 
ség érdekében én az előbbit javaslom. Az ellenfe- 
leken kívül szerepelnek még úgynevezett , tölte- 
lék" szörnyek, akik lehetnek struccmadár szerűek 
(nagyon gyorsan szaladnak), esetleg óriás békák 
(nagyokat tudnak ugrani), de találkozhatunk ha- 
talmas teknőspáncélzattal ellátott rinocérosz lé- 
nyekkelis. Őket úgy tudjuk megkülönböztetni az 


, Szikra pattan, olthatatlan." 
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ellentől, hogy nem rontanak azonnal nekünk, sőt 
inkább menekülőre veszik a figurát. Csoportokba 
verődve védelemből nekünk támadhatnak, de nem 
kell félnünk, nem harapnak nagyot. Mégis előfor- 
dul, hogy le kell ölnünk egyet-kettőt, mert elen- 
gedhetetlenül fontos képességet tudunk tőlük 
megkaparintani, ami elég gyakran a küldetés tel- 
jesítéséhez vezethet. Csak óvatosan cselekedjünk, 
mert akad olyan feladat, amikor pontosan egy 
csapat békésen legelésző páncélozottrinocérosz- 
hordát kell megvédenünk az ellenséges agresszió 
elől. Ügyeljünk a harci kedvtől felcsigázott embe- 
reinkre, mert könnyen megtámadhatják a vigyá- 
zandó lényeket, és mi magunk mészároljuk le 
őket. Vannak még nem említett lények a bolygón, 
ezek pedig a gombaszerű kis ugráló szivacsállat- 
kák. Nem pusztíthatók el, felesleges rájuk időt 
pazarolni, csak arra használhatók, hogy elfo- 
gyasztásuk után némileg gyógyítanak rajtunk va- 
lamit. 


Lényeg a csapatmunka 
Bármelyik emberünket irányíthatjuk, ilyenkor 
a többi három hűségesen rohan utánunk, és lesik 
parancsainkat. Persze, ha meglátnak egy ellenfe- 
let, gondolkodás nélkül megtámadják. A tabulátor 
gombbal tudjuk egy bizonyos pontra irányí- 
tani őket, ez több esetben is jól jöhet, 
például ha egyedül akarjuk feltérké- 
pezni a pályát, akkor ,lerakhatjuk" 
társainkat, vagy ha valamit meg 
kell védenünk, akkor arra tökéle- 
tesen alkalmasak. Bármikor újra- 
csoportosíthatjuk embereinket, 
úgy, hogy közel megyünk hozzá- 
juk és megnyomjuk a ,G" billen- 
tyűt. Ezzel a lehetőséggel azt is meg 
tudjuk oldani, hogy mondjuk csak egy 
embert szeretnénk magunkkal vinni. Ter- 
mészetesen létezik ennek az ellentéte is, 
az pedig a csapat szétbontása, amit a , H" 
betűvel oldhatunk meg. Az irányítás a szoká- 
sos egér-billentyű kombináció. 


láltad az elveszett karórámat? 


camestardidg.hu 


Kezelőfelület 


Alul a kis monitorokon 
láthatjuk azt, amit em- 
bereink érzékelnek 

a külvilágból, viszont 
azt nem értem: mi 

a rossebre jó, hogy csak 
minden ötödik kép- 
kockát mutatják. A ki- 
választott lénynél nincs 
kép, ott azt vélhetjük 
felfedezni, hogy melyik 
emberünk merre talál- 
ható, továbbá a külde- 
tés irányát, valamint 
azt, hogy a kis gyógyító 
szivacsállatkák merre 
rejtőznek. Három, kü- 
lönböző színű 


Tök jó a szerkónk. Nem? 


csíkot is 

látha- 

tunk, a szétszedett lények húsából. Végül a piros, ami 
me- néhány fegyvernek a munícióját jelenti (magya- 


lyek- 
nek 


rul mikor ürül ki a tár). Nem kell aggódnunk, 
mert nem kell örökre lemondanunk a kiürült har- 
ci eszközről, ne feledjük, a játékban 
minden gén alapú, ezért az idő- 
vel sejtjeinkből újratöltődik. 


Mutálódás 
"A A legfontosabb 

a mutálódás, ezért 
elmagyarázom, ho- 
gyan is megy végbe 
ez az érdekes geneti- 
kai csoda. Az , M" betű 
megnyomása után beju- 
tunk a mutálódás ablakba. 
Középen láthatjuk embe- 
rünk jelenlegi állapotát, 
a mutálódás gomb megnyomá- 
sa után a jobb oldali két másik 
ablakban az a kép jelenik meg, 

milyenné alakul át a folyamat 
után. Bal oldali kis sávok mutatják, 
milyen képességet vettünk már fel, 

az éppen melyik stádiumban van, vala- 

mint ha sikerült egy újhoz jutnunk, akkor az üres 
csíkok rejtik azt az általunk még ismeretlen ké- 
pességet. Mindig két irányban mutálódhatunk, 
ekkor feltehetőleg a gép véletlenszerűen gene- 
rálja a lehetséges utat. Igen érdekes és látvá- 


- igen fontos 
Bi szerepe van. 
A zöld azt mutatja, 
mennyi életerőnk van, 4 
ha harc közben megse- 
besültünk, akkor ezt 
a már említett módon 
tudjuk egy kicsit feljebb 
tornázni, valamint a le- 
győzött lények húsától 


is gyógyulunk egy keve- " nyos művelet, mert láthatóan változnak embere- 
set. A kék állapotától ink, mind színvilágukban, mind pedig külalak- 


ban. Jogosan merül fel a kérdés, mi értelme van 
a játék elején felkínált színválasztásnak, ha 
a mutálódás közben úgyis megváltozik? A válasz 
sajnos az, hogy fogalmam sincs, de remélhető- 
leg az interjúból mindez kiderül. Az is számít, 
melyik képesség hányas szakaszában van, példá- 
ul, ha a karmokat megnöveltem kettes szintre, 
akkor az emberemen láthatóan nagyobb lesz. 
Úgy is mondhatnám, egyre brutálisabbak le- 

" szünk. Egyébként a gép valamely meglévő képes- 
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függ, hogy mennyire 
tudunk mutálódni, és 
ha sikerül legyőznünk 
egy olyan szörnyet, aki 
számunkra ismeretlen 
képességgel rendelke- 
zik, akkor ez villogással 
figyelmeztet, hogy új 
mutáció lehetséges. Ez 
a képesség is növelhető 


Ki lesz az erősebb? 


ségből elvesz, és azt tudjuk hozzátenni az újhoz, 
vagy a már meglévő másikhoz. Ritkán, ha renge- 
teg ellenfelet lemészároltunk, a mutálódás első 
szakaszában csak hozzáad, és nem vesz el semmi 
másból. Érdekes kis móka, a lényeg, hogy a szá- 
munkra megfelelő választást fogadjuk el. Sze- 
rencsére, ha az előző lehetőség jobban tetszett, 
akkor még vissza lehet hozzá térni. A jobb felső 
sarokban lévő pipa gomb megnyomásával igazol- 
hatjuk le a műveletet. Az egész csak tőlünk függ, 
vagyis azt a képességet vesszük fel, amelyiket 
akarjuk. Nem kötelező mindegyik emberünkkel 
minden lehetőséget kihasználni, szabadon meg- 
tehetjük, hogy az egyiken csak a karmokat fej- 
lesztjük a végtelenségig, de ez nem minden 
esetben előnyös. Vannak elengedhetetlenül fon- 
tos képességek, mint például az ugrás. Ügyel- 
jünk arra, hogy el ne veszítsük! Addig mutálód- 
hatunk, amíg a már említett kék csíkunk kitart. 
Egy folyamathoz fél csíkot vesz le a gép. 


Harc és harc 


Elérkeztünk a sokak ál- 
tal várt részhez, 

a fegyverek ismerteté- 
séhez. Nehogy azt hig- 
gyük, hogy mindent 
megtalálunk a pályá- 
kon elszórva, mert ez 
nem igaz. Mindenért 
véres csatát kell vív- 
nunk, hogy egyáltalán 
hozzájuthassunk. Elő- 
ször csak a puszta ök- 
lünket rázhatjuk az el- 
len irányába hangos 
szitkozódásokkal, de 
szerencsére az első de- 
likvenst a sok lúd disz- 
nót győz elvével, vala- 
mint a ferencvárosi B- 
közép taktikájával egy- 


Táncolj szépf. 
szerűen lerohanhatjuk ÜTEME 
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és agyonverhetjük. In- 
nentől kezdve már 
megkapjuk a gyenge 
közelharc eszközeinek 
számító karmokat, 
melyek felfejlesztve 
elég hatásosnak bizo- 
nyulnak. 

Megismerkedhetünk 

a tűzfújó bogárral, 
akitől elnyerhetjük ezt 
az igen hatásos, közel- 
harcban kitűnő képes- 
séget. Használhatjuk 
még az utunkat álló 
gyenge aljnövényzet 

. elégetésére is. Harma- 
dikra a sorozatlövőt 
vehetjük el, ami úgy 
működik, mint egy 
gépfegyver, közepes 
távolságra kitűnő. 

Negyedik a nehéztüzérség: egy hatalmas spóra- 
bombát lő ki és egy kis idő múlva nagyot robban. 
Távolsági fegyvernek kiváló, de nehéz vele célozni, 
a kőfalak lerombolására remekül alkalmazható. 

Láthatatlanságnak, harc közben nem láttam 
sok hasznát, esetleg kevés életerő esetén ezt 
használva fedezékbe húzódhatunk. Akadnak né- 
ha a falból kinyúló karók, melyek az istenért sem 
akarnak minket átengedni, és még elpusztítani 
sem lehet őket. Ezeknek az a feladatuk, hogy 
minden életformát megakadályozzanak az átju- 
tásban. Viszont be tudjuk őket csapni, láthatat- 
lanná válunk és ilyenkor boldogan utat enged- 
nek nekünk. 

Hatodik a bogár-fegyverünk, öt vagy hat boga- 
rat enged ki magából, melyek lelkesen megrágcsál- 
ják az ellenfelet. Remek távolsági fegyver és elég 
hatásosan sebeznek. Hetedik az áramütés, szerin- 
tem a legkiválóbb közelharci eszköz. 

Nyolcadik a pajzs, amíg van benne energia, 
megvéd minket mindenfajta támadástól. Sajnos 
rövid ideig tart, pedig nagyszerű dolog. 


Kilencedik a hányás, furcsa egy fegyver, raga- 
csos masszát bocsátunk ki magunkból, ami egy 
csöppet lelassítja ellenfelünket. 

Végül a tizedik szerintem egy lézerfegyverhez 
hasonlítható, úgy működik, mint az Unreal 
Tournament-beli plazmafegyver másodlagos tü- 
zelése. Szerencsére nem kell vele pontosan cé- 
lozni, mert a közelben levő ellenfélre automati- 
kusan rááll. A legjobb távolsági fegyver, ráadá- 
sul, akit eltalál, az még meg is kavarodik egy ki- 
csit. Ezeken kívül megtalálható a gyorsaság, 
amitől gyorsabban tudunk szaladni, az ugrás, 

a pajzs, a lopakodás stb. 


Összesítés 


A pályák szépen kidolgozottak, utunkba akadhat- 
nak olyan útakadályok, melyeket nem tudunk 
sem szétlőni, sem felrobbantani. Ilyenkor keres- 
nünk kell kék, illetve zöld színben pompázó, to- 
jás alakú növényeket. Egy mezőn találjuk őket 
nem messze egymástól, de előfordul, hogy a pá- 
lya két végében vannak, de néha még a plafo- 
non, vagy egy hatalmas kristály oldalában is te- 
remnek. Ügyes lövéssel tudjuk elérni, hogy 
a földre pottyanjanak, akkor tudjuk csak felven- 
ni. Gondolom, már kitaláltátok, ha nagyon közel 
rakjuk őket egymáshoz, jobb lesz, ha futunk, és 
jó messziről nézzük. a tűzijátékot, mert biz" isten 
hatalmasat robbannak. Ne feledjük, négyen va- 
gyunk, ezért a lehetőség kedvéért mindig vi- 
gyünk magunkkal egy párost, mert előfordul, 
hogy egy pálya végén összetalálkozunk valami 
hatalmas döggel, és ott remekül használhatjuk. 

Az Evolva remek alkotás. Gyönyörű a grafikája, 
ötletesek a pályák, érdekesség a mutálódás, 
a sztori is kiváló. Egyedül a többjátékos részét 
érzem a program gyenge pontjának. Csak egymás 
irtására van lehetőség, az is csak a szokásos 
deathmatch módban, sajnos a kooperatív elemet 
kihagyták, pedig szerintem ez óriásit lendített 
volna. Szerencsére kárpótol minket az egyjátékos 
üzemmódban rejlő fantasztikus élménytár. Érde- 
mes kipróbálni, sokat tanulhatunk a játéktól, 
mert szerintem a mai világban sem kell mást ten- 
nünk, mint alkalmazkodnunk a külvilághoz. 
Mindenki másképp csinálja, mutálódik vagy adót 
fizet, ez már ránk van bízva. O 

Malachit 
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Egy kicsit kibővítettük e havi számunkban Evolva iránti érdek- 
lődésünket, ezért vettük a fáradtságot és elbeszélgettünk azzal 
az emberrel, aki kicsit közelebb van a témához, mint az 


átlagember. 


Honnan jött az Evolva név? 

Bármilyen vicces, már azelőtt megvolt a név, mi- 
előtt a játék ötletét kitaláltuk volna. Magától ér- 
tetődően az evolution, avagy fejlődés szóból 
származik. Az ötlet az volt, hogy a játék elemei 
haladnak előre, kifejlődnek fizikai formájukban 
és természetükben, majd alkalmazkodnak a kör- 
nyezetükhöz, ahova elhelyezik őket. 


Van valami köze a játéknak régebben megírt 
könyvhöz, filmhez, bármi máshoz? 

Az ötlet maga teljesen egyedi: azt a tényt, hogy a 
lényeknek biológiailag is kell fejlődniük, össze- 
kevertük azzal a már meglévő ötlettel, hogy egy 
kis csapatot kell használunk ahelyett, hogy több 
csapattal illetve egy különálló személlyel győz- 
nénk le mindenkit (mikor az Evolvát kitaláltuk, 
ezek a csapat akciójátékok még nem léteztek, 
még csak elméletek voltak erre a játékmódra. Hi- 
ába, mára már elterjedtek). Mióta megjelent, 
többen összehasonlították a Starship Troopers- 
szel (Csillagközi Invázió, melynek hamarosan 
lesz egy valós idejű stratégiai adaptációja), való- 
jában vannak hasonlóságok, de véleményem sze- 
rint csak a bogárszerű idegen lények miatt. 


Miért pont ilyen pókszerű ellenfeleink vannak? 
Az ötlet az volt, hogy parazitaszerű ellenségeket 
találjunk, melyek a megfelelő munkát végezzék 
saját környezetükben. Spóra és szúrós idegenek 
a magas helyekhez, agyaras és tűzköpő lények a 
völgyekhez és zárt területekhez. Ugyanazzal a 
módszerrel, ahogy a dolgozó és a harcos hangyák 
is egyformák ugyan, de mégis különböznek egy- 


Interjú Jonathan Robinsonnal, 
a Computer Artworks öróducérádo 


mástól, így természe- 
tes a feltételezés, 
hogy az idegenek is 
egyazon gyökerekből 
származnak. Pókok, és 
ha megnézted őket kö- 
zelről, elég ijesztőek. 


Volt valami más ötlet 
az ellenfeleket illető- 
en? 

Az ellenségeket 
ugyanazon génállo- 
mány alapján fejlesz- 
tettük ki, így értük el 
ezt a változatosságot, 
és azt, hogy különböző 
csatákban és helyszíneken mire legyenek képe- 
sek. Ez a függőség azt jelenti, hogy valódi logi- 
kus és természetes okai voltak annak, hogy mi- 
lyenek ezek az idegen lények. Eredetileg úgy 
gondoltuk, hogy a főellenségeknek alternatív tu- 
lajdonságaik legyenek, de inkább úgy döntöt- 
tünk, hogy a szint végén egy szuper. ellenség áll- 
jon, ami a szint lényeinek tulajdonságaival ren- 
delkezik. Ez volt a logikus, és ezt is használtuk. 


A tüzes szekér. 


A grafika néha olyan szerénynek tűnik, olykor 
pedig remek a színösszeállítás. Miért nincs 
egyensúly? 

Véleményem szerint a grafika nagyon fantaszti- 
kus, mindemellett a játékokban kompromisszu- 
mot kell hozni, hogy valami jól nézzen ki, és 
mégis gyors legyen. 


Mi értelme van a játék 
elején a színváltozás- 
nak, ha a mutálások- 
kal folyamatosan át- 
színeződnek a lények? 
Rengeteget vitatkoz- 
tunk ezen a témán, mi- 
közben fejlesztettünk, 
és rengeteget játszot- 
tunk mutációnként a 
színváltozás sebessé- 
gével a semmitől egé- 
szen az őrült, teljes 
színváltásig. Ha jobban 
megnézzük, a szín egy 
nagyon logikus válto- 
zási módszer, és ebből 
is látható, hogy ezek a 
genohunterek nőnek és 
minden téren változ- 
nak. A játékos dönthet 


úgy, hogy nem változtatja meg a színt a mutátor- 
ban, ha nem akarja, ez ízlés kérdése. 


Miért nincs több pálya? 

Úgy gondolom, néhány játék hosszú, többször 
előfordul, hogy még csak a háromnegyedénél 
tartok és már szívesen befejezném. Ezért meg 
kellett valahol húzni a határvonalat. Emellett 
adott költségvetésünk van a játékkészítéskor, hi- 
szen nem rakhatunk be több száz szintet, gon- 
dolhatod mennyibe kerülne. 


Nem érte volna meg inkább két CD-re tenni? 
Sokkal több hasznos dolog fért volna rá. 
Egyrészt erre a választ az előző kérdésednél meg- 
adtam, másrészt, ha már ráfér egyre, akkor az 
elég is lesz. 


Miért ilyen kevés fajta ellenfél van? 

Ellent kell mondjak neked, mert 10 különböző el- 
lenség, mindegyik különféle méretekben, bébitől 
egészen a hatalmas ellenfelekig, főellenségek, 


" különféle életformák, szerintem ez elég sok, amit 


meg lehet ölni. 


Következésképpen miért ilyen kevés a fegyver? 
Úgy vélem, a 10 féle fegyvernek alternatív tüze- 
lési módokkal elégnek kell lennie ahhoz, hogy 
mindenki jól érezze magát a játékban. 


Szerinted sikeres lesz a multiplayer mód? 
Ennek teljesen egyedi íze van, brutális és nagyon 
élvezetes. Szerintem meg fogják szeretni, bár le- 
het, hogy az elején kicsit furcsa lesz. 


Mit volt a legnehezebb megalkotni? 

A mutátor volt az, amit nagyon sokszor áttervez- 
tünk, hogy elég hatásos legyen, de mégis köny- 
nyű legyen megérteni. 
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Ő volt az legelső rémület. 


A fejlesztések alatt változott valami az alap öt- 
lethez képest? 

Eredetileg egy C8g.C stílusú irányítási felületet 
akartunk megvalósítani, ami zavaróvá és hasz- 
nálhatatlanná vált, mikor a genohunterek föld 
felett és alatt voltak. Én nagyon szeretem ezt 
az új irányítást, amit kitaláltunk, vagyis, hogy 
egy parancs kurzorral tudjuk őket irányítani a 
nézőpontból. Könnyű használni és nagyon jó 
ötlet. 


Használtatok bármikor a játék folyamán 
3DSMAX-ot, vagy hasonló 3D-s rajzprogramot? 
Igen, használtunk Maxot a modellezéshez, és 
Photoshop 5-öt textúrázáshoz. Írtunk egy olyan 
programot, mellyel a játékban a készítők el tud- 
ták helyezni az ellenfeleket, az eseményeket és 
minden egyéb fontos dolgot. 


Mennyi ideje készül a játék? 

Ezt nehéz lenne megmondani, hiszen sok időbe 
került, hogy kifejlesszük a Computer Artworks 
(akik ugyebár az Evolva készítői) technológiáját, 
amit a jövőbeli fejlesztésekben is használunk 
majd. Kettő és fél, három évre saccolom. 


Hogyan sikerült titokban tartani, és egyáltalán 
miért volt ennyire titokban? 

Nehéz döntés volt, hogy mikor jelentsük be, és 
hogy mikor tartsunk egy összejövetelt arról, 
hogy milyen jó lesz. Már rengeteg játékkal meg- 
történt, hogy igen hamar jelentették be, így s0- 
kan már utálják őket, mire megjelennek, hiszen 
általában csúsznak az eredeti bejelentett idő- 
ponthoz képest. Vagy akár nem olyan jók, mint 
ahogy ígérték. Mi britek szeretünk viszahúzódni 
és inkább várunk, hogy később valóban el tud- 
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junk dicsekedni azzal, amit csináltunk. 


Arachnofóbiás-e valaki a készítők közül? 
Nem, de nekem genufóbiám van, mely térdektől 
való félelem, a művészeti vezetőnknek pedig 
xanthofóbiája van, ami a sárga színtől és szótól 
való félelem. Ettől vannak bizonyos gondjai a 
munkájával. 


Lesz folytatása a játéknak? 
Reméljük, hogy a genohunterekkel még találko- 
zunk a jövőben. 


Mit várhatunk még a Computer Artworks-től? 
Mindenki a CA-nál jó játékokat akar csinálni, és el- 
utasítja az ötletét an- 
nak, hogy csupán újabb 
klónozott" lövöldözős 
játékot készítsünk. Mi 
úgy gondoljuk, sokkal 
jobb, ha teljesen egyedi 
játékokkal rukkolunk 
elő, melyek érdekesek, 
különlegesek, és termé- 
szetesen poénosakis 
egyben. 


Most éppen min dol- 
goztok? 
Pletykálhatnék neked, 
de utána meg kéne, 
hogy öljelek :) 


Te milyen játékokkal 
szoktál játszani? 

A Thief 2-vel játszom 

jelenleg, nagyon tet- 


szik az ötlet és az eredetisége. Ebédidőben legin- 
kább az AOE2-vel játszom, és szeretem a Shogun 
Total War-t is. 


Az Evolvával szoktál játszani? 

Persze, miután a kódot elkészítették, mindnyájan 
úgy játszottunk vele, mint bárki más. De nem 
tudtam magasabb szinten játszani vele, mert 
olyan nehéz volt, ennek ellenére nagyon tet- 
szett. Emellett volt hatalmas, 16 játékos multi- 
player balhénk is. É 


Véleményed szerint miben több ez a játék, 
mint más, hasonló stílusú lövöldözősök? 

Az Evolvában rengeteg eredeti és remek ötlet 
van, a mutátor, csapat taktikák, rengeteg ellen- 
ség, nagyon jó zene, dögösen néz ki, soroljam 
még? 


Szerinted mi a legjobb az Evolvában? 

Egyrészt az, hogy négy lényt irányítasz, illetve 
maga a játék teljesen egyedi irányítású. Ja, és 
emellett a hihetetlenül látványos robbanások. 


Véleményed szerint mi hiányzik az Evolvából? 
Úgy gondolom, minden szempontból megállja a 
helyét. Csak azt sajnálom, hogy nem tudtunk az 
élelmet adó lényeknek saját intelligenciát és 
nyelvet adni. Pedig milyen jó lenne, mert akkor a 
beszédből megtudtuk volna, mi van előttünk a 
pályán. 


Van valami megjegyzésed, mondanivalód, bár- 
mi, amit szívesen elmondanál az olvasóink- 
nak? 
Vegyétek meg az Evolvát, eredeti és nagyon jó, és 
természetesen vigyázzatok a környezetre. Az 
Evolva csak egy játék, immorális az ellenséges fa- 
jokat megölni a valós életben, főleg akkor, ha el 
akarod lopni a génjeiket. 

ZeroCool 
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Ground Control 


Alapos stratégia 


s sz eses 


A valós idejű stratégiai játékok evolúciója a 3D felé meglehetősen rögös úton zajlott, és 
eleddig nem sok minőségi alkotásnak örvendhettünk az elmúlt évek során. Az a fejlő- 


5... 


dési irány, amely az akciójátékok minőségét soha nem látott magasságokba emelte, a 


2. 


stratégiáknál csak horrorisztikus kamerakezeléssel és igencsak frusztráló grafikai mo- 


torokkal járt. 


3D-sített stratégiák nagy része kate- 

góriáján belül meglehetősen nagy bu- 

kással fejezte be életpályáját, ki em- 
lékszik már például a WarGamesre, vagy a 
Machinesre, vagy a nem is olyan rég az összes 
LucasArts illúziómat leromboló, igencsak felejthe- 
tő Force Commanderre. Így nem csoda, hogy a ki- 
adók háromszor is meggondolják, hogy pénzt ölje- 
nek egy ilyen játék fejlesztésébe és kiadásába. Az 
elmúlt évek során sokan adtak hangot vélemé- 
nyüknek, hogy a valós idejű stratégiák maradjanak 
csak 3D-sek, és a fentebb említett játékok kellő 
munícióval látták el ezt az érvelést. 

De szerencsénkre létezik az éremnek egy másik 

oldala is, ahol bár kevés játékot találunk, de azok- 
ra méltán büszkék a készítőik. Ilyen például a 


Robbanás-szerű siker! 


(48 2000. augusztus 


Chicago-i Bungie Software Myth sorozata, vagy a 
Relic Homeworld-je, melyet sok helyen az elmúlt év 
legjobb stratégiájának választottak. És most fel- 
iratkozhat erre a listára a svéd Massive 
Entertainment első munkája, a Ground Control is. 


Megsorozom a robbanást! Az a jó! 


Történeti háttér 


Ha őszinte akarok lenni, azt kell mondjam, hogy 
nem a sztori miatt fogják kőbe vésni a fejlesztőcsa- 
pat nevét. Bár különösebb probléma nincs vele, de 
semmiben sem emelkedik ki az átlagból. 2419-ben 
játunk, amikoris a Föld éppen igyekszik kilábalni 
egy nukleáris háború okozta pusztulásból, és ezért 
a távoli galaxisok bolygóinak meghódítása lett a. 
legnagyobb és legkockázatosabb üzlet. Két nagy 
csoportosulás maradt talpon: az egyik a vallási 


alapokra építkező Order of the New Dawn, a másik 
a multinacionális vállalatok öröksége, a Crayven 
Corporation. 

Az egyjátékos kampány a Krig-7B bolygó körül 
bonyolódik, ahol a Rend talált egy idegen létforma 
által otthagyott tárgyat, amire érthető módon a 
másik oldal is kíváncsi lenne. Kezdetekben a 
Crayven színeiben domboríthatunk, és 15 küldetés 
alatt tiporhatjuk sárba a Rend uralmi törekvéseit. 
Majd egy érdekes csavarral átkerülünk a másik ol- 
dalra, és szinte a hamvaiból kell föltámasztanunk a 
Rend erőit, és szintén 15 küldetés alatt le kell 
győznünk őket. 


Ez kicsit más... 


A Ground Control alapvetően különbözik az , általá- 
nos" valós idejű stratégiáktól: nem kell törődnünk az 
erőforrások gyűjtögetésével, a bázis megépítésével, 
fejlesztgetésével, és a csatákat sem brutális méretű 
tank rohamok fogják eldönteni. A koncepció itt 
ugyanis az, hogy ún. Dropshipekkel az előre megha- 


tározott egységeinket kihajítják a terepre, aztán ha 
végrehajtottuk a küldetést, esetleg fölszednek minket 
újra. A későbbi küldetésekben már három ilyen le- 
szállóhajót is megtölthetünk, ami viszont még mindig 
csak 12--1 (minden küldetésen ott van a főnöki APC — 
csapatszállító) szakasz, ami azért már tekintélyes erő, 
de egy Red Alertes hömpölygő tankfolyamhoz képest 
még mindig elenyésző. Vagyis ebben a játékban ko- 
moly stratégiai munkára lesz szükség a győzelemhez, 
és minden egyes egységünkre oda kell figyelnünk. 

A szakaszaink egyedi névvel rendelkeznek, és ha 
túlélik működésünket, akár végigkísérhetnek min- 
ket a történet folyamán, és közben tapasztalati 
pontokkal és plecsnikkel lehetnek gazdagabbak, 
ami azt eredményezi, hogy egyre jobban a szívünk- 
höz nőnek, és még inkább megvisel egy-egy egy- 
ség elvesztése. 


Nem nehéz... 


A nehézséget illetően mindenki megtalálhatja a 
számításait, ugyanis rögtön négy nehézségi szintet 
is építettek a játékba. A 
legegyszerűbb fokozat- 
Ban elég könnyen végig 
lehet galoppozni a já- 
tékon (persze nem túl 
könnyen, gondolkodni 
st is kell, de azért nem 
zúl sokat). A nehezebb 
szinteken pedig már 
zkiívan használni kell a 
czlönleges felszerelést, 
E nem árt egy kis mázli 
sem. 

Persze ennek általá- 
os következménye, 
"ogy a megjelenés után 
ér két nappal mond- 
JEk a mazsolák, hogy 
.Azá, én már végig is 
jEiszottam, elég pite 
EZÉk volt..." , és ezzel 
azokat, akik mondjuk a 
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legnehezebb szinten 
(is) dolgoznak, a pla- 
fonra tudják húzni. 

Külön nehezítés, 
hogy a készítők , kifelej- 
tették" a küldetés köz- 
beni mentési léhetősé- 
get a játékból. Ezzel va- 
lószínűleg sok ember 
haragját magukra von- 
ták, és kedves édesany- 
jaik heves csuklási roha- 
mokkal fognak küzdeni, 
de nekem egyáltalán 
nem hiányzott. Szerin- 
tem az csak megüli a já- 
tékszellemet, ha minden 
ötödik másodpercben 
ment valaki, és ha vala- 
mi nem. pont úgy alakul, 
ahogy elképzelte, akkor 
máris tölti vissza. 

A mesterséges intelligencia csillagos ötöst érde- 
mel: az útkereséssel soha nem voltak gondjaim, az 
egységek nem ragadtak be, hanem ha összementek 
volna, akkor villámgyorsan korrigáltak. Figyelembe 
véve a terep és a játék bonyolultságát, ez lenyűgö- 
ző teljesítmény. — 


Milyen lett? 


Ami a grafikát illeti, senkinek semmi oka nem lehet a 
panaszra. Az engine villámgyors és gyönyörű, annak 
ellenére, hogy nem sok tereptárggyal találkozhatunk 
majd stratégáskodásunk során. Kivételt képeznek 
persze a dzsungeles pályák, ahol inkább az lesz a 
problémánk, hogy nem látunk be a sűrű lombkoro- 
nák alá. Az egységek fergetegesen jól néznek ki, a 
robbanásokis szuperek. És ehhez még társul a valós 
idejű árnyékolás, plusz még egyéb effektek. Azt hi- 
szem, nyugodtan mondhatjuk, hogy a Ground Control 
az egyik legszebb stratégia, amit eddig láttam. 

A hangokkal sincs gond, sőt kevés játékban ta- 
lálják el ennyire a grafika és a hangok hangulati 


Ajaj, ez mintha rosszul sült volna el. 8 


összhangját. A küldetések előtti eligazítás mindig 
párbeszédes formában zajlik a feljebbvalóinkkal, 
és ott sem volt gondom a beleéléssel. A zene nem 
egy díjnyertes darab, de kellemesen hallgatható, 
és kellően halk ahhoz, hogy ne szárnyalja túl a 
harctéri zajokat. 

Az irányítás is könnyen megtanulható, amit azis 
mutat, hogy nem sokat forgattam a kézikönyvet, mi- 
előtt nekiláttam volna a játéknak. Ebben azért nagy 
segítségemre volt, hogy meglehetősen jó gyakorló- 
küldetések szerepelnek a játékban, így azok 
végigvitele után a kamerakezeléssel és a parancsok 
osztogatásával nem lesz gondunk. Persze ez koránt- 
sem jelenti azt, hogy minden tökéletes lenne. Pél- 
dául az egységek felszerelésének képernyője messze 
nem annyira hangsúlyos, mint amekkora a játékban 
elfoglalt helye, főleg a nehezebb szinteken. A köny- 
nyebb fokozatokat még végig lehet nyomni. különle- 
ges fegyverek nélkül, de a nehezebbekhez már na- 
gyon fontos, hogy megfelelően kiválasztott embe- 


Valami hatalmas dolog történt itt. 


rekkel és fegyverekkel vágjunk neki a küldetések- 
nek, és itt már beleszól az egyéni stratégia is, ezért 
a gép által felajánlott egységek nem mindig ideáli- 
sak. Nekem legalábbis nem voltak azok... 

Mindent összevetve a Ground Control újabb zse- 
niális alkotás a valós idejű stratégiák piacán. Bár 
annyi újdonságot nem hozott, mint a Homeworld 
annak idején, de zseniálisan eltalált arányaihoz és 
hangulatához gyönyörű grafika tartozik, és szinte 
nincs olyan dolog benne, amit komoly negatívum- 
ként lehetne fölhozni ellene. Aki nem próbálja ki, 
magára vessen. 

Pelace 


Ground Control 
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Hisk II 


Kockázat né 
nincs gy 


A számítógépes társasjáték-átiratok soha nem örvendtek túlzottan nagy sikernek. Ez 
talán annak is betudható, hogy a társasjátékok szabályai általában pofonegyszerűek 
(hogy ne ezek bemagolásával teljen az idő) , legalábbis egy számítógépes játékkal való 
összehasonlítás esetében - és a Risk még a bonyolultabbak közé tartozik. Azt is be kell 
vallanunk, hogy egy ilyetén feldolgozás sem látványosságban, sem mozgalmasságban 
nem közelíti meg a mai átlagos játékot, a hangulata pedig messze elmarad egy igazi tár- 


sasági összejöveteltől. 


iután ilyen jól lelomboztam min- 
denkit a játékkal kapcsolatban, 
kijelentem, a Risk II szinte minden 


szempontból messze kiemelkedik a mezőnyből. 
A készítők mindent megtettek, hogy többet nyújt- 


sanak a táblás változatnál, és nagyon sok esetben , 


ez sikerült is. Olyan animációkat láthatunk, ame- 
lyeket eddig legfeljebb a fantáziánk alkothatott, és 
az új játékmód is olyan újdonságokkal kecsegtet, 
amit a táblán sohasem tapasztalhatnánk meg. 

A játék alapvetően két játékmódot tartalmaz, 
melyek a (Classic Risk és a Same Time Risk (ezeken 
" kívül akad még egy Tournament mód is, de az csak 
egymás után fűzött, különböző szabályokkal ját- 
szott partik sorozata, nem újabb típus). 


. 


Classic Bisk 


Ez voltaképpen a táblás játék szabályait jelenti, 
minimális változtatási lehetőségekkel. A játékosok 
. megadott sorrendben következnek egymás után, és 
minden egyes körük négy részből áll. 

Mielőtt belefognánk az erősítésként érkezett 
egységek szétosztásába, lehetőségünk nyílik egy 
kis diplomáciára. Az 1-Com-on keresztül különböző 


Nincs sok esélye az ellenfélnek... 


szintű szövetségeket köthetünk az egyéb játéko- 
sokkal. 

A következő lépés az erősítés szétosztása az ak- 
tuális területeink között. Minden körben legalább 
három egységgel gazdagodunk, ám minél több te- 
rület van a kezünkön, annak arányában növekszik 
az ellátmányunk is. És persze ha elfoglalunk egy 
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ész jól állnak a Ulák. 


egész kontinenst, az is jelentősen megdobja a le- 
tehető csapatok számát. És itt tudjuk egységekre 

cserélni a hódításokért kapott ún. Risk Card-okat 

is. Minden egyes körben, mikor legalább egy terü- 
letet elfoglaltunk, kapunk egy ilyen kártyát. 

Aztán, ha már egyszer leraktuk a seregeket, 
megvívhatjuk a csatáinkat is. Szépen egymás után 
megtámadhatjuk a szomszédos területeket és imád- 
kozhatunk, hogy minél kisebb veszteségekkel éljük 
túl a dolgokat. 

A támadások leve- 
zénylésénél arra érde- 
mes még figyelnünk, 
hogy hány kockával do- 
bunk (persze ha három- 
mal akarunk - ez a ma- 
ximum - akkor ahhoz 
legalább három támadó 
sereg szükségeltetik). 
Ugyanis minél több 
kockával dobunk, annál 
nagyobb az esélye 
a győzelemnek, de ha 
nyerünk, akkor minimá- 
lisan annyi sereget át 
kell vinnünk, ahány 
kockát használtunk. Va- 
gyis három kockás tá- 
madás esetén legalább 
hármat. 

A negyedik fázis az 
úgynevezett taktikai át- 


Egdkland 
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EECETEEEE zta egyzilen sereg átcsoportosí- 


TESz ng lEssszginik KE szomszédos terület 
kazzsz Szászgemszgi de néha jól jöhet. 


SRE ezéátak a készítők az 
mas Es kacsit közelítettek 

z szeles öüttetbaz Mozgalmasabb a játék, 
SZEEMSSSESE GEN szztégiának stb. Ugyanis 
Ez ESEN csEledzzkei nem egymás után, 
Terem ege css etek ha, természetesen anél- 
esz ÉSE TEENE E csamzkazk a többiek. Aztán 
2 SSZEG NESEG S EEnszégzn wégrehajtja az utasí- 
TÉSZÁzÉ, EENEÜNTE SayTzTT SZET nü 

NEGgE S ENE Ecztk zz erősítést, még hal- 
KERESSEN mess hogy a többi ellenfél 
az tegsaszenteszt Izszdásnál ugyanez 
GREG EGE Esztíízi szgyobb hangsúlyt kap 
a Egyes zet erei wzlő gondolkodás, és 
TAIZZ SZHEOZ 

BEGEEgEmetnye camek a játékmódnak, 
hegye den ENE meg leteit támadni több 
okdzúrűl E seizsr ünttet söt 2 e és egy terü- 
E E Glkmizzmém 

ee ani iment €- EK is, itt 
ESZES NEE dizénzik, de az 12 oldalú, és 
KESSZSÜ TEN EKEEgyszün wzn. Ezeken is csak 
EGEMESEG ENNE ZEzmak csak éppen attól 
GEBE MEg SEESE Sszsználjuk, más-más 
SIZE EG Em szszgek a fehér kockát 
szsseltellllleleeetts 27 rényban hoz ki 1-est 

tzksáttlla rea Emzdó seregek feke- 


kaáőszgszőg TEHszir z- 2—st és 6-ost. Így 


New Zealand 


unk legyen. 
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El Ca(m)po folyománya 


Igazán hálás lehetek a barátaimnak, hogy meg- 
szerettették velem a társasjátékokat. Hétvégen- 
ként összeülünk kicsiny lakásunkban, szülők Ba- 
latonon, mi pedig hatalmas Cluedo vagy Risk 
csatározásokat csapunk. De nincs menekvés, a 
számítógép e fölöttis átveszi az irányítást. Belé- 
pek, a szerkesztőségbe és ez a CD fogad: Risk II. 
Mint ahogy már nem rendelünk pizzát se telefo- 
non, csak neten. Szóval már a társasjáték sem a 
régi. De ez nem azt jelenti, hogy rossz lenne, 
sőt! Orbitálisan tetszett: hangulatos, látványos, 
változatos. Nagyban tágítja a lehetőségeket a 
több fajta játékmód, hálózati opciók, internet. 
De vajon mindez tudja-e majd helyettesíteni, 
vagy javítani a szombat esti partikat? Azért itt 
mégis az egérrel dobáljuk a kockákat, és sok vita 
lehet abból, hogy mennyire csal a gép. Élőben 
könnyebben meg.lehet állapítani, hogy volt-e 
sus-mus. Mindenesetre kipróbálom a többiek- 
kel, és meglátjuk, mi lesz? 


legalább kevesebbet idegeskedünk a vak szerencse 
miatt. 


Ellenfelek 


Az ilyen számítógépes társasjáték-feldolgozások- 
nak az a legnagyobb előnyük, hogy akkor sem ne- 
héz partnert találnunk egy partihoz, ha éppen nin- 
csen a közelünkben kellő számú és eléggé lelkes já- 
tékos. Igaz ugyan, hogy a számítógép által irányí- 
tott ellenfelekkel, vagy a világ távoli pontján lévő 
emberkékkel játszott partik hangulata meg sem 
közelítheti azt az érzést, amikor hozzád vágják 

a chipses zacskót, mert épp felrúgtál egy megnem- 
támadási megállapodást. 

Egyjátékos módban , számítógépes" hadvezérek- 
kel vehetjük föl a harcot. A gépi ellenfeleknek kü- 
lönböző nagy történelmi személyiségek nevét ad- 
natjuk, ami egyben meghatározza a mesterséges 
intelligencia különböző paramétereit is. Bonaparte 


például agresszív, kihí- 
vó és boszszúálló, 
Marmont pedig hajlan- 
dó óriási kockázatokat 
vállalni a cél érdekében 
(általában nem jön be 
neki). Öszszesen 16 kü- 
lönböző tábornok sze- 
repel a játékban, így 
elég változatossá te- 
hetjük magunknak a já- 
tékot. 

Ha viszont emberi el- 
lenfelekkel szeretnénk 
összemérni tudásunkat, 
több lehetőség áll 
a rendelkezésünkre. 
Ugyebár játszhatunk 
Hot Seatet, ami azt je- 
lenti, hogy egy gép 
előtt váltogatjuk egy- 

mást (innen a játék- 
mód neve). De egymásnak eshetünk helyi hálón 
vagy az MSN Gaming Zone-on keresztül is. Igazá- 
ból nagyon hiányoltam a PBM, vagyis a Play-by- 
Mail játékmódot, amikor a játékosok elektronikus 
levélben küldözgetik egymásnak a körönkénti já- 
tékállásokat. Voltaképpen nem is tudom, miért 
hagyták ki, hiszen a Hasbro már csinált ilyen játé- 
kokat, nem is egyet, és játéktechnikai problémát 
sem látok. 


Beállítási lehetőségek 


Amennyiben változatossá szeretnénk tenni ma- 
gunknak az életet (már ami a játékot illeti) , a lehe- 
tőségek igen széles skálája áll előttünk. 
Először is újabb területeket kapcsolhatunk be 

a játékba, mint például a Falkland-szigeteket, 
amely újabb kapcsot jelent Dél-Amerika és Afrika 
között, vagy a Hawaii-szigetek, amely Ázsiát és 
Észak Amerika közé kerül stb Állíthatjuk, hogy 
mekkora utánpótlást jelentsen körönként egy-egy 
kontinens birtoklása (megtehetjük, hogy Ausztrá- 

(ia legyen messze a leg- 
. értékesebb...). 

Aztán persze állít- 
hatjuk a nyerési felté- 
teleket (az ellenfél fő- 
városának elfoglalása; 
egy küldetés végrehaj- 
tása; vagy az országok 
megfelelő százaléká- 
nak elfoglalása), a te- 
rületek kezdeti szét- 
osztásának módját (vé- 
letlenszerű; aki kapja, 
marja; választások). És 
ugyanitt változtathat- 
juk a Risk Card-ok be- 
cserélési szabályait is. 
Ezekkel már elég sok 
variációt lehet előállí- 
tani ahhoz, hogy ne 
két nap alatt unjuk 
meg a játékot. 


Mindenki elhullott, csak én maradtam talpon. 


Összesítés 


A grafikai megvalósításra senkinek nem lehet pana- 
sza. Szép, színes, lehet zoomolgatni, számos külön- 
böző nézet van (többek közt teljesen használhatat- 
lan földgömbbé is alakíthatjuk a térképet). Két dolog 
van, amit külön is érdemes méltatni: az egyik az 
intró, amelynek zenei aláfestését Csajkovszkij 1812 
nyitánya szolgáltatja, és eszméletlenül hangulatosra 
sikerült. A másik gyönyörűség az egyes területekre 
való rázoomolás, amikor csatákra kerül sor, és az ot- 
tani seregek megvalósítása sem hagy sok kívánniva- 
lót maga után. Pláne ha nagyobb hadakról van szó, 
amikor már ágyúk és lovasok is tarkítják a terepet. 

Az egyetlen probléma: a stratégián kívül itt óri- 
ási szerepe van a színtiszta mázlinak is. Néha az 
asztalt vertem dühömben, és ordítottam, hogy csal 
a gép, mert egy 17-es seregemet legyilkolta 3-ra, 
egy mindössze hármas védősereggel. Pedig egyéb- 
ként eszméletlenül nyugodt típus vagyok, de itt 
egy-kétszer komolyan felhúztam magam. 

De minden apróbb negatívum ellenére még min- 
dig ez az általam látott/tesztelt legjobb számító- 
gépes társasjáték-feldolgozás. Akinek nem sikerül 
minden este partnereket szereznie egy igazi játék- 
hoz, az bátran essen neki. 

Pelace 
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Mitől v 


Martian (GSsothic: miket etei 


örös a tapéta 
. al N/larson? 


Úgy tűnik, a naprendszerbéli magányra kárhoztatott emberi faj a mai napig sem tudta 
- és valószínűleg még jó ideig nem fogja - feldogozni , kozmikus mostohagyerek" 
szindrómáját. Kétségbeesetten keressük azokat a halovány galaktikus reménysugara- 
kat, amelyek elhitethetnék velünk, hogy nem vagyunk egyedül a világűrben, intelli- 


gens élet nem csak a Földön alakult ki. 


olygónk , édestestvére", a Mars ilyen re- 
jea ménysugár volt mindig: az marsbeli élet 

lehetősége időtlen idők óta foglalkoz- 
tatja az eget egyre hatalmasabb teleszkópokkal 
kémlelő tudósokat, a minden csillagvillanást túl- 
misztifikáló sarlatánokat, a romantikus álmodozó- 
kat, a Münchausen bárót is megszégyenítő fantaz- 
magóriákat költő hazudozókat, a viktoriánus Űr- 
mesék szerzőit, no és persze a sci-fi-írókat, és ren- 
dezőket. A vörös bolygó volt már ellenség és jó ba- 
rát, volt veszélyes démon és szépséges szerető, ke- 
gyetlen hódító és megalázott meghódított. Való- 
színűleg mind a mai napig a legszebb vörös boly- 


A hősöknek is kell néha friss levegő. 


góval kapcsolatos vízió Ray Bradbury gyönyörű no- 
vella-füzére, a Marsbéli krónikák. 
Újabb tápot adtak a Mars-vízióknak az utóbbi 


években váratlan eredményeket hozó Mars kuta- 


tások. Az Antarktisz jegéből előbányászott mars- 
beli meteoriton a NASA szakemberei mikrofos- 
szílliákra bukkantak, néhány hónapja pedig is- 
mét szárnyra kapott az a hír, hogy a bolygón le- 
het még víz. (Nem született meggyőző bizonyíték 
arra, hogy a meteoritban fellelt képződmények 
szerves eredetűek. - A Szerk. ) 

Brian de Palma nem igazán klasszikus mélysé- 
gű, és a játék grafikáját szerintem mélyen alul- 
múló filmjét, a Mars mentőakció-t e sorok írása- 
kor kezdték vetíteni a mozik — és nem olyan ré- 
gen került a boltokba a Marthian Gothic 
Unification című akció-kalandjáték is. 

Éppen a fent említett ALH 84001 névre ke- 
resztelt antarktiszi meteorit adja a játék kiindu- 
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lópontját. Miatta 2009-ben egy expedíció indul 
a vörös bolygóra. Tíz évvel később, 2019-ben az 
expedíció bázisáról, a Vita 1-ről váratlanul ször- 
nyű veszélyt sejtető üzenet érkezik. Ez az utolsó 
életjel a kutatóállomásról, ezért hamarosan 
mentőosztag indul a bolygóra, hogy kiderítse, 
mi történt. A Vita 1-re érkező kozmonauták tel- 
jes megrökönyödésükre már csak a brutálisan le- 
mészárolt emberek tetemeire találnak... 

Az alaphelyzet ismerős olyan sci-fi filmekből, 
mint az Alien, vagy a Halálhajó: adva van egy el- 
hagyatott, hullaszagú űrállomás, és néhány ga- 
tyájába, pontosabban szkafanderébe rittyentő 
magányos kozmonauta, akiknek ki kell deríteni- 
ük, mi történt a bázison. A játékban három fő- 
hőst irányítunk: az ő feladatuk lerántani a leplet 
a Vita1-et elpusztító szörnyű titokról. 

A Martian Gothic-on első ránézésre látszik, 
hogy fő ihletői az Alone in the Dark sorozat és a 


kégliket építettek a marson. 


Resident Evil voltak. Ugyanaz a grafika: gyönyö- 
rűen megfestett 2D környezet, s abban mozgó 
3D figurák; ugyanaz a váltakozó kameraállás; 
ugyanaz a zombi-érzés, az akció és kalandele- 
mek ötvözete is ugyanolyan. 

Ami a játék akció részét illeti, nem tartalmaz 
túl sok újítást, hiszen a feladatunk gyakorlatilag 
az egyre nagyobb számban támadó zombik és 
mutánsok irtása. Ehhez a nemes feladathoz kü- 
lönböző, közelharcra építő fegyvereket, illetve 
puskákat szerezhetünk. A kalandjáték rész azon- 
ban szerencsére sokkal ígéretesebb. 

Itt van mindjárt a játék legnagyobb ötlete: 
egyszerre három főhőst (két férfit, és egy nőt) 
irányíthatunk, akik egymással nem találkozhat- 
nak egészen a játék végéig, de valamelyest 
együtiműködheinek. A telepen ugyanis afféle 
Vákuumposta" működik, melynek révén külön- 
böző tárgyakat (szerszámokat, fegyvereket, 
gyógyszereket) küldözgethetünk egymásnak, 
megkönnyítvén ezzel társaink munkáját. Ugyan- 
csak sokat dob a játékon a különböző terminálok 
révén működésbe hozható központi számítógép- 
rendszer: innen különféle adatokat hívhatunk le, 
valamint az egykori legénység már csak töredé- 
kek formájában megmaradt üzeneteit, melyek 
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Nem kéne rosszalkodni! 


egymáshoz illeszkedő kirakósjáték-darabok for- 
májában lassan felfedik a bázis pusztulásának 
titkát. 

Egy-egy szereplő inventory-ja mintegy 20 
tárgy tárolására alkalmas, ami három szereplő- 
nél értelemszerűen már 60 holmit jelent. Ez ren- 
geteg. Gyakran teljesen elveszünk a nálunk lévő 
cuccok tömegében, és rengeteg kísérletezgetés- 
be kerül, amíg rájövünk, mit, hol és mire kell 
használni. Bár igaz, ami igaz, a program nagy 
részében eléggé egyszerűek a logikai feladvá- 
nyok: főleg azzal kapcsolatosak, hogyan lehet 
egy adott ajtón bejutni, illetve működésbe hozni 
bizonyos terminálokat. Ennek ellenére a Martian 
Gothic kalandelemei jóval tartalmasabbak és öt- 


Párját ritkító sziklakert. 
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allizat 


A mars sírok sem túl vidámak. 


letesebbek a Tomb 
Raider-féle akció-ka- 
landjátékok mechani- 
kus feladványainál, és 
néhány egészen zseni- 
ális puzzle-t is talá- 
lunk, főleg a program 
vége felé. 

Sajnos csak maxi- 
mum 640 x 480-as a 
játék grafikája, rá- 
adásul egy idő után 
eléggé unalmasakká 
válnak az egymáshoz 
kísértetiesen hasonlí- 
tó helyszínek. A fo- 
lyosók, termek legna- 
gyobb változatossá- 
gát a falakat freskó- 
szerűen borító vér- 
foltok, belek, agyve- 


Kár, hogy nem pihenni jöttem. 


lőrészek mintázata jelenti. Képileg a játék 
utolsó harmada érdekesebb, amikor a bázis 
őrületes zártságából kitörve végre kijutunk a 
Mars felszínére, illetve behatolunk ellenfele- 
ink fészkébe. 

A grafikához hasonlóan a hanghatások sem 
túl színesek: a szereplők olyan unott hangon be- 
szélnek egymással, mintha nem is egy hullákkal 
teli űrbázison lennének, ahol a túlélés a cél, ha- 
nem a Fővárosi Szabó Ervin Könyvtár olvasóter- 
mében, ahol azt kell megtárgyalni, hogy a Bűn 
és bűnhődés melyik polcon található. 

Bár a Martian Gothic nem épp a Monthy 
Python szerelméseinek készült, szerencsére 
azért a játék nincs híján a humornak sem. Külö- 
nösen ötletes és önirónikus a mentés: ilyenkor 
bizonyos terminálok révén beléphetünk a video- 
játékok történelmének legunalmasabb, közel 
húsz éven keresztül (1998-2017) fejlesztett 
programja, a ,Martian Mayhem" operációs rend- 
szerébe, s azon keresztül menthetünk. 

Mindent összegezve a Martian Gothic 
Unification nem rossz játék, és jó pár eredeti öt- 
letet tartalmaz, amelyek viszont elvesznek a 
sablonos megoldások tengerében. Bár a játék a 
horror-sci-fi játékok szerelmeseinek biztos élve- 
zetet fog nyújtani, eléggé messze áll attól, hogy 
számítógépes játékok , Marsbéli krónikája" le- 
gyen. 

Mellesleg azt hiszem, hozzám hasonlóan Ray 
Bradbury is sokkal jobban örült volna annak, ha 
a marsbeli tapéták nem a vértől vöröslenének. 

Berrr 


( Martian Gothic 


Forrnma 1 WVorld Grand Prix 


300-zal a kanyarban 


Éppen vasárnap volt, mikor kezeim közé került az FIWGP. Gondoltam, megnézem az ép- 
pen aktuális Forma 1 versenyt, és utána pihenek egy jót. Azonban nem voltam megelé- 
gedve azzal az eredménnyel, amit a valóságban láttam, elhatároztam, hogy megváltoz- 


tatom kicsit a világbajnokság menetét. 


világ egyik legnépszerűbb, legnézet- 
tebb versenye (leszámítva a Nascar-t, 
valamint a nemrég véget ért EB-t), 


a sokak által valóságos etalonnak kikiáltott Forma 
1. Többen, munkájukat sem kímélve csak arra kon- 
centrálnak, hogy amikor kell, mozdulatlanul ülhes- 
senek a TV készülékük előtt, és szemmel, néhol 
egy-egy hatalmas anyázással egybekötve kövessék 
kedvenc játékosuk versenyképességét. EL sem tu- 
dom képzelni, az igazi megszállottak hogyan bírják 
ki azt a hosszú időt télen, mikor szó sincs erről 

a versenyről. Nos, nekik találták ki ezt a játékot, 
bár az igazi élményt - a többi szimulációhoz ha- 
sonlóan - ez sem kárpótolhatja. 


Ááá, menten szívrohamot kapok 


Mint már említettem, minden játék első és legfonto- 
sabb pillanatának azt tekintem, mikor megjelenik 

a főmenü. Egy komolyan remek (bár elég rövid) be- 
vezető animáció után elém tárult a rémület. Egy 
olyan menüt sikerült összehozni az alkotóknak, amit 


nem nagyon szeretnék ajánlani senkinek. Komolyan 

úgy éreztem magam, mint aki valamiféle Barbie ter- 

mékbemutatón van. Általában egy színvilágot szok- 

tak megvalósítani, nemcsak az átláthatóság, hanem 
az ízlés kedvéért is. Itt azonban a színek legnagyobb 
kavalkádját üdvözölhettem. Ez mind semmi, némely 

gomb annyira elvan rejtve, hogy hosszas keresgélés 
után is csak kérdő ívű szemöldökkel szemléltem 

a képernyőt. Ehhez sokáig nem tudtam hozzászokni, 
voltaképpen nem is akarok. 


Jobban meglepődtem, mint azt 
elsőre gondoltam volna 
Az első versenyt rögtön gyakorlás és időmérő futam 
nélkül kezdtem. Ilyenkor természetesen a mezőny 
leghátuljáról kellindulnom, ami azt jelenti, hogy 
nem kevesebb, mint 21 versenyző van előttem. Mikor 
padlógázzal elindultam, érdeklődéssel figyeltem, 
hogy olyan gyorsan le tudom hagyni a többieket, 
mint a pinty. Ez persze eleinte nagyon tetszett, de 
mikor némi versenyszellemet is akartam vinni a já- 
tékba, igen unalmas volt, 
hogy senki nem tud le- 
előzni. Persze lehet 
a nehézségi fokozatot 
állítani, amit én valami- 
lyen oknál fogva teljes 
mértékben ellenzek. 
Szerintem ez az a játék, 
ahova nem kellene ilyen, 
sokkalinkább el kellene 
találni a megfelelő ará- 
nyokat. Az elsőket nem 
lehet a rajtnál leelőzni , 
de az mindent elárult 
a versenyzők tudásáról, 
hogy alig 7 kör megtéte- 
le után saját csapattár- 
samatis le tudtam kö- 
rözni. Itt gondoltam, 
hogy ez a fokozat nem 
éppen érdemes arra, 
hogy valaki komolyabb 


versenyt kezdeményezzen. Mikor átállítottam pár 
dolgot, már muszáj volt gyakorló köröket menni, hi- 
szen nem volt olyan könnyű mindenhol eltalálnom 
az ideális ívet. Ekkor autóm nemes egyszerűséggel 
nekipattant a falnak, amit a felfüggesztés nem vett 


Régen, mikor kezdtek a játékok kicsit jobban kinézni, 
megjelent a Desíruction Derby nevű, nem csak szá- 
momra nagy sikert aratott játék. Ugyan ez szemláto- 
mást más stílusú, azonban végre lehetőségem volt 
visszatérni a régmúlt időkbe. Az FIWGP-ben nem csu- 
pán egyszerű ütközéseket lehet produkálni verseny 
közben, hanem majdhogynem porrá lehet zúzni az 
autót, de csak a kerekek amortizálódnak le róla 
(ilyenkor a felfüggesztés csodás szikrákat szór az el- 
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lenfél orra alá), de több alkatrész is megsérülhet 

a járgányunkon. Ilyenkor persze irány a garázs, ahol 
megjavítanak mindent. Arra gondoltam, hogy vajon 
milyen lenne, ha annyira élethűre akarnának írni egy 
játékot, hogy még a szerelők is hibázhatnának. Le- 
het, hogy rámenne a versenyeredményünk, de leg- 
alább sokkal valósághűbb lenne a dolog. Vagy erre 
már más is gondolt, csak azt mondják, biztosan nem 
tetszene a játékosnak? Lehet, de ezt addig nem tud- 
juk meg, amíg meg nem csinálják. Valószínűleg azért 
énis haláli pipa lennék, ha első helyezésem közben 
elrontanának valamit tankolás közben, és nem tud- 
nék továbbmenni. De állítható opció is lehetne 

a menüben. 


Hanem menne a játék, csak 
nézzük a TV-t 


Ezt persze nem úgy értem, hogy aki nem tudta 
megszokni a valóban nehéz irányítást, az hagyja 
a fenébe a programot. Ennél sokkal érdekesebbet 
is tehetünk. Csupán egyetlen billentyűt kell le- 
nyomnunk és a vadászgépes szimulátor játékok- 
ból már jól ismert automata pilóta itt is megjele- 
nik. Semmi dolgunk, csupán váltogatni a kamera- 
nézeteket és drukkolni a legjobbaknak. Néha - és 
ez nem egyszer fordult elő - tényleg úgy éreztem, 
mintha az élő közvetítést bámulnám. De rövid 
időn belül ezt is meg lehet unni, hiszen itt nem 
olyan nagy a tét, mint a valóságban. És ami még 
nagyon zavart , tévézés" közben, hogy nagyon ro- 
botosan közlekednek a játékosok. Nem éreztem 
azt a természetességet, amit egy valódi Forma 1- 
től el lehetne várni. Ez ugyebár annyit jelent, 
hogy a mesterséges intelligencián van még mit 
csiszolni. Az egyetlen baj, hogy ez a legáltaláno- 
sabb hibája a játékok zömének. Nem fordítanak 
elég időt a valósághű irányítás és a fizika kidol- 
gozására. Folyton csak a grafika, a grafika, a gra- 
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fika. Érdekes, hogy régen az igen csúnya (akkor 
persze korszakalkotó grafikájú) játékokkal sokkal 
szívesebben tudtam játszani. 


Érdekesnek tartom... 


... például azt, hogyan képes egy ilyen játék éveken 
át emberek millióit odaszögezni a monitor elé. Ez 
most csak egy eszmefuttatás, félre ne értse senki, 
csak az az érdekes, hogy valamikor megjelenik egy 
játék, pl. egy RTS (valós idejű stratégia), ami majd- 
nem mindenben különbözik az eddigiektől, mégsem 
lesz sikeres. Gondoljunk csak bele, itt se a pályák, se 
az autók nem lehetnek nagyon újak. Éppen csak any- 
nyira, amennyire a valóságban erre lehetőséget ad- 
nak. A grafika sem igazán akar javulni, annak ellené- 
re, hogy szerintem a mai számítógépeken sokkal 
jobb játékokatis lehetne készíteni. Az is tetszett (bár 
értelmét nem látom), hogy be lehet kapcsolni egy 
olyan opciót, melynek segítségével a kép szó szerint 
elzajosodik (mintha rossz lenne a kamera vétele) és 
ígyis szemlélhetjük az eseményeket. Nekem személy 
szerint zavarni kezdte a szemem, röpke húsz kör 
után. Komolyan olyan volt, mintha hipnotizálni 
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Szembe a megsebzett vaddal. 


akart volna a program, de én úgy gondoltam, nem 
engedek a csábításnak. Inkább visszatérek az eredeti 
kerékvágásba. Azóta se használtam ezt az opciót, de 
legalább erre is gondoltak a készítők. Oo 


Nemcsak azért játszottam vele, 
mert éppen nem volt más 
Úgy vélem, hogy sok hibája ellenére (semmi nem 
tökéletes) érdemes kipróbálni, és nem csak azért, 
mert most éppen nincs más Forma 1-es játék. Ha- 
marosan több is meg fog jelenni, mindazonáltal 
nem vagyok szentül meggyőződve róla, hogy azok 
jobbak lesznek. Ezzel remekül el lehet tölteni az 
időt, és ezt komolyan mondom. 60 körből álló ver- 
senyt nem lehet tizenöt perc alatt leküzdeni, ha- 
nem komolyidőráfordítással kell számolnunk. Az 
Eidost nem az F1 játékaiért szerettük, de most meg- 
tette az első lépést, hogy ezt megváltoztassa az 
emberek szívében. Kár, hogy úgy néz ki, hamarosan 
eladják 8. 

ZeroCool 


Forma 1 Worlu Grand Prix 
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L egoland 


Lovagvár, western 
kocsma és pókrinaliispíl " 


Manapság elég divatosak a vidámpark szimulátorok, a LEGO Média programja azonban 
elég nagy előnnyel indul a versenyben. Akik valaha is leültek már a kis színes műanyag 
építőkockákból bármit is létrehozni, azok mint régi ismerőst üdvözlik a képernyőn fel- 


tűnő alakokat és elemeket. 


em mindig jó Közép-Európához tar- 
tozni, LEGO programmegjelenés 
szempontjából biztosan nem. Ugyan- 


is, a Legoland a világ többi részén már javában 

a boltok polcain figyel, míg itthon még csak a vá- 
rakozási idő ketyeg, mert a megjelenéssel meg kell 
várnunk a német verzió elkészültét, annak ellené- 
re, hogy nálunk az angol kerül majd a boltokba. 
Egyébként is nagyot csúszott a program, mert már 
a tavalyi katalógusban meghirdették, mint decem- 
beri megjelenést. Persze az a kiadó vetheti rájuk az 
első követ, aki még nem csúszott hónapokat egy- 
egy játékával, ráadásul a második félév nem csak 

a Legolandet fogja elhozni, de egy szatyor 
bütyköskockás program várható. Azokról majd 

a maguk idejében, most fog- 

lalkozzunk inkább 
a végleges an- 
gol verzió- 
val. 
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0), az a csodálatos világ 


A Krisalis designerei igen jó munkát végeztek, a kü- 
lönféle játékok, üzletek és boltok, de maga a játék- 
téris teljes egészében olyan, mintha LEGO elemek- 
ből épülne fel, sokkal markánsabban, mint a való- 
ságban, ahol szintén megpróbálják az építőeleme- 
ket utánozni. Sőt, itt tulajdonképpen kifordul a va- 
lóság, itt minden jól felismerhető LEGO elemekből 
áll, a park dolgozói és látogatói mind LEGO figurák, 
viszont a Miniland-ek a valóság kicsiny darabjai. En- 
nek megfelelően szögletes a forma-, és jellegzetes 
a színvilág, szóval a hangulattal nincs hiba, vidám, 
mint amilyennek egy gyerekjátéknak lennie kell. 

A játékmenetnek, de legalább is a céljának viszont 
egy kicsit kevesebb köze van az önfeledt építkezés- 
hez, a vidám külső mögött ugyanis egy valósidejű 
gazdasági stratégia bújik meg. 


Vidámpark a köbön 


No nem kell valami félelmetes összetettségre gon- 
dolni a tucatnyi nyersanyag kitermelés és feldolgo- 
zóüzem irányításával. Erősen lesarkítva a problémát 
arra kell csak ügyelni, hogy elegendő pénz legyen 
az építkezésre, és elegendő áram álljon rendelke- 
zésre az attrakciók üzemeléséhez. Az előbbit a láto- 
gatók költekezési kedve, az utóbbit az egyszerűen 
vásárolható erőművek száma határozza meg. A be- 
térő figurák vásárolni is szeretnek, megéheznek 
és megszomjaznak a nagy vígasságban, szívesen 
megpihennek a növények árnyékában, lágyan 
csobogó kutak mellett. Ráadásul arra sem árt 
figyelni, hogy az egyes húzós attrakciók el- 
helyezése hatással van a közvetlen kör- 
nyezetükben és a hozzájuk vezető utak 


Phewt Is a hol uld dug. 
Better put the Mechanics 


Na it kell vigyázni, a seriff hivatala. 


Integessünk a bácsinak. 


mentén elhelyezett boltok és kisebb játékok forgal- 
mára is. Az építkezés, de különösen a látványele- 
mekkel, növényekkel való szépítgetés során időn- 
ként erősen hiányzik a nézet mozgathatósága. Az 
egyébként igen jól átlátható felső saroknézet for- 
gathatósága igencsak megkönnyítené a parkgazda 
életét, ha ne adj" Isten éppen egy lovagvár mögött 
akar tölgyerdőt létrehozni. 


A valóság hű mása 


Sajnos azokat egy kicsit el kell szomorítanom, 
akik arra várnak, hogy maguk építhetik fel ele- 


Miniland 

A Legoland vidámparkok egyik fontos és sehol 
máshol nem látható attrakciója. Nem játszható 
játék, mégis mindenki szereti. .A Miniland 
ugyanis nem más, mint híres épületek, utcarész- 
letek, LEGO kockákból megépített, kicsinyített 
modellje. Modellje és nem makettje, hiszen a 
makett hajszálpontosan úgy néz ki, de nem csi- 
nálja azt, mint az eredeti. A Miniland-ek épüle- 
tein viszont látni, hogy szabványos elemekből 
épültek, mégis mozognak, élnek, a járművek gu- 
rulnak az utakon, a hajók úsznak a vízen, forog- 
nak a szélmalmok, stb. Éppen ez benne a lenyű- 
göző. 

Ha csak a számokat nézzük, már akkor is képet 
alkothatunk arról, hogy miért kíváncsi több mil- 
lió ember ezekre a néha nem is apró csodákra. A 
Windsori parkban például csak a Miniland építé- 
séhez 22 millió elemet használtak fel. A legtöb- 
bet a dániai park Rushmore hegye (amibe az USA 
elnökök feje van faragva) igényelte, hagyomá- 
nyos elemből több, mint másfélmillió, Duplo 
elemből pedig 40 ezer kellett megépítéséhez. 
Mégsem ez a legnagyobb Miniland építmény, ez 
a cím a kilenc méteres New York-i Szabadság- 
szobrot illeti meg. ú 
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Épül-szépül az országunk! 


menként a különféle attrakciókat, szabad ke- 
zet csak a pályát igénylő játékok nyomvo- 
nalának kialakításában kapunk, az egyes 
játékok készen várakoznak, csak felállítá- 
suk helyét kell kijelölni. Cserébe viszont az 
attrakciók jó része a három valódi parkban is fel- 
lelhető játékokat másolja, és a változatosság hi- 
ánya miatt sem lehet szót emelni, négy LEGO vi- 
lág csodái kínálgatják magukat. Az általános ele- 
mek és fontos kiegészítő építmények mellett né- 
hány különlegességet kínáló Legoland készlet- 

. ben található a boltok többsége, a legtöbb étte- 
rem, de olyan jellegzetesen Legoland játék is itt 
kapott helyet, mint az autósiskola. A vadnyugat 
készlet néhány igen érdekes, de nagy területigé- 
nyű attrakciója mellett főképp jellegzetes stílus- 
ban épült kisebb játékokat kínál, az előbbiekhez 
hordó-hajózás és az arany erőd tartozik, az utób- 
biak között sheriff irodát és a hozzá tartozó bör- 
tönöket találunk. A középkori kastély-világ kínál- 
ja a legkülönlegesebb játékokat, például a lovagi 
torna pályát, de itt van a mindig népszerű hul- 
lámvasútis. A kalandok világa pedig néhány elfe- 
ledett civilizáció jellegzetességeit megjelenítve 
a misztikumot hozza el, például egy titokzatos 
inka templom formájában. Az attrakciók mellett 
minden világhoz tartoznak látványelemek is, me- 
lyek szerepe közel akkora a sikeres játékban, 
mint maguké az attrakcióké. 


Lehetne szebb is 

Fájó tény, hogy semmi sem lehet tökéletes. (Ez 
mekkora megállapítás! - RP) Az még egyáltalán 
nem okoz problémát, hogy a küldetéseket végig- 


Várható programok 


Kaptunk egy időpontok szempontjából még nem 
végleges listát a közeljövő LEGO programjairól, 
persze véglegesnek amúgyis csak akkor tekinthe- 
tő egy játék megjelenési időpontja, mikor már a 
boltok polcán mosolyog. 

Ezek szerint a Legoland-del szeptemberben talál- 
kozhatunk, két másik ígéretes program kíséreté- 
ben. A LEGO Stunt Rally építő program, kaszkadőr 
sofőrök számára építhetünk-tervezhetünk ver- 
senypályát, ötölhetünk ki trükkös dobbantókat, 
rámpákat. A LEGO Alpha Team pedig az akció-ka- 
landjátékosok szórakoztatását lesz hivatva ellát- 


játszva mindig csak egy előre meghatározott ré- 
sze használható a készleteknek, van, ahol vizes 
játékokat egyáltalán nem építhetünk, máshol pe- 
dig a körhinták hiányoznak a repertoárból. Sza- 
bad játékban ezt kifejezetten frappánsan oldot- 
ták meg, ott egy bizonyos pontértékig válogat- 
hatunk össze elemeket a játék megkezdése előtt, 
aztán csak magunkat okolhatjuk, ha nem tudunk 
elég változatos parkot kreálni. Ami igazán zavar 
a játszhatóság és játékmenet szempontjából, 
hogy a kiválasztott épület csak úgy ott terem. 
Gyakorlatilag lényegtelen, csak az élményt rom- 
bolja egy csöppet. Nem mondom, hogy agyon 
kell animálni, és deszkánként, bocsi kockánként 
felépíteni, de ez a , click és kész" egy kicsit kiáb- 
rándító. Ráadásul a kertészek által telepített fák- 
nál nagyon frappánsan oldották meg, hogy elő- 
pukkanjanak a jólismert, mértanilag szabályos 
zöldségek. 


Végezetül... 


A tervezőknek egész csinos kerettörténetet és 
pálya célokat sikerült kerekíteniük a küldetések 
köré. A szabad játékban viszont mellőztek min- 
den olyan zavaró tényezőt, ami akadályozza 

a szép és jól működő park megépítését, amire 
szükség is van, mert igazán látványosat alkotni 
csak igen átgondolt tervezéssel lehet. A hálóza- 
ti, illetve egymás elleni játék lehetősége azon- 


ni. Októberben sem maradunk program nélkül, 
ráadásul elég nagy durranás van készülőben. A 
LEGO Creator Knights Kingdom címe magáért be- 
szél, a kifogyhatatlan virtuális kockásdobozban 
itt a középkori lovagvilág elemei között válogat- 
hatunk, és megépített világunkat a hozzá illő jár- 
műveken barangolhatjuk be. Ezen felül GameBoy 
Color programok (köztük a Racers-é is) megjele- 
nése várható itthon, a külhonban megjelenő két 
további gyerekeknek szánt játék-oktató progra- 
mot a nyelvi problémák miatt nem hozzák forga- 
lomba. : 
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ban hiányzik, ami persze megmagyarázható az- 
zal, hogy egy Legoland-nek nincs konkurenciája, 
de az biztos, hogy kiadós szórakozástól zárja el 
a program a használókat. Minden hiba, bosszan- 
tó apróság és hiányosság ellenére is pozitív vé- 
leménnyel vagyok a programról. Egy hardcore 
gazdasági stratégának talán túl komolytalannak 
tűnhet a Legoland, hiszen léteznek ennél össze- 
tettebb, részletesebben kidolgozott vidámpark- 
menedzser programok is, de arról azért ne feled- 
kezzünk meg, hogy ez nem titkoltan a fiatalabb 


Liliputiak Legoland-en 


korosztályt célzó program. Ha pedig így nézzük, 
akkor pont olyan, mint amilyennek lennie kell. 
Jó indulás lehet egy kisebb testvérnek, hogy rá- 
kapjon a dolog ízére, aztán jöhet a Rock Raiders, 
ha egy ügyes ellenfelet akarunk magunknak ne- 
velni valami vérkomoly stratégiához. Képzetteb- 
beknek pedig igazi lazító játék, a hangulatnak, 
a cseppenként adagolt újdonságoknak és a fino- 
man nehezedő, bepörgetős feladatoknak kö- 
szönhetően hosszú órákra képes a monitor elé 
szögezni. Jutalmul pedig ott vannak a LEGO Me- 
dia programjaiban már megszokott pazar animá- 
ciók. Meg a legfontosabb", a kézikönyv végén 
lévő diploma, amit a sikeres parkigazgatók saját 
nevükre tölthetnek ki. Ö A viccet félretéve, 
azért érdemes a kézikönyv végét fellapozni, 
mert néhány eredeti Legoland édesség receptje 
lapul ott, persze csak olyanok, amikhez nem kell 
felrobbantani a konyhát, csak kicsit összekuli- 
mászolni. 

Schuerue 


Van másik 


.] Rock Raiders 
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Holand Garros 9000 


Már megint az 
mteniszi 


Tenisz-pályafutásomat annak idején a C-64-en kezdtem. A Matchpoint című program- " 


ato 


mal lettem a világ legjobb teniszezője. Rengeteget játszottam vele és minden gyengéjét 
kitapasztaltam. Azonban sok idő eltelt, s újra teniszezni támadt kedvem a PC-mmel. S 


ha már tenisz, akkor Roland Garros! 


okszor és sokan vitatkoznak azon, mi 
közük a PC-s sportprogramoknak az 
eredeti sportágakhoz! Most én bátran 


kijelentem: nem annyira sok: a számítógépes te- 
nisz is más műfaj, mint a valódi tenisz; ugyanúgy, 
ahogy a virtuális és a valódi szerelem között is 
meglehetősen nagy a különbség. Azonban a sport- 
játékoknak van egy hatalmas előnyük a többi stí- 
lussal szemben: ahány meccs, annyi féle. Sohasem 
lehet beleunni, hiszen minden egyes alkalommal 
más történik. S ezért jó focizni, hokizni, kosarazni 
vagy akár teniszezni a gép ellen. 


Indulok a nyílt bajnokságon! 


Nem is tétováztam tovább: betettem a CD-t, felte- 
lepítettem a programot és máris játszani kezdtem. 
Örömömre azt tapasztaltam, hogy nincs erőgépre 
szükség ahhoz, hogy egy tenisz manapság jól fus- 
son. A kezdő menük egyértelműek és könnyen ért- 
hetőek. Az intró kellemes, a zene dögös és fülbe- 
mászó, szóval első látásra minden nagyon pöpec. 
Ahogy ebben a stílusban szokás, az elején még 
csak 8 játékos közül választhatunk (a többi nyolc 
helyén egyelőre üres kocka szerepel), akik elvileg 
elég sokban különböznek. Némelyikük támadó, 
mások védekező stílusúak, kinek a salak, kinek a 
fű, kinek a műanyag borítású pálya fekszik jobban. 


Verhetetlen az adogatásfogadásom! 


2000. augusztus 


Azonban hamar szembetalálkoztam egy fontos 
problémával. Az opciók között hiába állítottam be 
a joypadot az 1-es játékosnak, mire nagy nehezen 
elkattintgattam a tréningig, a program elfelejtet- 
te a beállítást, és az emberem csak bután nézte, 
ahogy az adogatógép dobálta felé a labdákat. 
Többször próbálkoztam, 
de eredmény nélkül. Ez 
azért is különös, mert 
amikor meccset játszot- 
tam, nem felejtette el, 
hogy az 1-es játékost a 
joypad irányítja. 

Természetesen mec- 
cset bármilyen felüle- 
ten és bármelyik ellen- 
féllel játszhatunk, s a 
cél nem más, mint elin- 
dulni a NAGY VERSE- 
NYEN! 


Játszhatóság 


Amikor életemben elő- 
ször játszottam a Ro- 
land Garros 2000-rel, 
egyből egy meccset 
kezdtem el. Azt mond- 


tam ugyanis, hogy ha a 
gép egyből 6-0-ra elka- 
tlapál, akkor ez egy ne- 
héz játék. Azonban a 
gépi játékos csak 6-2- 
re nyert ellenem, így 
bátran állíthatom, 
hogy akinek már volt 
bármilyen teniszprog- 
rammal dolga, ehhez is 
gyorsan hozzászokik. 

Igen jó, ha a megfe- 
lelő ütésfajta gombját 
lenyomva tartjuk, az 
irányító gombokkal (én 
joypaddal játszottam) 
megadhatjuk, hogy 
kedves kis játékosunk 
hova is csépelje a lab- 
dát. Könnyen bele le- 
het jönni, s egy idő 


után bravúrosan hasznosítható. Csodás return- 
öket lehet vele ütni egy nagyobb szerva után. 

Egyébként a szerválás mindig egy előzetes 
gombnyomás után kezdődik, ha ezt elfelejtjük, is- 
mét a végtelenségig várhatunk, a gépi ellenfél na- 
gyon türelmes. 

Amivel elégedetlen voltam, az a hálójáték: szer- 
va-röpte stílusomat akartam ráerőltetni az ellen- 
félre, aki hűségesen befutott minden labdát, amit 
a háló mögé ejtettem. Így néha az volt az érzé- 
sem, hogy semmi értelme nincs a hálónál ácsorog- 


Akkor most ütök egy ászt! 


nom, hiszen 3-4 visszaadás után a gép megunta a 
dolgot, és védhetetlenül elütött mellettem. 

S itt fedezhető fel a program egyik nagy problé- 
mája: elég rossz a tér érzete a szerencsétlen joy- 
padot szorongató játékosnak, nehéz megtanulni, 
milyen ütésre is számítsak. Persze mindez csak idő 
kérdése, de többször felmerült bennem a gondo- 
lat: én hogyan is ütöttem ezt vissza? Ez még per- 
sze a kisebbik baj: a nagyobbik mindig az, hogy a 
gép hogyan ütötte vissza! 

Tehát menjünk el szépen edzeni, hogy jól meg- 
tanuljunk mindent. Hasznos funkció, ha a gép épp 
nem hagy cserben minket, ahogy azt az előbbiek- 
ben már írtam. 


Hangok és képek 

Első látásra igencsak jól nézett ki az egész játé- 
kocska. A két játékos kellemesen tesz-vesz a mér- 
kőzés előtt, persze ez irányú tevékenységüket a 
végtelenségig végzik. Egy gombnyomással meg- 
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El Capo folyománya 


Hogy Austin Powers szavaival éljek — szép ma- 
gyar fordításban - a teniszprogramok nem az én 
táskám, kicsim. De mivel az én asztalomon lan- 
dolt elsőként a CD, a következő állomás már a le- 
játszom volt. Itt kezdődtek a gondok. Mivel két 
meghajtóm van, én a második számú, E:-vel jel- 
zettbe helyeztem. Error üzenet angolul, másod- 
szorra már franciául. Jó, rendben. Ezzel 
páruzamosan a Winampom életre kelt és halk zö- 
rejeket kezdett lejátszani, arra hivatkozva, hogy 
Audio CD került a drive-ba. Alig látható kérdőjel 
hagyta el számat, de nem volt már kedvem ezen 
elmélkedni. A D:-ben már nem jelentkeztek ezek 
a problémák, úgyhogy megráztam kobakom, és 
üres fejjel láttam a programnak. Roppant érdek- 
feszítőnek tartottam, ahogy a játékosok csuklói 
a testükhöz vannak kapcsolva. Nem értettem, én 
nem tudom 180 fokkal kifordítani a csuklómat, 
legfeljebb valaki segítségével, de az már 8 na- 
pon túl gyógyul. Nem szeretem. A pályára lépve 
elsőként az tünt fel, hogy valamiért a közönség, 
akár egy mohácsi ütközet után a halott katonák, 
egymás hegyén-hátán fekszenek a nézőtéren, de 
azért bőszen tapsolnak. Az első sorban már ül- 
tek, de mégis két dimenzióban láttam őket. Tap- 
suk közben erős nosztalgiát éreztem. Eszembe 
jutott, amikor kiselsős tigrisként váltakozó fede- 
lű tolltartóm volt, amelyen egy nyuszihoz ha- 
sonló lény két lépésben répát majszolt. Miután 
nagynehezen visszamásztam a fotelbe, eshet- 
tem vissza, mert a két játékos legalább tíz centi- 
vel a föld felett lebegett, miközben jáűtszott. 
Ahogy Gyu írja,- szegényesek a hangok. A 
Winamp adta meg a választ, mert amiket leját- 
szott a CD-ről, azok a játék zörejei voltak. Khm. 
DE. Fantasztikusan elszórakoztam vele, legalább 
egy óráig dinaimittal nem lehetett a gép mellől 
kirobbantani, mert már csak két game volt hát- 
ra, meg kellett nyernem. A szerksztőség hőbör- 
gött, mert hangos "Dehát bent volt, a macska 
rúgja meg" vagy ,terrringettét!!!" kiálltások 
hagyták el számat, nem is nagyon ritkán. Szóval 
ez a játékis a , vicces, de nem annak szánták" ka- 
tegóriába esik. De remek szórakozás... 


mentettem őket attól, hogy kifáradjanak a nagy 
készülődésben. Azonban ahogy a kedves hölgyek 
és urak a helyükre "lebegtek", a gondatlan motion- 
capture jeleit véltem felfedezni. Mintha valójában 
nem lenne kapcsolat a játékos és a talaj között. 
Erre jobban odafigyelhettek volna: 

Azonban ahogy körbefordult a kamera a stadi- 
onban, máris heveny kacagásba kezdtem. Ugyanis 
a nézőtéren katonás rendben rengeteg kivasalt 
papírmasé bábú üldögélt. Semmi változatosság, 
semmi esztétikum: szépen hanyatt dőlve (pont 
ugyanúgy) kezdték figyelni a nagy meccset. Hát ez 
bizony elég igénytelen lett, kedves Cryo. A játék 
grafikája a meccs közben elég kellemes. Azonban 
Hiányoznak a beszaladó labdaszedők, illetve a vo- 
nalbírók ugyan a helyükön vannak, de nem mutat- 
jÉk be az out-ot. Nem hiszem, hogy ezt akkora 
nagy fáradtság lett volna megoldani. 
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A közönség hátradőlve figyel. 


A játékosok nemigen reklamálnak, bár néha van 
egy-egy jópofa mozdulat, de elég kevésnek tűnik. 
S itt található a program másik gyengéje, a hang. 
Az épp aktuális játék-állás bemondásán kívül a bí- 
ró nemigen kommunikál mást. A nézőtérről nem 
kiabálnak be egy-egy feszültebb pillanatban, s a 
bíró sem inti rendre a játékosokat. Amikor az első 
szerva netzes lesz, nem mondja el újra, hogy az 
első szerva jön. A Roland Garroson megszokottak- 
kal ellentétben teljes nevén hívja a játékosokat, 
mondjuk Ellie Diaz-nak, nem pedig Mademoiselle 
Diaz-nak. Ez pedig hozzátartozik a játék igazi, pá- 
rizsi hangulatához. A reklámok eredetiek és jól el- 
készítettek. Nagyon tetszett, hogy folyamatosan 
mutatja a program a szerva sebességét, illetve a 
háttérben látható órán a mérkőzés teljes játék- 
ideje is látható. Ezért nem értem, ha ilyen részle- 
tekre felügyeltek, más hasonlóan fontosakra miért 
nem. 

Sajnos nemigen lehet hallani, ahogy a játéko- 
sok csúsznak a salakon, ezzel szemben gyökeresen 
más hangja van egy fonáknak, mint egy tenyeres- 
nek. 

A mérkőzés végén a nyertes örül. Nagyon jó! 
Azonban az animációt a végtelenségig ismételge- 
ti, így nagyon hamar uncsivá válik. Kár, kár, nagy 
kár. 

Hiányzik, hogy a teniszezők nem "nyögnek, 
ahogy ez manapság nagy divat. Sok-sok ilyen bos- 

szantó apróság található a játékban, amelylyel 
jobbá lehetett volna tenni a hangulatot. A közön- 
ség nem szurkol jobban a vesztésre állónak a vége 
felé sem. Mintha nem is akarnák tovább látni a 
mérkőzést. 


Ezzel az elütéssel nyerek! 


Enciklopédia 

Nos ez a Roland Garros 2000 egyik legerősebb 
pontja. Igényes, képekkel, életrajzokkal felszerelt 
enciklopédia ez, amely minden teniszért rajongó- 
nak igencsak ajánlott. Akár kvízekben is összemér- 
hetjük erőnket és tudásunkat, hogy ki menynyit 
tud a francia nyílt teniszbajnokságról. Azonban itt 
hiába kerestem magyarokat. Az ez évben a 3. for- 
dulóba jutó Kuti Kis Ritának nyoma sem volt, mint 
ahogy nagy bajnokunk, Taróczy Balázs neve sem 
szerepelt az enciklopédiában. De sok mai tenisze- 
ző, illetve lassan elfeledett sztár adatai megtalál- 
hatóak itt. 200 teniszező mellett 400 egyéb Ro- 
land Garros jelenet fotóit is megtekinthetjük. Eb- 
ben a részben is csak egy ici-picivel több figyelem 
kellett volna, hogy teljes legyen a kislexikon. 


DELET EZÉSE SÉLEÉR ESA 


A szervám egyre csak javul! 


Összhatás 
Sokat panaszkodtam az egész cikkben. Azonban le 
kell szögeznem, hogy a Roland Garros 2000 egy jó 
és izgalmas teniszprogram. Azonban bosszantó hi- 
bái, a fejlesztéskor elkövetett apró figyelmetlen- 
ségek miatt nem lehet minden idők legjobb számí- 
tógépes tenisze. Talán már csak 2 hétnyi munka 
hiányzott volna, de ki kellett hozni a játékot a Ro- 
land Garros idejére. Pedig egy kis szépítgetés még 
ráfért volna, hiszen így. csak csiszolatlan gyémánt 
lett ez az egyébként kellemes élményt nyújtó 
program. 

Dragon , Agassi" György 


( Roland Garros 2000 


Öntimum 
j m II.233 MHz, 


47 Jól játszható 
3 Bosszanló hibék 
X I igyelmetlenségek 


Pete Sampras 


Game, Net, Match 
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Croce 


Krokodil kommandó 


Talán elképzelhetetlen lenne egy szelíd krokodil, aki senkinek sem akar ártani, csupán 
szeretteit megvédéni. Az lehet, hogy a valóságban erre nem sok esély van, a krokodilo- 
kat általában vérengző vadállatnak titulálják. Itt a lehetőség megismerkedni eggyel, 


aki a légynek se tudna ártani, legalábbis nem szórakozásból. 


zok számára, akik nem ismerik az 
elődöt elmondom, hogy egyszer 
volt, hol nem volt, volt egy Gobbo 


nevű sziget, amin érdekességképpen Gobbók lak- 
nak. Ezek szőrös, alacsony növésű teremtmények, 
uralkodójuk egy bizonyos Rufus, aki megtalálta 
az első részben már jól megismert kis krokodilt, 
és akit be is fogadott a törzsébe. Egyszer érke- 
Zett egy varázsló erre a szigetre, aki annak tu- 
dott leginkább örülni, ha más szenvedését és 

a fájdalmát láthatja. Mikor a Gobbók boldogsá- 
gától már nagyon rossz hangulatban lévő varázs- 
ló bezáratta a kis lényeket, egyedül Croc tudott 
kiszabadulni a fogságból. Itt kezdődött az első 
rész, ahol aztán az volt a feladat, hogy mindenkit 
ki kellett szabadítanunk. Miután elkészült a má- 
sodik rész, valószínűleg sikerült is ezt megvalósí- 
tani Ö. Az első kalandok után úgy tűnt, hogy 
mindenki boldogan élhet, míg meg nem hal, de 
persze a gonosz soha sem alszik. Ezért aztán 

a gonoszok elkezdték előkészíteni a rossz Dante 
Báró visszatérését. Ekkor a Gobbók, még mit sem 
sejtve boldogan hancúroznak, labdázgatnak 

a tengerparton szeretett krokodiljuk társaságá- 
ban. Egyszer aztán találtak egy palackot, mely- 
ben kiderül, hogy valahol messze, egy kroko- 


dilcsalád keresi rég elveszett gyermekét. Innen 
indula kaland, vagyis Croc, aki megkezdi szülei 
felkutatását. 


Furcsa világ, 
furcsa 
irányítás 

A játék elkezdésekor 
nem is gondoltam arra, 
hogy újra meg kell is- 
merkednem a billentyű- 
zetemmel. Ez olyan, 
volt, mintha elfelejtet- 
tem volna járni... Miu- 
tán beállítottam hősünk 
irányítását, még nem 
sejtettem, hogy sokkal 
nehezebb dolgom lesz, 
mint gondoltam volna. 
Ez nem azt jelenti, hogy 
annyi billentyű kombi- 
nációt kellene megje- 
gyezni, mint mondjuk 
egy X-Wing-ben. Itt 


8 zó pi Tarzan is irigykedhet 
csupán a négy alapvető 


I am Swap Meet Pete. 
know the my$terie$ oF 


ék 


megtermett fickó? 
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irány kalibrálásával voltak gondjaim. Nem egyszerű 
elfordulni, hiszen ha megnyomjuk bármelyik irányt, 
a kis krokodil ahelyett, hogy egy helyben fordulna 
meg, a lába előre is megindul, ezért aztán elég ne- 
héz bizonyos irányokat bevenni. Ez persze legin- 
kább akkor idegesítő, hogyha valaki meg akar ke- 
rülni mondjuk néhány ellenfelet, az egyikbe bizto- 
san beleakadunk és az igen szerénynek számító öt 
életünk sajna nem lesz elegendő ahhoz, hogy túlél- 


jünk egy effajta ütközetet. A Tomb Raider-ben már 
jól megismert irányítást valamilyen, számomra tel- 
jesen felfoghatatlan oknál fogva nem akarják alkal- 
mazni a játékkészítők. Valószínűleg sokkal jobbat 
akarnak csinálni, ami végülis nem elképzelhetetlen. 
Azonban, ahogy azt már több hasonló stílusú prog- 
ramban is tapasztalhattuk, ez általában a visszájára 
fordul. A túlbuzgalomban olyan irányítást tudnak 
kialakítam, amit lehet, hogy néhány ember meg tud 
szokni, de a nagy többségnek gondja lesz vele. Be- 
vallom, nekem sem sikerült megszoknom, a mai na- 
pig gondjaim vannak a csatákban. A kis krok irányí- 
tásában nekem leginkább az tetszik, mikor az ellen- 
felet leüti. Ez úgy zajlik, hogy pörög egyet saját 
tengelye körül, és a farkát legyintve lecsap minden- 
re, ami előtte van. Aranyos! Persze még sokmin- 
denre képes a főhős, de ami a mozgásában nem tet- 
szett, az az oldalazás volt. Sok játékban hatalmas 
hasznát lehet venni ennek a mozgásnak, hiszen 
könnyedén ki lehet kerülni nem kívánatos dolgo- 
kat. Itt azonban szegény kis kroki olyannyira lassan 
teszi ezt, hogy még saját leheletét sem lenne képes 
elkerülni. 


Ami még nagyon fontos 


Már a játék legelején feltűnik, hogy a pályán fel- 
vehető kristályokat találhatunk. Ezekből minden 
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Mire ide eljutottam... 


szinten 100 db van. Ha ebből 50 
db-ot felveszünk, akkor visszaka- 
punk egy szívet, mely az életünket 
jelenti. Ha mind a százat felvesz- 
szük, akkor automatikusan vissza- 
kapjuk az összeset. Minden pályán 
öt szív áll rendelkezésünkre, va- 
gyis ha pl. hozzáérünk egy ellen- 
félhez, akkor már ugrott is az 
egyik. A későbbi pályákon elég ne- 
hézkes volt számomra megtalálni 
a kristályokat, mindig egy, néha 
kettő hiányzott ahhoz, hogy életet 
kapjak. 


3D-s rajzfilm? 


Mostanában elég sok olyan prog- 
ram jelent meg (gondoljunk csak 
az Earthworm Jim 3D-re, vagy 

a Rayman 2-re) , melyeket a rég- 
múlt idők után újra feldolgoztak. 
Áttették 3D-s környezetbe, ami alapjában véve 
nem volt rossz ötlet. Mindazonáltal nem tudtak 
elérni annyira rajzfilmszerű megjelenést, mint az 
elődöknél. Ez ittis hasonlóképpen alakult, azzal 
a cseppnyi különbséggel, hogy a Croc-nak már az 
első része is 30-ben pompázott. Ennek ellenére 
nem sokat tudtak rajta javítani, itt is rengeteg 
3D okozta hiba jelenik meg. A grafika ugyan nem 
rossz, de nincs az az igazi érzésem, hogy egy 
rajzfilm főszereplője vagyok. Ezt nem csak azért 
mondom, mert szinte minden másodpercben 

a tájat és a karaktereket összetartó poligonokba 
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botlom, hanem mert a színvilág is kicsit furcsá- 
nak tűnt nekem. Valószínűleg azért, mert túl 
nagy lett a kavalkád, ami hosszú játék után kife- 
jezetten zavaró tud lenni. Vajon a hamarosan pi- 
acra kerülő 1 GHz-nél gyorsabb processzorok alá 
majd csinálnak szebbeket? Csupán az a nevetsé- 
ges, hogy néha olyan konzol gépeken, amik töre- 
déke sebességgel rendelkeznek, mint a mai PC-k, 
néha sokkal szebbeket is tudnak készíteni. De se- 
baj, ha már nem lett annyira lekerekített, kisimí- 
tott a grafika, cserébe viszont a gyengébb számí- 
tógéppel rendelkezők is tudnak majd vele játsza- 
ni. Ami lássuk be, elég fontos, figyelembe véve, 


hogy még nem mindenkinek van otthon olyan gé- 


pe, amin a Ouake 10 jól fut. Oo 


Ezt Lara Croft se tudta! 


Gyerekes, de felettébb hangu- 
latos 


Mivel a játék deklaráltan az ifjabb korosztály szí- 
vét szeretné meghódítani, ezért az előbbi nem 
túl meglepő. Szerencsére a hangulatot sikerült 
nagyon eltalálni. Mind a játék zenéje, mind a me- 
net közbeni hangok véleményem szerint igen kel- 
lemesre sikeredtek. Ezt azért mondom, mert ne- 
kem félelmetesen tetszett, hiszen imádom a ha- 
sonló stílusú játékokat, melyben bolondabbnál 
bolondabb hangokat lehet elő csalni a gépből. 


Soha nem érek végig. 


Ami szintén tetszett, hogy a karakterek körülbe- 
lül olymódon kommunikálnak, mint 
ahogy azt már a Maxis féle nagysikerű 
The Sims játékban megismerhettük. 
Vagyis nem mondanak ki egyetlen szót 
sem, csak nyámnyognak és különféle 
hablatyokból rakják össze, a számukra 
természetesen érthető, kommunikatív 
beszédet. Szerencsére senkinek nem 
kell megtanulnia egyik játékban sem 
ezt a nyelvet, hiszen mindent felira- 
toznak játék közben. Ezzel már csak 
azok számára okoznak gondot, akik 
nem nagyon tudnak angolul. A szerep- 
lők elég gyorsan beszélnek, követke- 
zésképpen két mondat között igen ha- 
mar leveszik a feliratot. 


A kis krokodil nem lesz 
mostanában egyedül 


Nem tudom, egyelőre meddig fogok 
vele játszani, de az már jó pont, hogy 
nem hagytam abba néhány nap után. Sok játék- 
kal az a bajom (az első benyomás után), hogy 
nem nyújt elég sok érdekességet, ezért nem is 
akarok vele küzdeni. Itt sincs sok újszerű dolog, 
azonban a képeket elnézegetve (mielőtt a kezeim 
közé került volna a progi), úgy gondoltam nem 
lehet rossz, és lám igazam volt. Aki szerette a ha- 
sonló stílusú játékok feldolgozását, az semmi- 
képpen ne hagyja ki. 

ZeroCoot 
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Evolva tippek 


A végeláthatatlan akciójátékok közül kitűnik egyedi stílusával, kidolgozásával, és játszhatóságával is. Persze nem forradalmian új, 
csupán valami érdekeset tudott bemutatni. Az Evolva ismét egy olyan játék, (a SnadowMan-hez hasonlóan) mellyel a készítők nem- 
csak lemásoltak egy másik programot, hanem kicsit izgalmasabbá is tették az akcióelemeket. Most néhány tippel szeretnénk szolgál- 
ni azok számára, akik esetleg elakadtak volna játék közben. 


z nem azt jelenti, hogy csak az általunk 
ez adottinstrukciókkal lehetséges az 

egyes pályákon átjutni, de a szerkesztő- 
ségben többeknek bevált néha egy-egy jó ötlet a 
másik játékostól. Kezelhetőségében a játék gya- 
korlatilag megegyezik a mostanában megjelenő 
MDK2-vel, tehát akik azt tudják kezelni, nem lehet 
gondjuk itt sem. Azonban szerintem itt általában 
sokkal több dologra kell odafigyelni, sokkal nehe- 
zebbek, eseménydúsabbak az akciójelenetek. Nem- 
csak azért, mert többen jönnek ellenünk egyszer- 
re, hanem mert sokkal okosabbak az ellenfelek, 
erőteljesebbek és nem adják fel annyira könnyen. 


Harcos kis pókok 

Már rögtön a játék elején kiderül, hogy fontos a 
pályákat szó szerint bemagolni. Általában a csaták 
közben, ha nem akarunk komolyabb sérüléseket 


Most éppen tüzelünk. € 


szerezni, érdemes úgy küzdeni, hogy folyamatosan 
hátrálunk a karakterünkkel. Ez — mint már minden- 
ki sejti — csak úgy lehetséges, ha remekül ismerjük 
a terepet. Így elkerülhető, hogy leessünk egy sza- 
kadékba, vagy netán lávába, ahol rögtön elégünk. 
A legfontosabb arra figyelni harc közben, hogy az 
ellenség mindig arra támad, akivel éppen a játékos 
van. Ez ugyebár négy különféle karakter is lehet. 
Mivel ők is támadnak, kisebb ellenfeleket könnyen 
ellehet úgy pusztítani, hogy nemes egyszerűség- 
gel váltogatjuk a karaktereket, így mindig az ellen- 
félis célpontot vált. Ezért nem lesz ideje egy vala- 
mit támadni, vagyis elég hamar elpusztul. Sokkal 
nagyobb gond, ha egy egész falka támad ránk, hi- 
szen akkor nem tudunk igazán átváltani, mert min- 
denütt ott lesznek. Ez általában két-három póksze- 
rű lény ellen válik be. 


Széles 2 Ez e világ. aa 

Az egyik pályán igen hosszú ideig elakadtam, ami 
némileg a szerencsétlenségen is múlt. Ugyanis ész- 
re lehet venni a keresett objektumot elsőre, de le- 
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het, hogy többször is elhaladunk mellette anélkül, 
hogy a szemünk elé kerülne. A játékban kis felve- 

hető tojások szerepelnek, melyek egyesítve hatal- 
masat robbannak. Egy pályán, mikor komolyan azt 


hittem, hogy hibás a program, nem találtam sehol 


a keresett tárgyat. Aztán egyszer, valami általam is 
ismeretlen oknál fogva úgy mentem végig a pá- 
lyán, hogy folyamatosan a felhőket bámultam. Így 
gyakorlatilag nem találhattam volna semmit, de 
véletlenül betévedtem egy barlangba, és lám, ott 
volt a plafonon, amit kerestem. A hasonló játékok- 
ban a felszedhető dolgok általában a földön, vagy 
könnyen észrevehető helyen találhatók. Ez itt is 
hasonlóképpen volt, egészen eddig a pályáig. Itt 
azonban nemcsak én kerültem pácba, hanem Mala- 
chit barátom is, hatalmasat nevettünk azon, meny- 
nyire el tudtunk akadni egy ilyen könnyű helyen. 
Mi a tanulság? Nemcsak az orrunk elé kell bámulni, 
hanem komolyan körbe kell nézni, és ez nem csak a 
játékok világára vonatkozik. 


Vált Ed :4 - 16 13 

Az egyik kedvencem az Evolvában, mikor karak- 
tereimet fejleszteni tudom. Ezt úgy szoktam csi- 
nálni, hogy jó sok , nyersanyagot" szerzek és 
csak utána mutálódom. Nem tartom fontosnak, 
hogy minden percben akarjunk javítani 
Genohuntereinken, mivel erre nincs is lehető- 


A harci teknős felborult! 


ség. Mindig az első lehetőség az, mikor a leg- 
jobb dolgokat tehetjük magunkkal. Ilyenkor ál- 
talában a iöbbi iulzjdonság nélkül tudunk fej- 
lődni, azonban kevesebb energiával, inkább már 
valami hátrányára fejlődnek tulajdonságaink. , 
Én úgy vélem, hogy minden karakternek érde- - 
mes minden tudást , megtanítani", mert úgy 
sokkal nagyobb eséllyel indulhatunk az egyes 
csatákba. Ennek köszönhetően közel ugyanazt 
tudták Genohuntereim, nem volt igazán különb- 
ség köztük. Malachit azonban egy egyéni tech- 
nikát alkalmazva csak bizonyos mutációkat vég- 
zett el. Ezért aztán valaki nagyot ütött, valaki 
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Ez fájni fog. 


sokat tudott lőni és így tovább. Eleinte nem hit- 
tem volna, hogy ez viszis valamire, azonban 
egyre inkább arra kellett következtetnem, hogy 
jól csinálja. Ez nem azt jelenti, hogy csak az ő, 
vagy csak az én módszeremmel lehetne megol- 
dani a pályákat. Szerencsére gondoltak erre a 
készítők és nincs kivétel semmilyen egyéni öt- 
lettel szemben. 


A gyógyító gombák esete 

A játék elején ahogy valami kis bajom esett, rögtön 
felkutattam a gyógyító , gombákat", és azonnal 
felvettem azokat. Később rá kellett jönnöm, hogy 
nem olyan sok van a pályán; így nem érdemes pa- 


zarolni őket. Elég későn vettem észre, akkoris 
gyógyulnak ,embereim", ha egyszerűen húscafato- 
kat veszek fel. Ezért aztán csak akkor mentem 
gombakeresésre, ha nagyon elzüllöttek már a kis 
harcosok...A kilőhető falak (melyek egyébként elég 
könnyen megismerhetők) közel 50 százaléka mö- 
gött ilyen gyógyítások rejtőznek, úgyhogy ne fe- 
lejtsük ezeket is megtekinteni. 


Nem mindenki olyan veszélyes! 


Az egyes harcok közben előfordul, hogy egyszerre 
jönnek az ellenfelek, de olyan esetis lehetséges, 

mikor szépen fokozatosan. Érdemes először azok- 
kal végezni, akik távolra is tudnak lőni. Ilyen pél- 


Az álomcsapat. 


dául az áramot, vagy a kis pókokat lövő ellenfél. 
Azok, akik csak karmolni képesek, egyrészt a ké- 
sőbbi pályákon már nem tudnak minket utolérni, 
másrészt nem is olyan ártalmasak. Nagyon hason- 
lítanak hozzájuk a tűzhányók (bár ők néha elég 
kellemes kis tűzgolyókat szórnak ránk), vagy azok, 
akik el tudnak tűnni. Ha észreveszünk egy ilyen el- 
tűnőst, nyugodtan lőjünk egyet körbe a pályán a 
sgépfegyverrel", így nem sérülnek a csapattársak, 
viszont a pókok a legkisebb sérülés után láthatóvá 
válnak. Onnantól kezdve könnyedén el tudunk ve- 
lük bánni. 


Végül a Kinder tojásokról 


Már említettem, hogy vannak a pályákon felvehető 
objektumok. Ilyenek azok a színes tojások, melyek 
egymás mellé helyezve hatalmasat robbannak, va- 
gyis mindent el tudnak pusztítani (beleértve min- 
ketis, ha túl közel vagyunk a robbanás centrumá- 
hoz). Az én taktikám az volt, hogy mindig annyi to- 
jást vegyek fel, amennyit csak lehet. Mivel ezek új- 
ratermelődnek, nem kell attól félni, hogy esetleg 
elfogynának. Általában csak akkor kell használ- 
nunk őket, ha vagy egy kapun akarunk bejutni, 
vagy épületet pusztítunk, vagy esetleg kőtömböket 
akarunk ledönteni. De nagyon hatásos tud lenni 
egy effajta robbanás, ha nagyon sokan vannak a 
pályán. Van olyan pálya, melyet egy Genohunterrel 
érdemes végigvinni, ott igen hasznos, ha be tu- 
dunk dobni az ellen közé egy ilyet. Akkor nem kell 
mindenkivel hadakoznunk, mert a tömeg igencsak 
felbomlik (szó szerint húscafatokká), és egy csa- 
pásra könnyebb lesz a dolgunk. 

Remélem, némileg tudtam segíteni az Evolva 
kedvelőknek. Persze azok, akik már végigjátszot- 
ták, valóban ügyesek, de nem hiszem, hogy olyan 
nagy feladat lenne megcsinálni az egyes küldeté- 
seket, tudván, hogy nincs is olyan sok pálya. Amíg 
nem lesz hasonló program, érdemes végigjátszani, 
az igazi , hardcore gamerek" számára nem okozhat 
néhány napnál nagyobb gondot. Akinek mégis ne- 
hezebb, annak sok szerencsét! 

ZeroCool 
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"Traffic Giant 


Avagy jó munkához 


Két hónappal ezelőtt a Traffic Giant is csatlakozott azon játékok népes táborához, mely- 
ről először nálunk, a GameStar oldalain olvashattatok. Az örömbe azonban egy kis üröm 
is vegyült, hiszen nem a mindenki által annyira várt angol, hanem egy német verzió ju- 


tottel hozzánk, és mindez tovább súlyosbodott azzal a ténnyel, hogy hazánkban még azt 
sem lehetett megtalálni a boltok polcain... 


kus JoWooD fejlesztőcég játékai már kis hazánkban 
is elérhetőek lettek, így soraim olvasásakor már 
minden érdekelt játékos beülhet közlekedési válla- 
latának elnöki-igazgatói székébe. Ha él még emlé- 
keitekben mindaz a sok-sok dicséret, melyet a né- 
met verzióval eltöltött hosszas napok után vetet- 
tem papírra, akkor nem nehéz megjósolni a játék 
sikerét. Bár a kezelés egyértelmű lesz mindenki- 
nek, a könnyebb használat érdekében mégis taná- 
csos lehet a régebbi GameStart, illetve ezen rövid 
emlékeztetőt is átnézni. 


Tanácsok 


Kezdésnek válassz egy nagyobb vá- 
rost, 20 ezer lélekszám felettit, hogy 
a járatok rossz útvonal választás ese- 
tén is profitképesek legyenek. Amikor 
az útvonalat tervezed, ne feledd, 
hogy körbe kell, hogy érjen, csak ak- 
kor tudod elfogadtatni, majd utána 
buszokat - vagy egyéb járművet - vá- 
sárolni. Ha nem buszról, hanem villa- 


mit az eltelt időszak leveleire, e-mail- 
jeire válaszoltunk, azt most betartjuk: 
hírt adunk az angol verzió érkezésé- 


ről, elérhetőségéről. Akik ugyanis türelmesek vol- 
tak eddig, azok számára végre elérkezett a nagy 
nap: itt van véglegesen a Traffic Giant!!! Vége te- 
hát a találgatásoknak, megjelent, gyönyörűszép 
dobozban pompázik, és mindezen felül a legszebb 
az egészben, hogy időközben a jó nevű, szimpati- 
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mosról, külvárosi vasútról, egysínű vasútról van 
szó, a vonalnak akkoris körbe kell érnie, azaz a vé- 
gén ugyanúgy bele kell vezetni a kiinduló pontba. 
A megállókat majd akkor helyezd le, ha már meg- 
van a komplett útvonal, mert sokkal jobban el tu- 
dod osztani őket egyenlő távolságokra, illetve a 
nagyobb forgalmú helyekre. A megállóhelyeken ne 
spórolj, érdemes a drágábbakat venni, azok ugyan- 
is fedettek, ülőhelyekkel rendelkeznek, az utasaid 
sokkal jobban meg lesznek elégedve munkáddal, 
szolgáltztászidézi — fontos lesz ez majd a konku- 
rendiával történő hadzkozásban. Járművek vásár- 
lásánál szintén ez wezérelje beruházási döntésein- 
ket, ráadásul a szebb buszok gazdaságosabbak is 
hosszú távon, a magaszbb ár tehát hamarabb meg- 
térül 


Tippek 


Néha dőlj azira dégzdztten, és új vonalak terve- 
zése helyett mézd 57 myugodtan a már meglévő- 
ket, főleg zak kezzszzáliságát. Ha a helyzet úgy 
kívánja, csoporiosítsd át járműveidet: azaz a 
nagy forgalma woszizkra helyezz át párat azokról 
a kisebb forszimázkről, melyek nincsenek rende- 
sen kihaszmáélwz. E-z lesinkább akkor érdemes 
megtennünk. 5z egy nagyobb beruházás után 
pénzszűke Iésme fel. A célszerűség, a gazdaságos 
üzemelés szadig fomtos — de sose cselekedj az 
utasok kárárz! (wzjon ezt a sort olvasták a BKV 
illetékesei i52 65) Hz túlzsúfolod, ritkítod a jára- 
tokat, annak megistszik majd az eredménye az 
utaslétszámon s. A reklámok hatékonyak szoktak 
lenni, alkzimzzd őket folyamatosan! Ha konku- 
rendiával kzt számolnod, szerezd meg először a 
főbb siratégizi helyeket a lakótelepeket, a vá- 
rosközponiot, a szórakozó negyedeket - a külvá- 
rosokkal pedig bzjlődjon a gép. 


Doki 
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Hogyan készül a Black §. VVhite? 


Lionhead napló 11. rész 


A játékmenet oktatása. Nézzünk szembe vele: az iménti két szó nem túl kényelmesen 
ácsorog egymás mellett. Egy játék élvezetes dolog. Az oktatás nem annyira. De akkor ho- 
gyan lehet megtanítani a játékosokat egy játék teljes komplexitására? Réges-régen a 
Microprose hírhedt volt arról, hogy elvárta a játékosoktól a 100 oldalnál is hosszabb ké- 
zikönyvek végigolvasását. Manapság a korszerű játékoknak spéci oktató szintjeik van- 
nak, hogy bevezessék a játék világába a delikvenst. A BlackgWhite esetében 
egy olyan tanítási módszert kerestek, amely a játék részévé válik és 
megfelelő szintű , képzést" ad. Kitalálták a Tanácsadókat. Steve 
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Jackson naplójának soron következő részét olvashatjátok. 


Blackg.White nem más, mint a jók és 

a gonoszok közti folyamatos harc. 

Azt hiszem, Russel Shaw, a Hangok 
Mestere volt az, aki elsőként javasolta: az lenne 
a legjobb, ha a játék oktatását egy ördög, illetve 
egy angyal látná el. James Leach, aki a párbeszé- 
deket írta, s akinek a Tanácsadók által mondotta- 
katis meg kellene írni, körülbelül 30 ezer szóra be- 
csülte a párbeszéd nagyságát. Ez körülbelül egy át- 
lagos ponyvaregény mérete. Jamesnek adom át te- 
hát most a szót: 

— Amellett, hogy éppenséggel nem egy ördögről 
és angyalról van szó, a lelkiismereted oldalai még- 
iscsak ezekhez a példákhoz hasonlítanak. Ha köze- 
lebbről megvizsgáljuk őket, látni fogjátok, hogy 
Mark Healey olyan karaktereket hozott létre, ame- 
lyek teljesen egyediek. 

- Nem akartam semmilyen sztereotípiát követni 
— mondta Mark - az egyetlen dolog, amelyet fel 
fogsz ismerni, az az, hogy melyikük a jó és melyi- 
kük a gonosz. 

-— A Tanácsadók abban a pillanatban jelennek 
meg, amikor Te is, és sokkal tapasztaltabbak, mint 
amilyen te vagy. Ez azt jelenti, hogy otthon vannak 

. Eden dolgaiban, az általuk képviselt jó és a gonosz 
viselkedés világában is. 

— Első feladatuk az, hogy az alapvető irányítást 
elmagyarázzák. Persze ez egy kevés kényelmetlen- 
séggel fog járni, hiszen végülis még kezdő vagy 
a játékban. Ezt követően a Tanácsadók illetve te 
magad is találkoztok az első olyan faluval, amely- 


magadra! Ne csin. 
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nek lakói hinni akarnak benned. 

Menj csak — mondja a gonosz Tanácsadó 
-, ne légy beszari. Vesd meg őket. Dobj el né- 
hány lakost jó messzire. Ez az egyetlen 
útja, hogy tiszteljenek!" 

A jó Tanácsadó elborzad ettől 
a kérdéstől -, Nem! Bánj velük jól és el- 
nyered a tiszteletüket és bizalmukat!" 

Mit fogsz tehát tenni? Egyik megközelítés 
sem rossz, mindkettőt túl fogod élni, nem hajíta- 
nak ki a játékból, és nem veszítesz el egyet sem új- 
donsült követőid közül. De az adott tanács ennél 
ellentétesebb már nehezen lehetne. Amint azt ma- 
gyarázzák, hogyan kell játszani, tényekre hagyat- 
koznak, és pontosan oktatnak. Ám amint tudod, 
mit csinálsz, előássák a békepipát, és mindent 
megtesznek azért, hogy a dolgokat az ő módsze- 
rükkel lásd. 

A kihívásokat, amelyek a Black8:White magját 
adják, szintén a Tanácsadók mondják el. Bemu- 
tatják a helyszínt, és mindkét Tanácsadó el- 
mondja, hogyan kéne haladni. Néha még az is 
előfordul, hogy egyetértenek! A leglényegesebb 
azonban az, bármennyire is erőteljesen érvel- 
nek, nem kell egyikükkel sem egyetértened - és 


. egy kihívást sem kell vállalnod. Elvégre te egy 


isten vagy! 

Tanácsadóknak lenniük kell. Egoisták? Bizonyo- 
san. Halhatatlanok? Úgy látszik, ezt gondolják ma- 
gukról. Egyébiránt nem istenek. Még távolról sem 
tűnnek annak. Végülis ez a Te show-műsorod és 

ezért azt teszel, amit Te akarsz! 

Amellett, hogy jó néhány Lionhead grafikus 
dolgozott a Tanácsadókon, Alex Evans programo- 
zónak kellett megmozdítania őket. Alex erre 
előállt a valaha volt legkomplexebb, leglátvá- 
nyosabb valós idejű érzelmi és ajak-szinkronizá- 
ciós rendszerrel a PC-k történetében. 

- A Tanácsadók mindenféle érzelmet meg- 
mutatnak a szarkazmustól a félelemig; az ösz- 
szezavarodástól a boldogságon át a szomorú- 
ságig - mondja Alex. - Rengeteg animációs 
fázist kellett betennünk ide, például azt, ami- 
kor egyetértően bólogatnak - amelyet persze 
elég ritkán használ ez a két figura — vagy ami- 
kor rámutatnak valamire, esetleg nevetnek 
vagy sírnak. Emellett kifejlesztettem egy spe- 


ciális ajak-szinkronizáló programot is. Az ajkaik 
valahogy úgy működnek, mint egy grafikus 
egualizer. A szájmozgás pontosan követi a ki- 
mondott szavakat. Vagy mégsem annyira ponto- 
san? Ha elég sokáig nézed, elis felejtkezel róla. 
Ennyire jól sikerült. ; 

A Tanácsadók nincsenek folyamatosan a képer- 
nyőn, de kulcsszerepet kaptak a játékban. Sok ka- 
landon mész keresztül velük. És a karaktereik, 
amelyek sok száz sornyi elmondandó szövegen ala- 
pulnak, végig veled maradnak. 

Az alapötlet az, hogy ez a két éteri lény fokoza- 
tosan egyre többet és többet beszél, ahogy a játék- 
ban előrehaladsz. Ha úgy érzed, meg kéne ismer- 
ned őket, vagy valamelyikük a kedvenced lett, ak- 
kor jó munkát végeztünk. Ha ők is és kötözködésük 
is hiányzik, amikor nem játszol, akkor megtaláltuk 
a megfelelő hangot. Valami azt súgja, hogy nem ez 
a játék lesz az utolsó, amiben a két lábon járó jófiú 
és a gonosz srác főszereplő lesz. 

Fordította: Gyu 


ka fog majd őrületbe kerge 
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DÉJÁ VU 7. rész 


Szivasd a vérszívókat:! . 


A várrpírjátékok története dióhéjban 


Minden kétséget kizáróan reneszánszukat élik mostanában a dark fantasy és a horror 
játékok: régóta nem nyüzsgött már annyi vámpír és zombi a monitorokon, mint az utób- 
bi években. A mostanában megjelent Vampire - the Masguarade magasan kiemelkedik 
a remekművekben amúgy sem szegény műfaj átlagtermékei közül, így a játékkal kap- 


csolatban érdemes átlapozni a , vámpírtörténelem" vérrel írott krónikáit. 


Z egyik legkorábbi vámpíros játék 
a Maximillian cég 1985-ös Nosferatu — 
The Vampire című programja volt. Az 


izometrikus nézetű akció-kalandjátékot Murneau 
híres némafilmje, minden idők első horrorja, az 
1922-es , Nosferatu" , és az azt nyolcvanas években 
pazar köntösbe öltöztető, hasonló című Werner 
Herzog film inspirálta. A két részre osztott törté- 
net első fejezetében Jonathan Harkert, a Dracula 
gróf várába látogató ingatlan ügynököt irányítot- 
tuk: különböző logikai feladványok megoldása és 
a kastélyt benépesítő szörnyek elpusztítása révén 
kellett megszöknünk a várból. A második fejezet 
már Londonban játszódott, itt Lucy-t, Harker ked- 
vesét alakítottuk, akinek a vérszopót hajnalban 
a szobájába kellett csalnia, hogy a felkelő nap su- 
garai végezzék be azt, amit Jonathannak nem sike- 
rült elvégeznie. A program nagyon szép volt, bár 
a korabeli izometrikus játékok tradícióinak megfe- 
lelően csak monokróm színeket használt, ugyanis 
a figurák térbeli animációja akkora memóriát igé- 
nyelt, hogy ,nem fért" már hely kettőnél több 
színnek. 

A nyolcvanas évek második felében két drakulás, 
szöveges kalandjáték született még: a Dracula, és 


Jonathan Harker 1985-ben, Drakula erdél ban (Nosferatu) 
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a Roman Polanski féle , Vámpírok bálja" alapján ké- 
szült Dance of Vampires. Ez utóbbi igen szép álló- 
képekkel illusztrálta a történetet, azonban 
a Parser, vagyis a szövegértelmező rutin gyengesé- 
ge miatt nem igazán tudtuk élvezni Ambrosius pro- 
fesszor és ügyefogyott segítője erdélyi kalandjait. 
A Gremlins cég 1988-as, karikaturisztikus grafi- 
kájú Vampire "s Empire című platformjátéka ugyan- 
csak Dracula erdélyi várában játszódott: vámpírölő 
hősünkkelitt úgy kellett beforgatnunk az épület- 
ben lévő mozgatható tükröket, hogy azok az abla- 
kon beszűrődő napfényt egymásnak , passzolva" 
végülis a vérszívó koporsójáig jutassák el a gyilkos 
UV sugarakat. 


Érdekes próbálkozás volt a Microprose BloodNet 
című kaland-szerepjátéka: 


nem készpénzben, hanem természetben — vámpír- 
harapással — , fizet". Starkis kis híján vámpírrá vá- 
lik, de szerencséjére a nyakába beépített inter- 
netes terminál részben megmenti. Hogy megússza-e, 
az már csak rajtunk múlik, ugyanis Starkot irányít- 
va a játék végcélja, hogy megtaláljuk a gyógyírt, 
mielőtt hősünk végképp rászokik az élő beefsteak- 
re. A rengeteg szereplős, fordulatos, eredeti törté- 
net, mely még William Gibson későbbi műveit is 
túlszárnyalja, a cyberpunk és vámpír világ hangu- 
latos keveréke bombasiker lehetett volna, ha 
a Microprose nem bonyolítja agyon a szerepjáték 
részt. Erre már csak hab volt a keserű tortán, hogy 
a tárgyak és szereplők grafikája még akkori szem- 
mel nézve is iszonyúan igénytelenek számított, 
a legfrusztrálóbb és legostobább megoldás pedig 
az időlimit bevezetése volt: ha nem hajtottunk 
végre bizonyos feladatokat, illetve nem fejeztük be 
a játékot időben, akkor hősünk teljesen elállatiaso- 
dott! Kár érte... 

A Guest for the Glory sorozat talán legjobban si- 
került negyedik része Erdélybe röpít minket vissza, 
ahol féltve őrzött karakterünket vámpírok ellen 


a vámpíros motívumot 
cyberpunk-os miliőbe ágyaz- 
ták bele. A történet hőse, 
Ransom Stark egy a jövő év- 
ezredben garázdálkodó I - 
hacker, akinek egyik megbí- 
zója egy gyönyörű vámpír- 
hölgy, annak vezére azonban 
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Csajozáskor mindig nevettesd meg puszi előtt a hölgyet... 


(Bloodnet) 


kellett bevetnünk. A történet lassan bontakozott 
ki: a játék elején másfajta szörnyekkel találkoztunk 
és csak később derült ki, hogy az a kastély, ahol 

a szépséges Katerina hajnalonként eltűnik, valójá- 
ban rémséges titkokat (vámpírokat) rejteget. Talán 
a rám legnagyobb hatást gyakorló rész az volt, 
amikor egy ,aranyos" , kissé sápadt kislány kedve- 
sen hívogat, hogy játszunk vele egy kicsit, aztán 
előtűnnek éles metszőfogai... Éhes volt a kicsike... 


Még egy vámpír sem viseli el, ha Playstation-ről konvertálják... 


Akit nem zavar az alacsony felbontású grafika, 
annak még most csak ajánlani tudom a játékot: 
a rémséges és mégis varázslatos középkori Erdély 
hangulatát talán egy játékban sem sikerült ennyire 
visszaadni. (Még a Dracula Ressurection-ben sem.) 

A Legacy of Kain: Blood Omen című játék remek 
újítása, hogy ezúttal nem a vámpírvadász, hanem 
a vérszívó szerepében kalandozhattunk. A fősze- 
replő egy fiatal lovag, aki valahol Kelet-Európá- 
5a keveredvén nem talál szállást éjszakára. Az 
uicán kóborolva aztán banditák támadják meg, 
agyba-főbe verik, majd egy oszlophoz kötözik, és 
saját kardjával felnyársalják. Hősünk életét egy 
vámpír ,menti meg" a maga sajátos módján 
(amolyan Interjú a vámpírral stílusban): egy ,sö- 
tét csókkal" hősünkbőlis vámpírt gyárt. A lovag 
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persze bosszút esküszik és el- 
határozza, hogy annak a falu- 
nak lakosságát, amely ily 
mostohán bánt vele sem kí- 
mélve leszámol a... Nos, hogy 
kivel, arra már sajnos egyi- 
künk sem emlékszik, mert az 
eleinte érdekesnek induló 
mászkálós-harcolós-kalan- 
dozós játékon sajnos később 
kiütközött a Playstation kon- 
verziók gyermekbetegsé- 

ge: egy idő után bor- 
zasztóan unalmassá 
vált. A játék vámpíros 
jellege egyébként fő- 
szereplőnknél abban 
jelentkezett, hogy 
Vampire the 
Masguarade-hez ha- 
sonlóan a fel-alá sétáló lakosságból kel- 
lett időnként feltankolnia. 

A játék folytatására 99 teléig kellett 
várni. A Soul Reaver története is ígéretes- 
nek indul: az előző rész teljesen elállatia- 
sodott főszereplőjével kell szembeszáll- 
nunk, aki a vérszívók seregét irányítva meg 
akarja leckézetni fiatal főszereplőt. Sajnos 
ez a játék sem váltotta be a felfokozott vá- 
rakozást: nem volt több 
egy rosszul irányítha- 
tó, unalmas Tomb 

Raider-klónnál. 


Az 1999-es év egyik 
legszebb kalandjátéka 
a francia Index fejlesz- 
tőcsapat Dracula - Resurrection 
c. programja volt. A Bram 
Stoker története által ihletett 
játékban Jonathan Harkert 
alakítjuk, akinek újból vissza 
kell térnie Erdélybe, ugyanis 
feleségét, Minát a nyughatat- 
lan vérszopó gróf ismét ide 
csábította. Az éjszakai falu- 
ban, erdőben, a bányarendsze- 
rekben és a gróf kastélyában 
játszódó szub- 
jektív nézetű 
program az Amerzone-ból már 
megismert Phoenix engine-t 
használja, képileg pedig nagyon 
sokat merített Polanski és 
Coppola vámpírfilmjéből. A vi- 
szonylag egyszerű, ám rendkívül 
hangulatos játék legnagyobb 
erénye kétségkívül a bámulatos 
átvezető animációkban rejlik: a 
franciák mindig is nagyon tehet- 
ségesek voltak a különösen han- 
gulatos és filmszerű movie-k ké- 
szítésében, de a Dracula 
Ressurrection minden eddigi pró- 
bálkozást felülmúl. A 2 CD legna- 
gyobb részét rövid kis mozik te- 


szik ki: szinte minden sikeres - vagy sikertelen ak- 
ciónk során láthatunk valamilyen átvezető animá- 
ciót. A kedvencem az a majd" egy egész perces je- 
lenet, amikor Jonathan Harker végre kiszabadul a 
bányából, és egy robogó csillén, keresztülszáguld- 
va a szurdokok hálózatán, tavak, folyók fölött re- 
pülve eljut a Dracula-kastélyba. A játék további 
erénye a figurák elképesztő színvonalú arcmimiká- 
ja és szájszinkronja. 

Természetesen a teljesség igénye nélkül követ- 
tük ela cikket: egész biztosan kihagytunk néhány 


A szépséges Katerine a (uest for the Glory 4-ből 


metszőfogakra épülő történetet, de úgy érezzük, 
ezek voltak a fontosabb állomások a néhány oldal- 
lal előrébb tárgyalt Vampire - The Masguarade: 
Redemption-ig vezető úton. 

Jelen pillanatban szerintem minden vámpír-ra- 
jongó vérszomja teljesen ki van elégítve a 
Redemption-nel. Reméljük továbbra sem kell ke- 
reszttel és fokhagymával felszerelkeznünk, hogy 
megmentsük magunkat a leendő vámpírjátékok 
poshadt unalmától. 

Berrr 4 Bad Sector 


Íme a gyönyörű Mina, akinek kedvéért Jonathan Harker 
megkockáztatott egy újabb erdélyi utat. 
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Xing-Xing / Women-Wise / DreamCatcher Interactive: THE LEGEND OF 


LOTUS 


SPRING 


pi 


Nagyon meglepett annak az IDSA felmérésnek az eredménye, amely a férfi és a női játéko- 
sok szokásait és arányát firtatta. Sosem gondoltam volna, hogy a PC-játékosok 439o-a 
nőnemű. Hasonlóképp döbbenetes, hogy a konzolos játékok 3596-át nők vásárolják és 

az internet területén még le is köröznek minket: az online gamer-ek 5396-a a szoknyások 
közül kerül elő. Akik már nem is annyira szoknyások, hiszen látván az egyre növekvő tömeg 
erejét, egyre inkább nadrágot húznak, azaz mind több területen adnak hangot elégedet- 
lenségeiknek a játékpiaccal szemben (is), jogaikat követelik és érdekvédelmi társulásokat 
hoznak létre. Persze ennek legdinamikusabban fejlődő ágazata az internetes site-ok, 
amelyek között az egyik kiemelkedő a WomenGamers a www.womengamers.com címen.. 


A meglehetősen - bátortalanul merem csak ki- 
mondani - feminista hangvételű, sajátos webzine 
egyik erősen támogatott játéka a közelmúltban 
megjelent (The Legend of) Lotus Spring c. kaland- 
játék. Nem véletlenül. Az alkotók között is egy 
hasonló érdekeket képviselő társaság található: 

a kanadai illetőségű, túlnyomórészt nőket foglal- 
koztató Women-Wise, amelynek első, de közel sem 
utolsó kiadványa az említett program. Nem igazán 
kalandjáték, de több, mint egy.képes, interaktív 
novella. Egy igazán romantikus, amolyan ,,rózsa- 
szín könyvekbe" való sztori, amelyet két dolog 
ment meg a giccs bélyegzőjétől: egyrészt a császá- 
ri Kína , díszletei" , amely egy európai számára 
mindig is a talmi és a magasrendű művészet kö- 
zött foglalt valahol helyet, valamint a korrekt tör- 
ténelmi háttér, amely komolyságot, drámaiságot 
kölcsönöz ennek az ázsiai Rómeó és Júliának. 


Ez azért is meglepő, mert — talán köztudomású, 
hogy - nagy fanatikusa vagyok a dél-, dél-kelet és 
kelet-ázsiai kultúráknak, kiemelten a hihetetlenül 
színes kínainak. Ráadásul nemrégiben Pekingben 
járván az egyik szűkebb úti célom pont az a legen- 
dás , Régi Nyári Palota" volt, amely ma már csak 
romjaiban létezik (a francia és angol seregek po- 
rig égették 1860-ban). Időhiány miatt végül nem 
láttam a kínai szerelmesek kedvenc találkahelyét, 
de cserébe sokat olvastam róla és azóta a Lotus 
Spring legendáról is. Szóval adnom kellett még 
egy esélyt a játéknak. Másodszor nem bíztam sem- 
mit a véletlenre. Alaposan felkészültem a történel- 
mi háttérből és játszani invitáltam kedvesemet is, 
aki ritkán vehető rá az ilyesmire. (A mai napig 
nem tudom, hogy a Myst valóban tetszett neki, 
vagy egyszerűen piros pontot akart szerezni 
nálam, esetleg kíváncsi volt, milyen is egy ilyen 
boys toys"...) Nagyon jó ötletnek bizonyult 
mindkettő. A történet megnyílt előttünk és édes 


kettesben olyan hangulati elemeket is tudtunk 
élvezni, amelyeket észre sem vettem első próbál- 
kozásomkor. A látvány pillanatok alatt felidézte 

a hasonló környezetben fett valódi sétáinkat és át- 
vettük a mese áramlását. azaz a flow-ját, ahogy 
az angol nevezi. Nos, ez az a flow az, ami a legér- 
tékesebb Lotus Spring kalandjában, ami különle- 
gessé teszi, ami miatt megbocsájtandók d hiá- 
nyosságok és feledhetők a technikai bakik. 


1858-ban járunk. Egy őszi napon a fiatal császár, 
Xian Feng személyében felkeressük a csodálatos 
parkot, Yuan Ming Yuan-t, azaz a Tökéletes Fé- 
nyesség Kertjét. A császár az utolsó császári 
dinasztia, a Ging sarja, az év pedig a 0ing-ek ural- 
kodásának kétszéztizennegyedik esztendeje. 

A mandzsu származású uralkodóház tiltja a házas- 
ságkötést egy nem mandzsu személlyel és ez a ren- 
delet a császárra ugyanígy (sőt!) érvényes. Xian 
Feng azonban halálosan beleszeret egy han hölgy- 
be, HeHanGguo-ba, aki még a Tiltott Városba sem 
teheti be a lábát. Az ifjú uralkodó a lányt Lotus 
Springnek nevezi el, lakhelyéül és titkos randevúik 
helyszínéül pedig a dús kertet jelöli ki, amely 
Pekingen és némileg az inírikákon is kívül esik. 
Csodaszép napokat. heteket töltenek el a festői 
környezetben, a nyári palota gyönyörűen beren- 
dezett szobáiban, pavilonjaiban. Élvezik együtt- 
létüket, táblás játékokat játszanak, festenek, ver- 
seket írnak, imádkoznak. Az idillből Xian Feng-et 
hivatali kötelességei szakítják ki, Lotus Spring 
egyedül marad a Tökéletes Fényesség Kertjében, 
kiszolgáltatva az időközben igen ellenségessé lett 
császámé, Cixi rosszindulatának. A törvény értel- 
mében száműzheiné a han nőszemélyt, de nem 
akarja cselekedetét ura elleni nyílt támadásként 
feltűntetni, így egyszerűen a park egyik szigetére 
költözteti, majd teljesen elzárja a külvilágtól, le- 
rombolja még a hidakat is. 


Itt kapcsolódunk a történethez. Azon az őszi haj- 
nalon mi lépünk be a kert kapuján, mi fedezzük fel 
(újra) a palotatermek és díszes pavilonok titkait, 
tárgyak megérintésével emlékeket idézünk fel 

a szerelmespár boldog életéből és közben elragad 
a hangulat. Ha nem sikerül elragadnia, akkor 
nagy baj van. 


Ha valaki nem találja meg a flow-t, nem 
talál a játékban semmit, Nem talál igazi 
kihívást, nem talál agyafúrt rejtvényeket, sőt 
- talán nem árulok el nagyon nagy titkot — 
happy endet sem. 


Költészetet és szépséget találunk csak, amely a ki- 
finomult kínai kultúra jellegzetes megnyilvánulá- 
sa és ami sokkal több, mint egyszerű egzotikum. 
Maga a harmónia. Az egyik legkevésbé ismert 
fogalom napjainkban... 


Technikailag sem tudok sok rosszat mondani 
a programról. A Xing-Xing grafikusai kiváló mun- 
kát végeztek, a helyszínek látványosak, színesek 
szépek, gazdagon és -— nagyon fontos! — hitelesen 
díszítettek, a legtöbb helyen sokkal jobb benyo- 
mást tettek rám, mint a Cryo Forbidden City 
(később China) c. játékánál. A két szereplő a vi- 
szonylagosan fotorealisztikus ábrázolású környe- 
zetben eleinte idegenül hatott, de hamarosan ki- 
derült a stilizáció oka: a legenda hősei amolyan 
idealizált porcelánszoborként jelennek meg, akik- 
nek mozgását sem motion capture (élő személyek 
mozdulatait digitalizáló technika) segítségével, 
hanem a hagyományos, könnyedséget és bájt 
kölcsönző - ha akarom rajz- vagy bábfilmes — ani- 
mációval állították elő. 
A fények csodaszépek (a történet előreha- 
ladtával ránk sötétedik a parkban és kigyűlnak 
a lampionok), a termekben fellelhető órákon 
nyomon követhető az idő múlása, a tő, a zuha- 
tag és a szökőkút vízének ábrázolása, valamint 
a parkot benépesítő állatok (pillangók, mada- 
rak, őzek, aranyhalak és egy teknős) kivitele- 
zése tetszetős. 


Egyedül a korrózió, a kopás, a por és piszok jelen- 
létét hiányoltam a tárgyakról és a szobákból, de 
nem tudom eldönteni, hogy ezt a hiányt nem in- 
dokolja-e a nyilvánvalóan idealista szemléletmód, 
amely erőteljesen segíti a magával ragadó hangu- 
lat kialakítását. Épp ezért bírálható viszont 

a hangosztály. 


A zajok és effektusok nem igazán változa- 
tosak (pl. egy bambuszkapu kivétetével minden 
ajtó ugyanúgy nyikordul a palota 18 épületé- 
ben), a kétségtelenül autentikus elemekből 
épülő zene pedig túl rövid ciklusokból áll, így 
elég hamar unalmassá válik, 


A — megintcsak a giccs és a szépség határán laví- 
rozó - záró képsor azonban ragyogó zenei finálét 
kapott és remek ötletnek tartom a zene-szoba 
szerepeltetését, amelyben mindenféle puzzle vagy 


történeti trigger impulzus nélkül kipróbálhatunk 
néhány régi-régi kínai instrumentumot. 


(Itt kell megjegyeznem, hogy a Lotus Spring szin- 
tén rendelkezik egy beépített ,, cél-enciklopédiá- 
val", a már említett Cryo oktató-kalandjaihoz 
hasonlóan, de amíg az ittlévő jóval kevesebb 
információval szolgál, jóval több bakit is tartal- 
maz. A kínai akcentust imitáló narrátor követke- 
Zetesen rosszul ejt viszonylag közismert kínai 
szavakat, hangszerek, személyek, tárgyak nevét. 
Mindemellett a Lotus Spring ,, lexikona" sokkal 
szebb és használhatóbb - a játék szempontjából. ) 


Nem gondolom, hogy egyetlen 0uak 
jongót is rá tudnék venni, hogy próbálja ki 
a Lotus Spring-et, de bevallom, érzen 
ségeim adódnának abban az esetben is, 
ha a sokat próbált kalandjátékosoknál vetném 
be az ötletet. 


Talán más szemléletet kell igénybe vennünk a já- 
ték élvezetéhez. Talán a női játékosoknak van iga- 
Zuk, akik acsarkodás, hadakozás, verekedés és lö- 
völdözés helyett romantikát és szépséget követel- 
nek a játékokba, a sztereotípiát éltető, erősen 
szexuális beállítottságú ál-hősnők helyett pedig 
értelmes, ügyes, okos női vagy épp , semleges ne- 
mű" szereplőket, akikben magukra ismernek. Nem 
elégszenek meg a rózsaszín dobozokba csomagolt, 
virágillatú, lányok számára készült multimédia 
programokkal, hanem igazi sztorira vágynak és 
arra, hogy végre komolyan vegyék őket... 


...A Lotus Spring kurzora nem hagyományos: nyi- 
lak helyett egy hurkás kezű, mosolygós szemű 
kínai baba jelzi az irányokat és a használható tár- 
gyakat. (Borzasztó. ) A játékkal való első ismer- 
kedésemkor kifejezetten utáltam, tudtam, hogy 
a GameStar értékelődobozának nkontra" szek- 
ciójában meg is említem majd. A második neki- 
futásnál azonban, mielőtt az első megjegyzésem 
elhangzott volna a chinadoll-lal kapcsolatban, 
kedvesem szeme felcsillant: Jaj, ez nagyon 
helyes... ! 3 


The Legend of Lotus Spring 


m Windows 95/98/NT 
m Pentium 166 MHz 
m 32MB RAM 

m 8x CD-ROM Drive 

m 640x480x16bit 

m hangkártya 


un Windows 95/98/NT 
-] m Pentium II 

m 32MB RAM 

m 16x (D-ROM Drive 

mu 640x480x16bit 

m hangkártya 


Pó TESZ 


m Forbidden City 
E] m0in 
8] um Gadget 


m különleges hangulat 
m szép animációk 
m látványos grafika 
u élő legenda feldolgozása 


Kontra " 


m chinadoll-kurzor(azért is!) 
m repetitív háttérzenék 
m rövid és könnyű(?) 


Fi ERROT kovata 


04 AZ elmúlt hetekben megjelent a szak: 
boltok polcain néhány régebbi . kalandjáték — - 
. . reprintill. eredeti kiadásban. A legtöbb igazi 
remekmű, műfajának kiemelkedő darabja, 
í amely annak idejéni. igen kicsiny publicitást ! 
kapott. hazánkban.:Ez üz apropója enne. 
ta kis sorozatnak, amelynek. második, egyben 
[7 befejező részét olvashatjátok. A GameStar 
" előző havi számában a Gabriel Knight: The 
Beast Within, a Frankenstein: Through Thé 
Eyes OfThe Monster, a. Timelapse és a Rama, 


SHIVERS 


Azt hiszem, a Shivers nálam mindig 
marad. Első kalandjaim egyike, így va 
nagyobb hatással volt rám, mintha mosta. 
találkoztam volna vele először, de egész. 


ragédia körvonalai. A veszély ránk is 5 lesel 


a korábbi , betolakodók" és a tulajdonos, Wii 


i most: négy hasonlóan izgalmas kala . professzor, fel kell vennünk a harcot a tárl 


kapott helyet a REPRINT-ben. : 


vagyok benne, hogy főbb értékei mára 

hattak meg. Emlékszem, Karácsonyra lept 

magam vele, majd azokon a hosszú téli estéken 
csak úgy borzongtam a számítógép előtt. És nem 
a fűtéssel volt baj... A Shivers egy egyes szám első 
személyű perspektívát használó felfedezős játék 
nem kevés horror-elemmel fűszerezve. A sztori 
egyedülállóan ötletes. A kerettörténet értelmében 
barátaink gaz módon, csak úgy , balhéból" be- 
zárnak az évek óta kísértetkastélyként kezelt és tu- 
lajdonképpen pusztulásra ítélt Furcsaságok Mú- 
zeumának ET arra ET fogy próbát 


Amig az első Shivers egy komplikált felépítésű, 
zegzugos múzeumban játszódott, egy hideglelős 
hangulatú, ám zárt helyszínen, ahol természet- 
feletti erőket, apró, de veszedelmes szellemeket 
kellett megzaboláznunk, a hasonló hangulati 
folytatás felhagyott a zárt térrel és új he 
egy elhagyott arizonai faluba helyezte. A 
egy igen meglepő alaphelyzettel indul: elyi 
barátaink, egy rockzenekar (a Trip to 

ik azért érkeztek €yclone-ba (a 

: videoklipet forgassanak. Mi a 

kezvén csak hűlt helyüket leljük - 
elátkozott porfészekben mindössze c egy. fi 
cos lény bóklászik, aki magát Darkcloud-nak 
zi, valamint egy fehér-áttetsző szellem, aki úgy 
nik, megpróbál néha segíteni a bajban. Csak a 


leményességünkre és a hidegvérünkre számítha- 


tunk, hogy megtudjuk, ki az úritt, az Isten háta 
mögött, ki ez a Darkcloud és hol vannak a zenész- 
haverok - egyáltalán mi történt a városkában. 

A feltérképezendő helyszínek — a temető, a temp- 
lom, a kávéház, a motel, a pékség és mások — 


valóban nem kevésbé félelmetesek, mint Windle- 


not professzor múzeuma. Ráadásul az első Shi 
grafikájának minden előnyét megtartotta a Ha. 
vest of Souls. Micsoda színek és fényhatások! 


más helyiségekben szétszérődott, elszabadult 
nosz szellemekkel, az Ixupi-kkal. Vissza kell z. 
nunk őket eredeti cserépedényeikbe, amelye. 
térr szanaszét heverek a múzeumban, ráadásul 
fedelüktől távol. Az meg nem egyértelmű, melyik! 
fedél melyik köcsöghöz tartozik. Az Ixupik időről 
időre változtatják a helyüket, ijesztgetéseikkel 
néha el-elyesznek életerőnkből és a cserépedé- 
nyekért meg kell küzdenünk jó néhány talánnyal. 
A múzeum hatalmas. A termek közötti közlekedés- 1 
sel hosszú percek mennek el és ez mindaddig elké- 
pesztően nehéz feladatot jelent, míg meg nem i 
láljuk az alaprajzokai. Néhány feladvány bor; 
tóan megizzasztoti, néhány Txupi a frászt hozt 
rám, de a játék hangulata magával ragado 

még ma is kiráz a hideg, ha eszembe jüt egi 
jelenet. A grafika, a fények, a tárgyak györ 

a zene és a hangejjekizk iökéletesen a kala 
színeihez igazodnak, a kezelőfelület egyszerű 
lemes, a fejiörők kemények, de megoldhatók, 

ri izgalmas, egyszóval — kitűnő játék! Ha nem p. 
bálod ki, valami kiassz dolog marad ki az életedi 


Már-már hihetetlenül élettelen és szürreális világ, 
mégis szinte magába szippant. Apró szobrocskák- 
kal, szellemekkel is találkozhatunk ismét, hiszen 
a falu egy egykori indián temetkezési területre 
épült és a szent toteam-figurák, a kacsinák itt. 
fellelhetők. tehet. hogy a történtek is az ő szám 
lájukra írandók? Tehőt rengeteg dolog hasonlit 
első epizódra, de van néhány új elem is. Elsői 


" ben atérkép segítségével már ugrálhatunki 


színek között, megspórolván a hosszú sétáka 
csit ugyan sántít a rockzenekaros téma és erőlt. 
tettnek hat a háromutcás faluban a telefonhál. 
jelentős kihasználtsága (még Darkcloud-naki. ; 
telefonja!) , valamint a fő-ellen ábrázolása sem. 
a legsikeresebb, mégis melegen ajánlom a játékot 
mindenkinek. Még internetes vonatkozása is van 
a Harvest of Souls-nak: puzzle-jeinek nagy része. 
átkonfigurálható és megváltoztatható. Népszetű- 
ségének csúcspontján a játékosok egymásnak kü 
dözgették email-ben az új — általában nehezítet 
variánsokat. Ha teheted, látogasd meg Cyclo. 


. de ne várj szívélyes fogadtatást! 


. Kichard Kendal eddig csupán focimeccsekről tudó- 


.  sította a nagyérdeműt, de főnökétől kap egy újabb 


. esélyt a kiugrásra és elküldi őt az eltűnt Caldwell 
rofesszor felkutatására. A történész állítólag 


megöldűskan túl valóban komolyabb kéri  . 


o foglalkoztatták az alkotókat. Az Ark Of Time az ÖST 


. Civilizációkat körülvevő misztikumon és a megma- 

. gyarázhatatlan körülmények között létrehozott, 
kivételes építmények rejtélyén alapuló kalandjá- 
ték. Míg bolygónk több millió éves, történelmi 
emlékeztünk csak ennek töredékére terjed ki. Fel- 
merül tehát a kérdés, vajon nem előztek-e meg 
bennünket más, számunkra ismeretlen fejlettségű 
technológiát elérő civilizációk, akik valamilyen 


egy üstökösről, amely a Föld felét tan (nem 
. meretlen ez a téma sem 1). A szobát felderítve me! 
találod az ajtót kifelé, így körülnézhetsz odakinn: 
a 40-es, 50-es évek hangulata vesz körül, megle 


hetősen sok ipari létesítménnyel, komor szerkezet- 


tel. Megtalálod a liftet, ahol egy kisfiú áll egy ak- 
tatáskával. Egyszercsak a táska észrevétlenül kicse- 
rélődik a tiéddel... Mint egy 20-30 évvel ezelőtti 
olasz vagy cseh művészfilm. Rengeteg némajáték, 
szimbolikus tárgyak és meghökkentő fordulatok. 


Egy szinte teljesen folytonos mozi, amelyben csak 
a jelenetek hosszát bízták rád. (Te lennél a vágó?) 
Szóval, hogy ne áruljak el sokat a nagyra törő cse- . 


lekményből, röviden: egy különös ember, név sze- 


rint Mr. Slowstop megbíz téged, hogy gyűjts össze 


Sizonyos információkat egy bizonyos tudóscsaj 


ARK OF TIME 


különleges esemény, például gigantikus meteor- 


ső, halált hozó vírus vagy pusztító háború követ- 
; 1 [TELE eltűntek Ezekből a 


. szor keresték (fel) az kalandok hősei Atlantiszt, 

hogy az ember könnyen legyint egy újabb ilyen 

. történet hallatán. Persze lehet, hogy plagizálás 

. helyett csak egyszerűen arról van szó, hogy ami ! 
a levegőben van, azt egyszerre többen is megérez- § 


hetik. Ekkor csak utoljára érkezni kínos. 
Mindezek ellenére elképzelhető, hogy a téma sze- 
relmesei az Ark Of Time-ot tartják a legjobbnak 
mindegyik feldolgozás közül. Számomra csak egy 


jó kalandjáték. 


gyre előrébb lökdösr a játékost a történet 

lé. Az inventory használata meglehetősen 
. korlátozott, hiszen egyértelműen kideríthető, épp 
melyik bigyó használható fel az adott jelenetben. 


Az egyedülálló hangulat azonban mindvégig ébren 


tartja a figyelmünket, a szövevényes történet pe- 


dig az érdeklődésünket. A néhány évvel ezelőtt újra- § 
renderelt TIS (az arcak a Hayó EJT CETHGHSE ] 


zene Koji Ueno erősen indusztriális fizülsá ls 
kompozícióiból áll. Az eredetiség sehol sem kétsé- 
ges. Egy oldalpárral korábban épp egy hasonló 


. hibrid művet dicsértem (lotus Spring) , amelynek 
. szintén vannak ázsiai vonatkozásai. Nos, a Gadget 


hangulata merőben más, de legalább annyira magá- 
al ragadó, így ínyenceknek feltétlenül ajánlom. 


J 
4 


Hangsúlyozom  zonban, hogy ez nem 


. minden. Érdemes figyelmesen körülnézni " 


" vagy érdeklődni a boltokban, mert néha 


interjú 


(GamesStar vendég: a Cypress Hill 


Koponya és Csontok 


Az Egyesült Államok és a földkerekség egyik legnépsze- 
rűbb rap csapata ismét valami iránymutatóval jelentke- 
zett, amely befolyásolhatja a nemzetközi divathullámo- 
kat. Az új album mellett számítógépes játékhoz is (főleg 
a sötétebb hangulathoz) készítenek zenét. 


ár tavaly sejteni lehetett, hogy 
a Cypress Hill nevű csapat valami 
nagyot alkot, miután az eredeti- 


leg csak spanyol nyelvterületre készült Los 
Grandes Exitos En Espanol válogatásalbumuk 
utat tört magának a világ szinte minden sikerlis- 
táján. Az új dupla album a klasszikus hip-hop 
hangzású dalok mellett, rockzenekarokat megha- 
zudtolva irgalmatlanul sújt le a hallgatóságra. 

A Skull 8. Bones minden stílus kedvelőjének, kép- 
viselőjének alapmű lehet. A Cypress Hill 1994 óta 
teljes jogú tagjával, ütősével, Eric Bobo-val be- 
szélgettünk. 


- Mint minden alkalommal, ezúttal is hagyo- 
mányos hip-hop dalokban gondolkodtunk. A ta- 
valy megjelent spanyol lemezünk felvételeinek 
idején sokat beszélgettünk arról, hogy a régi si- 
kerdalok milyen új környezetbe kerülhetnek az 
élő hangszerek beolvasztásával. Régebben ez 
csak alkalomszerűen fordult elő, most egy teljes 
anyagot szerettünk volna a keményebb hangzás- 
nak szentelni. Nagyon jól sikerült annak idején 
a Judgment Night c. filmhez, a Sonic Youth-szal 
és a Pearl Jam-mel felvett két rock beütésű da- 
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lunk is. Nem 
akartunk a 
Cypress Hill 
hagyómá- 
nyos hang- 
zásától tel- 
jesen elütő 
dalokat ké- 
szíteni, így 
alakult ki ez 
a különös 
rap-rock 
hangzás. 


-— Már a felvételek kezdetekor is dupla albumot 
terveztetek? 


- Igen, mert annyi ötletünk és dalunk gyülem- 
lett fel. Élveztük az élő hangszerek használatát, 


ami teljesen új szerepkörbe helyezte a szövegeket. 


Nemcsak a zene vált keményebbé a rap-rock da- 
lokban, hanem ezzel párhuzamosan a szövegek is 
megváltoztak. Ha csak egy rock jellegű albummal 
jöttünk volna ki, lehet, hogy sokan nagyot csalód- 
tak volna bennünk. Így azonban még szélesebb 
közönséghez 
juttathatjuk el 
a dalainkat. 

A Skull lemez 
tartalmazza 

a tradicionális 
hip-hop dalo- 
kat, a Bones vi- 
szont a rock 
szerzeménye- 
ket. Szerintem 
a cím ugyanúgy 
visszaadja a két 
anyag közötti 
éles különbsé- 
get, mint a ha- 
sonlóságot és 

a kapcsolatot 
a két lemez kö- 
zött. Ennek tu- 
datában már 
nemis lehet 
annyira megle- 
pő, hogy egy- 
szerre két kisle- 
mezzel is meg- 
jelentünk. 

A (Rap) 


Superstar-ban, Eminem és Noreaga, míg a (Rock) 
Superstar-ban, Everizst és a Deftones frontembe- 
re, Chino Moreno hallzija hangját. 


- Régebbi ismeretségek alapján történt .a közre- 
működők kiválaszíász? 


— Persze, a kemény aeriárhangzáshoz minden- 
képpen kellett vendégeket hívnunk, de a rap da- 
loknak is jót tettek 2 közreműködők. Ha már ven- 
dégeket híviunk, akkor olyan emberekre esett a 
választás, akiket ismertünk és tisztában voltunk 
a képességeikkel és tudásukkal. Így került az al- 
bumra a rock vonzlon a Rage Againts the 
Machine dobosánzk, Brad Wild-nak a játéka, Fear 
Factory-s barátaink közreműködése, vagy éppen 
Sen Dog hobbyzenekarának, a SX-10-nek a zúzá- 
sa. Több turné és koncert alapozta meg a barát- 
ságainkat. 


-— Úgy tudom, hogy a rock lemezen több dalban 
is dobolsz. 


- Igen és nagyon élveztem, mert kölyök ko- 
romban hasonló zenékkel kezdtem. A Cypress 
Hill-ben mindenig nagyon nyitott a különböző 
stílusok felé, legyen az Hip-hop, rock, vagy ép- 
pen jazz. 


- Az élő koncertekre is magatokkal viszitek 
a közreműködőket? 


— A rock anyagon hallható srácokat mindenkép- 
pen, szeretnénk, ha hip-hop dalokban is közremű- 
ködnének, így a régi dalzainknak is egész más lenne 
a megszólalása. Igazi élő bulikra készülünk. 


— Sokakat meggyőztetek a Los Grandes Exitos En 
Espanol-lal arról, hogy a hip-hop, vagy éppen a 
rap jelentésével ellentétben, már rég nem tipikus 
amerikai műfaj. 
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Cypress Hill Játék - Kérdések 


Az augusztusi GameStar vendége a Cypress Hill zenekar. Játékra invitálunk benneteket, melynek nyereménye két szuper Cypress 


Hill póló. Küldjétek be a helyes válaszokat az alábbi kérdésekre a szerkesztőség címére (1012 Budapest, 


Márvány utca 17.) 
A levlapra írjátok rá: Cypress Hill játék. 


Határidő: 2000. augusztus 10. A helyes megfejtést beküldők között sorsoljuk ki a dögös metá- 


los-rapes pólókat. 


1. Mi volt a címe a zenekar 1999-es spanyol nyelvterületre szánt albumának? 
2. Melyik játékhoz készített zenét a Cypress Hill? 


3. Kik az új album közre- 
működői? 


Ez látható a pólón. 
Dögös, nem? 


(08 Grandes tos En spáfiol 


- Ez mára egy teljesen internacionális műfajjá 
vált. Figyelem közben, hogy milyen jó csapatok 
vannak Franciaországban, Olaszországban, vagy 
Németországban és biztos a ti országotokban is. 
Ha megvan a ritmus és a prozódia megfelelő kap- 
csolata, akkor miért ne lehetne más nyelven is hip- 
hop, vagy rap stílusban dolgozni? Rendkívül izgal- 
mas volt számunkra a spanyol album elkészítése, 
érdekes módon a spanyol közösségekben elért ki- 
magasló népszerűségét más nyelvterületen is meg- 
ismételte. 


- Mi a helyzet az internettel, ti is dolgoztok 
a honlapotokon? 


- Szerencsére nagyon nagy az oldalunk látoga- 
tottsága. Az utóbbi időben, főleg az új nagylemez- 
zel kapcsolatban kerültek fel friss információk, 
amelyek részben tőlünk származtak. Jó volt tudni 
az új album megjelenése előtt, hogy a rock dalokat 
is szimpátiával fogja fogadni a közönség, hiszen az 
előre közölt dalrészleteket sokan letöltötték, és 
a chat szobákban el is mondták a véleményüket. 


gamestardidg.hu 


- Annak idején 
a Cypress Hill közremű- 
ködésével készült el 
a Kingpin c. játék ze- 
néje. Foglalkoztat tite- 
ket a játékokhoz való 
zeneírás? 


- Ezt az Interplay 
felkérésére készítettük 
el. A játékkal és a ze- 
névelis nagyon elége- 
dettek voltunk. Én sze- 
mélyesen is nagyon 
kedvelem a Ouake- 
szerű FPS játékokat és 
elképzelhető, hogy ha- 
marosan ismét valami 
nagyon sötét, rémisz- 
tő, akciódús alkotáshoz 
fogjuk a zenénket mel- 
lékelni. 

Major Mihály 


A Kingpin 


dobozára is felírták § 


a zenekar nevét. 


. Aki inkább nyaral, mint 
sorbdanáll, nálunk vi vásárol! 


s sz pa — 


ul hi Ti 
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N.ebolt.! 


Igazi világsztárt köszönthetünk ebben a hónapban 
a GameStar hasábjain. A Cypress Hill csapat, amely ze- 
neileg nem a kedvencem (soha egy lemezüket sem 
hallgattam meg és tartom is magam ehhez a hagyo- 
mányhoz), azonban kétségtelenül sokan imádják 
őket. Azt hiszem ez igazi áttörés a lap életében, s re- 
mélem sokaknak tetszeni fog Major Misi interjúja. 

A világsztárok mellé csak egy érdekesség fér el ide a be- 
vezetőbe: a minap egy ismert budapesti lemezboltban 
jártam, ahol a turkálóban nagyon jó CD-ket találtam. 
George Bellas albuma 990 forintért például telitalálat 
volt. George Bellas egy metál-gitáros arc, aki néha kis- 
sé ugyan túlcizellálja a dolgokat, de azért nem rossz. Be 
is vásároltam 10 CD-t, hiszen olcsó volt. Azonban egy 


esetben az ösztönöm megcsalt: az Ancient albuma na- " 


gyon jól kinéző borítója ellenére igazi-dögös Black 
Metalnak bizonyult, amit nagyon nem kedvelek. Nem 
mindennapi lelkivilág, vagy hangulat kellene ahhoz, 
hogy ezt hallgassam. Bár, ki tudja, mi vár még rám a jö- 
vőben. Ha valakit érdekel az Ancient albuma, tegyen rá 
ajánlatot, bármiért elcserélem. De addig is szaladjatok 
szét az ország lemezboltjaiban, keressétek az akciókat 
és a turkálókat: igazi gyöngyszemeket lehet ott találni 
nagyon kedvező áron! 


Gyu 
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tarFilm 

tarBook 
StarDVD 
Hungaroring 2000 
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Encarta 2000 DVD Edition 


Minden tudás egy lernezeri? 


Tökéletes lexikon, világatlasz és szótár nem létezik, minden információt 
a világról és a benne lakókról, kultúrákról, tudományokról összegyűjteni le- 
hetetlen feladat lenne. Az egyik legjobb multimédia lexikon, az Encarta is 
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csak egy szeletet hasít a tudás almájából, nagy és roppant látványos szeletet. 


ön a nyár, a szórakozás, pihenés és 
utazgatás évszaka, ennek ellenére, 


vagy tán éppen ezért töretlenül pörög-. . 


nek a DVD szekerének kerekei. A kiemelt készülék- 
ismertető ebből a számunkból ugyan kimarad, de 
cserébe a következő a megújuló GameStar 
szeptemberi számában több résztvevős bemutatót 
olvashattok. Az évről évre megújuló Encarta soro- 
zat 2000. évre kiadott darabja, nem tegnapi meg- 
jelenés ugyan, de mégis megéri , műsorra tűzni" 
már csak azért is, mert most a DVD kiadás kerül a 
karmaink közé. Már első körben is azt kell mond- 
jam, hogy ez az a multimédiás kiadvány, amiért a 
DVD-ROM-ot kitalálták. Az egy csöppet kellemet- 
len volt az eddigi kiadásokban, hogy főbb részek 
önmagukban is messze meghaladták egy CD terje- 
delmet. Ráadásul nekem mindig úgy jött ki a do- 
log, hogy ha barangolok a témakörök között, ak- 
kor minimum háromszor kell lemezt cserélnem ne- 
gyed óra alatt. Persze csak azért, hogy Murphynek 
igaza legyen. 

Roppant kényelmes a lemezcserélgetés kiikta- 
tása, a DVD kiadás azonban nem csak annyival 
több, hogy hat CD anyaga kapott helyet egyetlen 
lemez egyetlen oldalán. Hat CD-nyi információ 
nem tévedés, annak ellenére, hogy a szigorúan 
vett Encarta, a lexikon önmagában csak két CD- 
nyi terjedelmű. Azonban az Encarta fontos és 
hasznos kiegészítői is helyet kapnak a virtuális 
könyvespolcon. Ráadásul tartalmilag is eltér egy 
kicsit a CD-s verziótól, persze nem a szigorúan 
vett tartalomban, a címszavakban vagy adatok- 
ban, az erősen az arcátlanság kategóriába esne. 


Tiresz uvunoz pisvide 
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Minden megtudható az informatikáról 
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Csupán" arról van szó; hogy a 
multimédia elemek számát növel- 
ték, több videó elem, 360 fokos 
körpanoráma, virtuális repülés és 
egyéb színesítő elem került fel. 

A videóknál pedig nem csak 

a megszokott ablakos bejátszá- 
sokat élvezhetjük, de kérhetünk 
teljes képernyős módotis, a mi- 
nőséget ebben az esetben MPEG2 
tömörítés alkalmazásával bizto- 


, sítják. Tényleg kellemetes minő- 


séget érnek el így, azt viszont 
nem értem, hogy miért csak a sa- 
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A számítógép megalkotója is magyar volt i 
. 


ját szoftveres lejátszóját használ- 

ja az Encarta, főleg olyankor, ha egy a Windows 
által alapból ismert, DirectX felületen is megszó- 
lítható DVD kártya is figyel a gépben. Ez persze 
megint csak kötözködés, meg rosszindulat, néz- 
zük inkább, hogy mi mindent tartogat a fényes 
korong. Ha költői akarok lenni, akkor azt mon- 
dom, hogy az Encarta felépítése egy hangyához 
hasonlít, a három fő részt néhány szorgos láb 
egészíti ki. 


Encarta Encyclopedia 
Deluxe 8000 

Félelmetes mennyiségű információ sorakozik itt. 
Csak úgy ömlesztve a számok: 480 000 címszó és 


. bejegyzés. 21 000 ábra és fénykép, számtalan 


hangállomány. A bővülésre sem lehet panasz, hi- 
szen az előző kiadás óta 42 000 új bejegyzéssel 
gazdagodott az Encarta, melynek 
negyede történelmi tárgyú, vagyis 
nem csak az újdonságok kapnak 
helyet. A kereszthivatkozások szá- 
ma csillagászati lehet, de weblink- 
bőlis mintegy 22 000 található 
a címszavakhoz kapcsolva. 
Hatalmas mennyiségű informá- 
ció. Csak úgy barangolni benne 
roppant izgalmas és néha igen 
meglepő címszavakhoz keveredhe- 
tünk, olyanokhoz, amiről nem is 
sejtettük, hogy valamilyen köze le- 
het a kiindulási témához. 
Hihetetlen adatmennyiség. Ke- 
resni benne viszont igen könnye- 
dén lehet, ráadásul nem csak cím- 
a szavak, vagy kiemelt kifejezések 
alapján, hanem a teljes szövegben 
kutat.a kívánt információ után. 


A már említett nagy mennyiségű információ el- 
lenére számos hiányosság fedezhető fel, nem tár- 
gyi tévedésekre gondolok itt, hanem kimaradt 
dolgokra. Legjobban akkor tűnnek szembe, ha va- 
lamilyen általunk nagyon jól ismert témakörben 
keresgélünk. Példának nagyon jók a Magyaror- 
szághoz kapcsolt témák. Korrektül ismertetik a 
különböző eseményeket, művészeti, építészeti al- 
kotásokat, de hiányérzete van az olvasónak, mert 
az egészből valahogy a , csikós-gulás" turistacsa- 
logatós hangulat süt, de egy kicsit politikai színe- 
zetűnek is tűnik a válogatás, mikor az 1956-os 
forradalommal igen részletesen, multimédiával 
támogatva foglalkozik az Encarta, más, történel- 
münk szempontjából legalább annyira jelentős, 
de akár egész Európát érintő eseményekről pedig 
egyszerűen hallgat. Gondolom ez a többi ország 
esetében sincs nagyon másképp. Még ez a hatal- ; 
mas információtenger is csak egy szeletét nyújtja 
a világnak, amelyből egy futó képet bármiről al- 
kothatunk, de egészében csak ebből a forrásból 
nem ismerhetjük meg. 


Encarta Interactive World 
Atlas 2000 


Egy világatlaszt lapozgatni roppant informatív le- 
het, nem csak domborzati viszonyait ismerhetjük 
meg egy területnek, de népességét, iparát, szóval 
számtalan dolgot. Ráadásul ezek az információk ké- 
pekhez és nem szöveghez kötődnek agyunkban, így 
többségünknek könnyebb előidézni őket. Az 
Encarta atlaszát pedig kifejezetten könnyű lapoz- 
gatni, annak ellenére, hogy 22 különböző világtér- 
képet tartalmaz a domborzatitól, a népességin és 
iparin át a legújabb ötletig, a multimédiáig. Ezen 

a különleges térképen az Encyclopedia földrajzi te- 
rületekhez kapcsolható multimédia elemei jelennek 
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meg, látképektől a különféle népdalfelvételekig. 

A különféle térképek bár igen kidolgozottak, jó 
minőségűek, mégsem adják egy igazi, papírra nyo- 
mott, hatalmas világatlasz lapozgatásának élmé- 
nyét. Cserébe viszont igen jól kezelhető az Encarta 
digitális térképállománya, sok lépcsős nagyításra 
van lehetőség, de a pontos földrajzi helymeghatá- 
rozás is igen könnyen elvégezhető. Nem is beszélve 
arról, hogy területeket, városokat, országokat kije- 
lölve mennyire könnyű a legkülönfélébb speciális 
információkhoz hozzájutni, az alap adatoktól, a né- 
pességi kimutatásokon át a gazdasági jellemzőkig. 

Tartozik még ide egy pusztán a showbusiness 
kategóriájába tartozó elem, a virtuális repülés. 
Semmi köze egy szimulátorhoz, hacsak nem annyi, 
hogy a térképek adatai alapján állít össze egy be- 
járható 3D térképet. Egész érdekes szórakozás két 
város közt repülve nézni a táj hol finom, hol hirte- 
len változásait, vagy egy folyót végigkövetni a he- 
gyekből a tengerekig. 
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Encarta World English 
Dictionary 

Nem lehet nagyon ragozni a dolgot, ez egy rop- 
pant kiterjedt, igen sok beszélt nyelvi változatot, 
azaz szlenget is magában foglaló angol értelmező 
kéziszótár, ami egy nyelvtanulónak bizonyos szint 
felett sokkal hasznosabb, mint egy angol-magyar 
szógyűjtemény. 


Nem szabad azonban megfeledkezni azonban a 
lábakról, melyek a hatalmas Encarta hangyát 
mozgásban tartják, már csak azért sem, mert né- 
hány igen érdekes program is akad közöttük. 

Encarta Research Organizer: Konkrét témába 
való anyaggyűjtéshez használatos eszköz, a ki- 
gyűjtött címszavak sokkal kezelhetőbb formában 
állnak így rendelkezésre. 

Encarta Lesson Collection: Ha a magunk szóra- 
kozására tanulunk, sokkal könnyebben megy a 
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dolog, különösen, ha átgondoltan megalkotott 
tanmenetet követünk. Fájdalom, de a hazai tan- 
tervekhez sok köze nincs, így iskolai tanulmá- 
nyokban sokat nem segíthet. 

Natural Language Ouery: Kérdezz és az Encarta 
felel! — a szépen, nyelvtanilag helyesen megfo- 
galmazott kérdésekre egy, vagy több címszó, ne- 
tán térképrészlet lesz a jutalmunk, ahol a válasz 
rejtőzik. 

Text to Speech: A képregényeken felnőtt 
félanalfabéta amerikai srácokon kívül azok is jól 
használhatják, akiknek szeme nehezebben viseli 
a monitorról való olvasgatást, de kissé gépies 
hangja és tökéletlen kiejtése ellenére nyelvtanu- 
lók is tehetnek vele szövegértési próbákat. 

Speech Recognition: Kényelmesen hátradőlve, 
még az egeret elfelejtve is használhatjuk az 
Encartát, feltéve, ha jól betanítjuk a hangfelisme- 
rő programot. Számtalan művelet kiváltható vele. 
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Kid Rock nem tréfál. Rögtön a nyitó dalban a Metallica 

Sad But True-jára rappel egy akkorát, hogy fejünk szakad le- 
fele. Emberünk ugyanis jó tíz éve mozog a pályán, mint 
énekes-rapper-rocker-rosszfiú. A muzsika is ennek megfele- 
lően a glam rock és a hip hop határán egyensúlyoz. A The 
History ofRock-on eddigi kiadatlan demóőit vette fel újra, il- 
letve a régi dalok kaptak új huzatot. És ami nem hiányoz- 
hat: két új - vigyázat szókimondó - nóta. A holland Alice 
Deejay formáció a populáris dance-house terén szerzett 
nagy népszerűséget az utóbbi hónapokban. A Better of 
Alone nagy közkedveltségnek örvendett mind a kereskedel- 
mi rádiók, mind a válogatásalbumok összeállítói körében. 
A csapat húzófigurája Judy, az énekesnő, a Who Needs 
Guitars Anyway? dallamvilága pedig a jellegzetes europop 
elemeket vegyíti a house panelekkel. 
(www.alicedeejay.com) 

Shining Like a National Guitar a címe a Paul Simon 


. Greatest Hits albumnak. A válogatás a hetvenes évektől kez- 


dődően egészen a legutóbbi, "97-es, The Capeman albumig 
rengeteg nótát felölel. Az anyag érdekessége, hogy Simon 
nem feltétlenül a lemezei legslágerlistásabb dalai kötött 
tallózott, hanem inkább az egyéni, folkos ízű nótákat része- 
sítette előnyben. A régebbi tételeket digitális korszerűsítés- 
nek vetették alá. (paulsimon.org) 

Az En Vogue soulpacsirtái ismét parádés vokális megoldá- 
sokkal örvendeztetik meg a stílus híveit. A soul tradícióihoz 
ragaszkodnak ugyan, de nem kövülnek bele a stílus adta ha- 
tárok közé. Változatos alapokkal dolgoznak, keleties elemek 
épp úgy belefértek a Masterpiece Theatre albumba, mint mu- 
sical és dzsessz hatások. (www.envogue.cc) 

Xtrmntr a címe a Primal Scream új albumának. A csapat 
mindig is nagy tiszteletnek örvendett. Igazi zajzenészhez 
méltóan extrém effektek sora festi alá az elektronikus ala- 
pokon nyugvó, mégis rockos gondolkodásmóddal átitatott 
muzsikát. A vokális témák hol az alter, hol a rap világában 
kalandoznak. 

"Armand van Helden egyike azon kísérletező muzsikusok- 
nak, akik rövid idő alatt egyaránt igen nagy tekintélyt vívtak 
ki mind remixeikkel, mind saját dalaikkal. A holland house- 
guru készített már remixet Tori Amosnak, Puff Daddynek és 
a Faithlessnek is. Az album címe Killing Puritans. A popipar- 
ban tetőzik a latin láz: akad aki meggyőződésből, akad aki 
a siker reményében csempészi bele dalaiba a karibi eleme- 
ket. Gloria Estefan egyik kategóriába sem tartozik, ő maga 
a hamisítatlan latin láz. A most megjelent Alma Caribena ko- 
rongot a tradicionális hangzásvilág uralja, diszkóvilág felej- 
tő, mindössze egyetlen remix található a CD-n. Autentikus, 
akusztikus hangszerek, spanyol szövegek, kubai vokálkóru- 
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Nu Generation 


Superfunk 
Wisdome 


sok. Estefan ezúttal hanyag eleganciával lépett túl a tren- 
den, Ricky Martinon és a többieken - mellesleg százszázalé- 
kos teljesítménnyel. (www.glorizfan.com) — 

A "90-es évek diszkóvilága egyértelműen a dance diadal- 
menetét hozta el a táncos lébúzk örömére/bánatára (nem 
kívánt törlendő). A legemlékezetesebb bulidalokból hallha- 
tunk egy emberes adagot a Goldance válogatáson. Kerozin, 
Baby Sisters, DJ Newt, FILM, Kozmix, Mr. Rick, Soho Party, 
Popular, Splash, DJ Junior és mások... 

Remixhegyek, hamisítatlan clubmuzsika: a House Attack 
elérkezett a 7. állomásához. Ízelítő a nevek kavalkádjából: 
Alice Deejay, William Orbit. Madison Avenue, Chicane 4 Bryan 
Adams, Vengaboys. Kim Lukas, Nu Generation, Superfunk, 
Wisdome. Sterbinszky úgy tűnik, rá akar duplázni tavaly nyári 
megasikerére, amely az Egy nyár a Flörtben címet viselte. 

A mostani, a Megint egy nyár a Hörtben..., megint csak két 
CD-n támad, megint csak irance és house szekciókban tem- 
atizálódik, és ismét a szélesebb körben kevésbé ismert elő- 
adók munkáiból merít ihletet. A teljes anyag hossza két óra 


. harmincnyolc perc. 


Sex 2 House címmel jelent meg a Náksi vs. Brunner páros 
remixalbuma, melyen a névadó atyák saját munkáin kívül 
Spigiboy, DJ Némethy, Sezxual Soldier, The Cool Project, és má- 
sok is helyet kaptak. 

A Juventus Mix Vol. 2000 ugyan már a Mahasz lista csúcsán 
trónol, azért csak beajánljuk. A dupla CD-s albumon oly 
mennyiségű slágernótát gyúrt össze Kovács , Nagyember" 
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Náksi vs. Brurmor bomutatja 
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Betty Love 
... DJ Némethy 4 Bpigibay 
Pietro 
a. Nákai va. Brunner 
.:. Hurnan Nature 
Tne Csal Project 
... SOxuai Soldiar 


László, hogy azt még részletekben sem lehet felsorolni. Össze- 
sen 55 tétel az utóbbi évek legtutibb bulidalaiból. Ajánlott! 

Szulák Andrea új albuma sikernek ígérkezik. A Berkes-Valla 
szerzőpáros nevével fémjelzett albumon egyaránt találhatók 
ősdiszkós, latinos, lírai és dívás hangvételű számok. A kivéte- 
lesen színes egyéniségű énekesnő korongjának címe: Szerele- 
mez. (www.click2music.hu) 

Pocsolyába léptem címmel jelentette meg a Takáts Tamás 
Dirty Blues Band a csapat öt lemezének eszenciáját. Zakatol a 
vonat, UFO-t lát a Yeti, Húzom az igát, Kis UFO - néhány cím 
a hazai blues legmarkánsabb figurájának tízéves jubileumi al- 
bumáról. Bónuszként egy vadonatúj nóta, a Ha újra itt volnál 
örvendezteti meg a bluesimádókat. (www.hungaroton.hu) 

Auth Csilla két éve egy meglehetősen szerencsétlen feldol- 
gozásalbummal debütált szólóban. Később a Féltelek című 
Color-átirattal egycsapásra népszerű lett, most pedig itt a sa- 
ját hanganyag is. A zeneszerzésből jócskán kivette a részét 
a Bon Bon duó, és ez jól hallható a végeredményen. A Minden 
rendben-en zömmel könnyed, vidám hangulatú, fütyörészhető 
ciszkónóták kaptak helyet, illetve egy-két feszültségoldó 
relaxálós tétel is megtalálható. (www.sonymusic.hu) 

ATNT új albumának a fantáziadús Három címet adta. A ven- 
déglátós alapokon nyugvó tinidiszkó királyai ezúttal is egy- 
szerű, fogós témákkal operálnak - illetve az elmaradhatatlan 
közhelyeket, kliséket felvonultató szövegekkel. Nem kétsé- 
ges: diadalmenet lesz a zépluszon és a rokszin. Az album több 
tétele kimondottan a Diákszigetre kívánkozik - Aradszky Laci 


db: évek hegnaggaba mágyár stágetvi steéptő piéeédisalt 
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és Soltész Rezső sátrába. 

A hónap legmeglepőbb produkciója Mohaman: Moha, 

a hajdani Happy Gang tag némi imidzskorrekció után 
gengszterrapre nyergelt át. A Ganxsta Zolee klán egyed- 
uralmát nagy lendülettel megtörni kívánó rappernek hatá- 
rozottan jól állnak a velejéig romlott, öntömjénező, ke- 
ménykedő dumák a Da Flava Story című korongon. Igaz ne- 
kem még erősen a fülemben cseng a szívhez szólóan elre- 
begett ,kérek egy kulcsot a szívedhez". Nesztek, literszám 
Bravón élő galamblelkű tinik! (www.hungaroton.hu) 

A Black II Black elég sokat váratott a második albumá- 
val. A zenekaron belül komoly változások történtek: az ex- 
Picasso Branch-os Bebe markolt rá a mikrofonra, és egy új 
szaxofonossalis kiegészültek. A muzsikát továbbra is igé- 
nyesen meghangszerelt, feszes ritmusú, funkys-diszkós 
számok alkotják - jó két sebességgel visszavéve az előző 
album utánérzésektől hemzsegő kommerszitásából. Kezde- 
nek magukra találni a fiúk. (www.sonymusic.hu) 

Az Anima Sound System Gipsy Sound Class című lemez-- 
anyaga ezúttal a cigány népzenei világból merített ihletet, 
ami felettébb merész vállalkozás, hiszen a folk és az elekt- 
ronikus effektek ritkán jótestvérek. Animáéknál a gépi 
dobkíséretek (és helyenként szkreccs) mellé hagyományos 
hangszerek (akár ceglédi kanna) társulnak, az ének pedig 
magyar, cigány és angol nyelven szól. Kísérletező album. 
(www.hungaroton.hu) 

A tizennyolc éves Krisz Rudolf két éve közönségdíjas lett 
a Bravo Girl magazin tiniválasztásán, így indult el karrierje. 
Ez talán sok mindent megmagyaráz: hogy a srácnak a köze- 
pesnél alig van jobb hangja, hogy dalai - melyeknek jó ré- 
szét maga írja - egérszürkék, gagyi hangszínekkel, közép- 
szerű szövegekkel. Pedig a borító tanúsága szerint Berkes 
Gábor is a nevét adta a produkcióhoz. Tiniszívmoncsorgató 
sztár van születőben... (www.click2music.hu) 

Roy 8. Ádám második korongja sem okozott csalódást. 
Ötletes, változatos pop-rock, rajta a zenésztársadalomban 
nagy vihart kavart gyanús sláger, amely a lopkodós-táto- 
gós kollégákat állítja pellengérre. Ádám gitárfutamai és 
ritmustechnikája mesteri, 
Roy is hozza a formáját. 

A lírai nótáktól a tüzes slá- 
gerekig színes a paletta, 
Royék valóban nem a lop- 
kovicok emlőin nevelked- 
tek. Az album címébőlis 
süt az önbizalom: Itt jö- 
vünk mi! (www.roye- 
sadam.hu) 
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ÚJ CSAPÁS 


ÚJ CSAPÁS 
(Shanghai Noon) 

Amikor a szép Pei Pei hercegnőt (Lucy Liu) elra- 
bolják Kínából, az uralkodó a Császári Őrség há- 
rom vitéz tagját megbízza azzal, hogy vigyék el 
az emberrablóknak a váltságdíjat az amerikai 
Vadnyugatra. Chon Wang (Jackie Chan) ugyan 
nem kerül a kiválasztottak közé, ám ráveszi 
nagybátyját, a tolmácsot arra, hogy vigye el ma- 
gával mint hordárt. 

Mikor a császári küldöttség Nevadán vonatozik 
át, rablók szedett-vedett bandája téríti el a vona- 
tot. A banda vezetője Roy 0" Bannon, aki inkább 
önreklámozással múlatja az időt, minthogy a rab- 
lásokban szorgoskodjon. Chon néhány gyors és 
harcos mozdulattal eléri, hogy a rablók elmene- 
küljenek, hátrahagyva a hadizsákmányt, ám Chon 
ugyanakkor magára marad a sivatagban. 

Időközben a félresikeredett vonatrablás miatt 
Royt (Owen Wilson) cserbenhagyják bandatársai, 
sőt nyakig beleássák a homokba, s ezzel prédául 
hagyják a kiéhezett keselyűk rajának, amely már 
összesereglett a nagy lakoma reményében. 

Chon vadonbeli vándorlása során véletlenül 
rábukkan a pórul járt Royra, aki arra kéri őt, 
hogy szabadítsa ki. Chon szívélyesen letesz Roy 
mellé két evőpálcikát, hogy Roy segítsen csak 
magán. 

Chon folytatja útját a sivatagban, ahol harco- 
sok csoportja mellé áll, hogy közösen megment- 
senek egy amerikai bennszülött kisfiút. Ezért a 
sziú törzs hősként ünnepli, és elismerésként 
Chon elszívhatja a törzzsel a békepipát, majd 
megajándékozzák egy különös viselkedésű lóval 
és egy feleséggel, aki a Hulló Levelek nevet vise- 
li. Mikor Chon útra kel, hogy megmentse a her- 
cegnőt, csupán a békepipa nem kíséri el. 

A Royjal való váratlan találkozás egy söntés- 
ben mindkettőjüket börtönbe juttatja. Ám ami- 
kor Roy megtudja, hogy Chon küldetése nem csak 
a hercegnő megmentéséből áll, hanem hogy egy 
láda aranyról is szó van, Roy feltétel nélküli ba- 
rátja lesz Chonnak. A börtönből való szökés Chon 
bámulatos leleményességének köszönhetően va- 
ltósul meg. Ezután Chon nekivág Carson Citynek, 
ahol csetepaték, bordélyok, árulás és különböző 
hajmeresztő dolgok várnak rájuk. 
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TITAN A.E. - IDŐSZÁMÍTÁSUNK UTÁN 


SOUTH PARK — 
NAGYOBB, HOSSZABB 
ES VAGATLAN 

(South Rark — Bigger, 
Longer 6 Uncut) 

Megkértük a film alkotóit, hogy mondjanak arról 
valamit, miben is rejlik filmjük lényege. 

Matt Stone: ,, Ez a film az elnyomás ellen, az 
alapvető és elidegeníthetetlen szabadságjogokért 
folytatott harcról szól. De azis lehet, hogy csak 
egy döccenésnek érzed." 

Trey Parker: , Ha meg akarod érteni, miről is 
szól, olvasd el a Moby Dicket és valahányszor ah- 
hoz a szóhoz érsz, hogy , bálna", helyettesítsd be 
azzal, hogy ,kanadai". 

Matt Stone: , Arról szól, mint minden nagy hősi 
történet: húsz év után hazatér a főszereplő a bor- 
zalmas háborúból, a felesége meg közben össze- 
költözött egy másik fickóval." 

Trey Parker: , Olyan ez tisztára, mint a Sparta- 
cus, csak többet finganak benne." 

Matt Stone: , Mintha az egész németül lenne." 

Trey Parker: , A legkorábbi egész estés animációs 
film, ami ránk maradt a 19. századi Új-Skóciából." 
Matt Stone: , Megtörtént eseményeken alapul." 


A film sajtóvisszhangja 
sMinden egy kicsit ízléstelen ebben a tiszteletlen, 
flúgos és sziporkázó filmben, mellyel a Comedy 
Central rajzfilmsorozatának alkotói, Trey Parker és 
Matt Stone betörtek Hollywoodba és ott máris elő- 
nyös pozíciót foglaltak el. A South Parkon minden- 
esetre többet lehet nevetni, mint az új Austin 
Powers filmeken. Ráadásul tele van nagyszerű ze- 
nékkel. Ez a pikáns támadás mindféle tekintélyel- 
vűség ellen éppen akkor jött, mikor mindenki 
a média ártalmas hatásairól beszél, szóval nem is 
lehetne időszerűbb." 

(David Ansen, Newsweek) 


Van az embereknek egy csoportja, amelyik jobb, 
ha kihagyja a South Park moziverzióját, semmiképp 
sem ajánlható azoknak, akikben nincsen elegendő 
tolerancia az ihletetten durva humor iránt. Kellemes 
meglepetés ez a film, mert bebizonyítja, hogy nem 
reménytelen vállalkozás a húsz perces tévéműsort 
másfél órás mozivá felturbózni. Ördögien gonosz és 
mulatságos... Mondjuk azt, hogy obszcén? Hát ezt a 


TOLVAJTEMPÓ 


nonstop trágárságot talán már nem is lehet annak 

nevezni. Akik fogékonyak a zsigeri humorra, betegre 

fogják magukat röhögni ezen a kíméletlen filmen." 
(Richard Corliss, Time) 


rA South Park - nagyobb, hosszabb és vágatlan vi- 
dáman vulgáris, szertelen film. Valóra válik, amit — 
a cím ígér, most láthatjuk, hogy a tévéműsorból 
mennyi minden kimarad, és csak töredéke kerül 
a nézők elé azoknak a szemtelen és sikamlós ötletek- 
nek, melyek most mind ott vannak a mozifilmben. 
A South Park humora nem kifejezetten árnyalt, de 
annál inkább sziporkázó. A geg, hogy a Sátán nem 
olyan gonosz, mint Szaddam Husszein, fricska a poli- 
tikusokat démonizáló médiának. Szintén mulatsá- 
gos, hogy Cartman fejébe chip van beültetve és pad- 
lóra küldi magát vele, valahányszor káromkodik." 

(John Anderson, Los Angeles Times) 


"Meg vagyok döbbenve. Hülyére röhögtem ma- 
gamat. A South Park — nagyobb, hosszabb és vágat- 
lan annál jobb, mint amilyen rossz, és annál jópo- 
fább, mint amilyen ocsmány." 

(Joe Morgenstern, Wall Street Journal) 


TITAN A.E. — IDŐSZÁMÍ- 
TASUNK UTAN 

(Titan A.E.) 

3028-at írunk. Az emberiség már meghódította 

a világűrt, mindennapossá vált az utazás a legtávo- 
labbi galaxisokba is. A Föld azonban végig az ember 
otthona maradt, egészen addig a napig, míg fel 
nem bukkant a Drej, az új ellenség, egy szüperfej- 
lett, de ördögien kegyetlen faj, és szempillantás 
alatt elsöpörte az űrből a bolygót. Létezett azon- 
ban egy csodálatos űrhajó, a Titan, melynek fedél- 
zetén az emberek el tudtak menekülni szétrombolt 
világukról. Többé nem volt otthonuk, a világűr me- 
nekültjei lettek, a galaxis másodrangú polgárai a 
kolóniákon és az idegen fajok világain. Sorsuk egy 
Cale nevű fiatalember kezében van, aki eddig bol- 
dogtalanul töltötte napjait egy űrmentő-állomá- 
son. Apja zseniális tudós volt, ő tervezte a Titánt is, 
ám a fiának tett ígéretét — úgy tűnik - megszegte, 
amiértis a fiú cinikussá és emberkerülővé vált. Ám 
amikor Cale tudomást szerez apja titkos hagyatéká- 
ról, mely az emberiség megmenekülésének kulcsa 
lehet, ő is csatlakozik a titokzatos és karizmatikus 


. www.gamestar.hu 


ÁRNYÉK NÉLKÜL 


Korso kapitány vezette küldetéshez, és elindulnak, 
hogy új otthont találjanak egy új világban... 

A Titan A.E. a filmes animáció történetének mér- 
földköve. Két legendás animátor, Don Bluth és Gary 
Goldman rendezésében, valamint a legújabb tech- 
nikákban jártas szakemberek közreműködésével 
jött létre az a fantasztikus világ, mely sem megje- 
lenésében, sem hangzásában nem hasonlít egyet- 

. len eddigi animációs filmhez sem. A nagyszabású 
űrkaland Bluth és Goldman számára is óriási kihí- 
vást jelentett. , Azt hittük, előző filmünk, az 
Anastasia volt a legkeményebb munka, de ez fel- 
vette vele a versenyt" - mondja Goldman. ,A kö- 
zönség egyre többet és többet akar látni - teszi 
hozzá Bluth -, így aztán nekünk is egyre maga- 
sabbra kell tennünk a mércét." 


TOLVAJTENMPÓ 

(Gone in 60 Seconds) 

Randall , Memphis" Raines (Nicolas Cage) már jó ideje 
szakított bűnözői múltjával, ám egy régi barát vész- 
jósló látogatása után ráébred, hogy nincs más válasz- 
tása, mint visszatérni ahhoz, amihez a legjobban ért 
— ez pedig nem más, mint gépjárművek önkényes bir- 
toklása, csúnyábban fogalmazva autólopás -, mégpe- 
dig azon nemes cél érdekében, hogy megmentse test- 
vére életét. A szerződés szerint ötven autót kell meg- 
lovasítania: egyetlen éjszaka alatt... 

Mint jóféle autóbuzihoz illik, Memphis izzó szen- 
vedéllyel viseltetik minden négykerekű iránt. Be- 
fecskendezős, nagyteljesítményű, V-8-as, V-12-es, 
turbó, csumiextrás vagy épp totálszakadtra csupa- 
szított, egyre megy: ismer és imád minden anyát és 
csapszeget, minden darabka csillogó króm részt. 
Memphis olyan legendás autótolvaj, akinek már az 
előélete is tiszteletet parancsoló bizonyos körök- 
ben. Nincs olyan védelmi berendezés, kormányzár 
vagy riasztó, ami eltántoríthatná: leparkolsz az au- 
tóddal, hatvan másodperc és sutty - volt, nincs. 

Memphis éveken át kijátszotta a törvényt: meg- 
pattintott minden elképzelhető márkát és modellt, 
. egyetlen aprócska kivétellel: ez pedig nem más, 
mint szívszerelme, Eleanor, egy 1967-es Shelby 
Mustang GT 500. Amikor azután túl forró lesz a lá- 
Da alatt a talaj, felad mindent, elhagy mindenkit, 
akit szeretett, hogy új életet kezdjen. Ám amikor 
kisöccse (Giovanni Ribisi) megpróbál a nyomdokai- 
ba lépni, és belekavarodik egy meglehetősen ko- 
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moly tétre menő ügyletbe, Memphis azonnal visz- 
szacuppan régi életébe, hogy egy utolsó, halálos 
kihívásnak megfelelve végigrabolja az utcákat. 

Jerry Bruckheimer producer új tartalmat adott az 
1974-ben készült Gone in 60 Seconds című kultusz- 
filmnek, egy remek figurákra épülő, pergő akciófil- 
met forgatott, mely két testvér harcáról, megvál- 
tásról és a szeretetről szól. 


ÁRNYÉK NÉLKÜL. 

(The Hollow IVlan) 

A láthatatlanság gondolata évszázadok óta foglal- 
koztatja az embert; amióta irodalom létezik, folyton 
visszatérő motívuma ez a szóbeli és az írott hagyo- 
mánynak. Nem véletlen hát, hogy Paul Verhoeven, 

a holland származású rendező képzeletét is meg- 
mozgatta ez a lebilincselően izgalmas téma. 

Az Árnyék nélkül című thriller központi figurája 
Sebastian Caine, a ragyogó elméjű tudós (Kevin 
Bacon), aki kifejleszti a láthatatlanság szérumát. 
A szer emberfeletti hatalomhoz juttatja Caine-t, 
aki lerázva magáról az erkölcs és az emberiesség 
béklyóit, rémisztő szörnyeteggé változik. ,Csodá- 
latos, mi mindent megtehet - mondja Caine -, aki 
nem látja magát a tükörben." 

A nem mindennapi dráma középpontjában 
a briliánsan tehetséges, karizmatikus személyisé- 
gű, de végtelenül öntelt tudós áll, aki az Egyesült 
Államok kormánya megbízásából egy szupertitkos 
kutatást irányít, melynek célja a láthatatlanság 
szérumának kifejlesztése. Az állatkísérletek sikeré- 
től megrészegült Caine vakmerő módon megszegi 
a Pentagon parancsát, és saját magán próbálja ki 
a szert. Számításába azonban hiba csúszik: a folya- 
mat visszafordíthatatlanná válik. Caine, az ,árnyék 
nélküli ember".és beosztottai, Linda Mckay 
(Elisabeth Shue) és Matthew Kensington (Josh 
Brolin) főhadnagy őrjöngve igyekeznek közömbö- 
síteni a szérum hatását. Ám a láthatatlan Caine, 
akit lelke mélyén megalomániás hajlamok fűtenek, 
megmámorosodik hatalmától, olyannyira, hogy et- 
től kezdve semmi sem állíthatja meg ördögi útján. 
A titkos laboratórium pedig a gonoszság, a félelem 
és a rettegés birodalmává válik. 


VIHARZÓNA 
Egy viharban a szél hangja mindig más és más: 
a vihar erősségével változik. 


CSIBE FUTAM 


A kilences erősségűé egy sikoly. A tízesé visítás. 
A tizenegyesé morajlás. A tizenkettesé olyan, 
mintha egy gyerek játszana egy templomi orgonán: 
dühöngő szelei beszippantják a levegőt, a vizet, 
földet és mindent, ami csak az útjukba kerül. Aki 
valaha hallotta ezt a hangot, soha nem felejtheti. 

1991. október 31-én, Halloweenkor ilyen hang 
hallatszott. Mert ilyen vihar támadt. 

Wolfgang Petersen rendezte, valamint Paula 
Weinstein és Gail Katz mellett ő a producere is a Vi- 
harzóna című filmdrámának, amely Sebastian 
Junger bestsellere alapján készült. A film főszerep- 
lői George Cloony, Mark Wahlberg, Diane Lane, 
William Fichtner, Karen Allen, Allen Payne és Bob 
Gunton. A megtörtént eseményeken alapuló film 
bátor férfiakról és nőkről szól, akik napról napra 
életüket kockáztatják, amikor halászhajóikon és 
mentőcsónakjaikon szembeszállnak a természet 
szeszélyes erőivel. 

Egy végzetes őszön legfélelmetesebb rémálmaik 
válnak valóra, amikor három dühöngő időjárási 
fronttal kell szembenézniük: ezek ütközési pontjá- 
ban születik meg a modern történelem legna- 
gyobb, leghevesebb és legpusztítóbb vihara. 


CSIBE FUTAII 

(Chicken Run) 

Rabok ők - szögesdrót kerítések mögé zárva, féltik 
az életüket és a kerítésen túli világról álmodoznak. 
Minden szökési kísérlet meghiúsul, és a főkolom- 
pos magánzárkában bűnhődik. De ez nem szokásos 
börtön...és ők sem szokásos börtöntöltelékek. 

Ők Tepsiék baromfiudvarának lakói, ahol az a 
csirke, aki nem ad tojást reggelire, könnyen vacso- 
raként végzi. De Rozsda és óltársai mindenképp 
meg akarnak lépni, mielőtt sülve-főve kéne együtt 
lenniük. Az idő egyre fogy, mert a tanya kapzsi 
gazdaasszonya, Tepsiné új trükköt eszel ki vagyona 
gyarapítására - a csirkékből pitét akar csinálni. De 
most Rocky, a ,szabad, szányas nejvadász" kakas 
segítségével a tyúkok vakmerő szökésre készülnek 
a repülő fészekaljak történetében, melynek 
címe...Csibe Futam. 

A DreamWorks és a Pathé közös produkciója, 

a Csibe Futam az Oscar-díjas Aardman csoport, 

a Wallace és Gromit készítőinek első egész estés já- 
tékfilmje, mely az Aardman védjegyének számító 
gyurma-animációs technikával készült. 
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Wim 
Wenders 


Wim Wenders 

(írások, beszélgetések) 
Megjelent a német nyelvű kiadások alapján az 
Osiris Kiadó gondozásában, Fésős András, Zalán 
Péter és N. Kiss Zsuzsa fordításában, 1999-ben. 


1985-ben láttam először a Párizs, Texas című fil- 
met (ha így megy tovább, lassan felnőtt leszek). 
Nagyon tetszett, mert volt benne valami, amit 
csak nagyon ritkán fedezek fel a filmekben. A szí- 
nészek, a történet, a zene együtt olyan összhatást 
értek el nálam, hogy ezt az élményt azóta is őr- 
zöm. 
A rendező - Wim Wenders - nevét már akkor meg- 
jegyeztem. Időközben megtudtam, hogy eredeti- 
leg nem is így hívták, de nemis ez a lényeg. 
Gondolom, ezek után érthető, hogy kíváncsi vol- 
tam arra, miként látja a világot kamera és forgató- 
könyv nélkül. Ezzel a válogatáskötettel végre lehe- 
tőségem nyílt arra, hogy alaposabb ismeretekre 
tegyek szert. 
Amikor egy kritikáját olvasom, az nem csupán kri- 
tika, hanem a véleményével együtt megkapom a 
pillanatnyi hangulatát, érzéseit is. Wendersnek 
mindenről van véleménye, s időnként zavarba- 
ejtően tájékozott. Nem utolsó sorban pedig szá- 
mára az európai film jövője is nagyon fontos. 
A filmjeiről és a felfogásáról szóló beszélgetések- 
ből pedig az derül ki, hogy számára az ember a 
legfontosabb. A szereplő áll a középpontban, s az 
ő cselekedeteiből alakul ki a történet. A pillanatot 
kívánja megörökíteni, mielőtt az végleg elmúlna - 
s általában ebből kerekednek ki olyan alkotások, 
mint a már említett Párizs, Texas, A dolgok állása, 
A világ végéig - hogy csupán párat említsek a kü- 
lönféle díjakat nyert filmjeiből. 
Egy művészembert ismerünk meg, mire elolvassuk 
a könyvet, egy embert, aki másképp látja a vilá- 
got, azért, hogy mi jobban lássuk a sajátunkat. 

- Cromwel - 


KEKEEZE] 2000. augusztus 


H. RB. Lovecraft: 

Az álom fala mögött 
Megjelent az angol nyelvű kiadás alapján a Lazi 
Bt. gondozásában, Bihari György fordításában, 
2000-ben. 


Egy klasszikus szerző művét van szerencsém ismer- 
tetni, hiszen Lovecraft neve sokak számára egyet 
jelent a dark fantasy-val. Vagy elég, ha inkább a 
Chtulhu nevet említem meg? Igen-igen: szerepjá- 
ték, számítógépes játékok, és rengeteg novella. 
Egy biztos, Lovecraft teljes mitológiát talált ki, s 
hozzá egy olyan műfajt, amiben nem a direkt vé- 
rengzés leírásával éri el a kívánt borzongást, ha- 
nem sokkalinkább a sejtetéssel. A lassú felveze- 
téssel és. a hangulattal. 
Lovecraft számos novellájától még mostis borzon- 
gás fog el. Nemcsak a stílus, hanem nyelvezetének 
gazdagsága is sajátos hangulatot áraszt, ezért ab- 
szolút nem irigylem a fordítót, aki megkísérli ma- 
gyarítani a szöveget. 
A kötetben tizenhárom, magyarul eddig még ki 
nem adott (legalábbis én még nem láttam) novellát 
találhatunk. Terjedelmüket tekintve igen változato- 
sak, és ugyanez mondható el a tartalmukról is. 
Engem legjobban A bezárt szoba című fogott meg 
hangulatával, amely egyéként egy régebbi törté- 
nés oldalszála. Nagyon jó, szinte minden megvan 
benne, ami jellegzetesen Lovecraft-i. Mindenkép- 
pen említést érdemel még a Hold-láp, hiszen meg- 
lepő módon Európában játszódik (Lovecraft majd 
minden írása Amerikában, Arkham városban és 
környékén játszódik). Kicsit talán önéletrajzi ele- 
meketis tartalmazó utolsó novella. 
Nem ajánlom, hogy ezt a könyvet valaki egyszuszra 
olvassa el. Úgy gondolom, hogy a hangulat igazán 
akkor jön át a lapokról, ha minden novella után 
megállunk egy kicsit, emésztgetjük az olvasotta- 
kat, és csak utána megyünk tovább. 

- Cromwel - 


Az utolsó j 
Megjelent a magyar nyelvű első kiadás alapján a 
Magyar Könyvédeb gondozásában, Kertész Róbert 
fordításában, 2000-ben. (www.mkk.hu) 


A háború rengeteg ember életét, gondolkodását 
megváltoziztia. Wolizk olyanok, akik elveszítet- 
tek mindent, ami sontos volt a számukra, de vol- 
tak olyanok is, akik nyertek valamit. Ha mást 
nem, hát életizszszízíztot mindenképpen. 
Richard Hillzay 1939-ben vonult be a hadseregbe, 
egyenesen az Üzfordi Egyetemről. Sajátos, hatá- 
rozotizn énkozzoatű világnézettel indult neki a 
háborúnak, és essizii elég sokat vitatkozott kör- 
nyezetévet. Mása végigcsinálta a hosszú és szá- 
mára idegesítő rezülős kiképzést, végre lehetősé- 
get kapoii a méssci gének elleni harcra. 
Néhány bewsiés szán lelőtték a gépét, és ő sú- 
lyos égési sérülésekkel a tengerbe zuhant. Egy 
napot intéséé a sés wiízben, mire megtalálták. 
KórházSz kzrziz zhol műtétek sorozatával pró- 
báltak meg belőle ismét embert faragni. Lábado- 
zása alzit írtz meg ezt a könyvet, amiben nagyon 
valóságháza mesz el a légi csatákat, de jelen 
esetben ez csupán a felszín, ami alatt a mélyben 
sokkal komalyzáb mondanivaló bújik meg. 
Biztosan nem wolt egyszerű feldolgozni azt a fel- 
ismerést, hogy 2 tzború nem szemlélhető kívül- 
állóként. 65 hogy z cillznatnyi életcél és egyben 
kötelesség mem més, mint a , barna pestis" elleni 
aktív küzöstsm Eztez a felismeréshez azonban 
egy csúnya sérülés és hosszú kórházi tartózko- 
dás kelleti. Wélzmini az, hogy sorra lássa társai, 
barátai hzióisi, ilsöve a civil lakosság szenvedé- 
sejt. 
Sajnos neki szm sikzrült legyőznie az utolsó el- 
lenséget, a szelét 1923-ban Németország fölött 
lőtték le. 2£ éves volz 

- Gwen - 
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€ The Gathering" 


TESTVÉRHÁBORÚ 


£-CIKLUS 


deff Grulbb: 
Testvérháború 

Megjelent az angol nyelvű kiadás alapján a 
Camelot Kiadó gondozásában, Mészáros Péter for- 
dításában, 2000-ben. 


Nehéz helyzetben lennék, ha egy ultipartit kellene 
megírnom izgalmas regényként. Akkor sem járnék 
jobban, ha bármi más kártyajátékot kellene szö- 
veggé alakítanom. Úgy tűnik, Jeff Grubb nagyobb 
képzelőerővel és tehetséggel bír nálam. Bár az 
Azure Bond című regényével (jó kis rpg volt annak 
idején) ez utóbbit már bebizonyította. Akkor még 
csak társszerző volt, most viszont az egész regény 
az ő nevéhez fűződik. 
Ez a történet egy fantasztikus sikert megért, s 
cseppet sem szokványos kártyajáték egyik kiegé- 
szítője alapján íródott. Nem kevesebbre vállalko- 
zott benne a szerző, mint hogy a háttértörténet 
-két legendás alakjának életútját vesse papírra. 
A borítón látható két, kicsit mogorva tekintetű alak 
már ránézésre sincs beszélő viszonyban egymással, 
s kezükben féltőn szorongatnak valamit, ami elég 
fontos lehet számukra. Természetesen a könyvben 
szinte a kezdetektől megismerhetjük az eseménye- 
ket, pontosabban szólva attól a pillanattól kezdve, 
hogy Urza és Mishra felbukkannak a sivatagban. 
A részleteket rossz szokásom szerint most sem 
árulom el, legyen annyi elég, hogy mindig meg- 
döbbent az, hogy két testvér miként nem képes 
kommunikálni egymással. 
Bár a bevezetőmben azt írtam, hogy a regény egy 
kártyajáték alapján íródott, szerencsére ez a cse- 
lekményen nem igazán érezhető. Fantasy ez a 
megszokottól eltérő világképpel, s pár határozott 
alakkal, akiknek számos hibájuk van, s általában 
éppen ezért fordul minden rosszabbra. Egy apró- 
ság maradt csak a végére: hogyan lehet ezt foly- 
tatni? Majd meglátjuk. 

- Cromwel - 


dgamestardidg.hu 


Az utóbbi Idők 
.  fegsikeresebb 


a 


(  fántasy 
regénysározata 


Robert Jordan: 

Az újjászületett sárkány II. 
Megjelent a Beholder Kiadó gondozásában, 2000- 
ben. (www.beholder.hu) 


Na végre! Nagy nehezen végigrágtam magam az első 
részen, és megjött a második. Reveláció ért! Hatal- 
mas felismerés! Megértettem mindent! Talán emlé- 
keztek még, az első rész kapcsán fanyalogtam picit, 
hogy rengeteg ismeretlen és bonyolult nevű szerep- 
lő ömlött rám, de mostanra minden letisztult. 
Az Idő Kereke világa gondosan kidolgozott, így né- 
ha igencsak oda kell figyelni, mi miért történik és 
ki kicsoda. Ahogy ez a "High-Fantasy! stílus eseté- 
ben már régóta szokás, a kidolgozottság néha 
a mű kárára ment, itt már azonban felfoghatóak 
a viszonyok. 
Természetesen a sötét erők most is tömegével gyü- 
lekeznek, ahogy ez illik egy ilyen regény esetében. 
Nem lehet tudni, ki is az igazi Sárkány, aki alapve- 
tően nem a klasszikus hüllő, hanem egy nagyha- 
talmú lény, egy uralkodó, egy kiválasztott. 
S bármennyire is úgy tűnik, a történet elágazó, 
szerteszét kóricáló részletei nem függnek össze, 
a végén összeáll a kép, mindenre fény derül, és is- 
mét gazdagabbak leszünk egy hősi legendával. Ha 
nekünk, embereknek, saját életünkben nem is ada- 
tik meg, hogy hősök legyünk, legalább a regény- 
hőseink alkossanak valami nagyot, mentség meg 
a világot, vagy ehhez hasonlót. Ebben az esetben 
pedig van mit megmenteni, mert nemcsak a pokoli 
Kitaszítottak mozgolódnak, hanem a démoni szép- 
ségű Lanfear szövi sötét hálóját, és a Fekete ajah 
csapdája is összezáródni látszik. Szóval a helyzet 
nem túl egyszerű, a jó hősök száma ismét elég cse- 
kély, de persze hatalmuk és jó szándékuk igen 
nagy. 
Robert jordan igazi klasszikus, akinek műveit időren- 
di sorrendben, teljes odafigyeléssel érdemes olvasni. 
Gyu 


Túlélők 
Földje 


Brian McAllister: 
Ikercsillagok 

Megjelent a Beholder Könyvkiadó gondozásában, 
2000-ben. (www.beholder.hu) 


Aki rendszeres olvasója lapunknak, sokat játszik, 
vagy esetleg csak érdeklődik fantasy témák iránt, 
az bizonyosan találkozott már a magyar fantasy si- 
kertörténetével, a Túlélők Földjével. Valaha levele- 
zős szerepjátékként indult, a későbbiekben sikeres 
gyűjtögetős kártyajáték lett, majd a könyves- 
polcokra is felkéredzkedett. 
Figyelmesen olvastam, hiszen jó magyar szokás 
szerint idegen néven írta könyvét Makó Katalin. 
Mivel egy másik Beholder Fantasy kiadvánnyal 
együtt olvastam, szembeötlött a borító viszonyla- 
gos igénytelensége, mind grafikailag, mind például 
a dombornyomás hiánya. Talán a regény rövidsége 
is indokolta, hogy nagyobb betűtípussal nyomták, 
ami miatt "gyerekesebb" a hatás, könnyebben ol- 
vasható. Én szántam volna az író helyében egy ki- 
csit több időt a műre, úgy 30-40 oldalnyi plusz be- 
lefért volna még, az érdekes, ámde néhol közhelyes 
történetbe, amiben a modern technológia kevere- 
dik a mágiával, szerelem a csalárdsággal. 
Az alaphelyzet jó, a kiindulási pont izgalmas, de 
tán az író viszonylagos tapasztalatlansága teszi, 
hogy a profin megírt cselekmény mégsem olyan iz- 
galmas, amilyen lehetne. Jobban ki lehetett volna 
dolgozni a szituációkat, jóval több "dinamit" van 
ebben a könyvben, feszültségek, drámák. 
Én kissé elnagyoltnak érzem, tán azért, mert valós 
szerepjáték elemeketis tartalmaz (megtörtént 
eseteket), ennek ellenére egyébként olvasmányos, 
könnyed és szórakoztató. Így semmi mást nem te- 
hetek, mint bíztatom Brian McAllister-t (Makó Ka- 
talint), hogy folytassa , de több dráma és feszült- 
ség még bátran beleférne. A fantasy erről szól: 
a fantázia szárnyalásáról! 

Gyu 


2000. augusztus 


StarDVD hírek 


Nagy változásoknak nézünk elébe 


Nagy változások történtek ebben a hónapban DVD fronton, ahogy a StarDVD háza táján 
is. Mostantól ajánlatainkban megpróbálunk egy kicsit szélesebb képet adni a DVD le- 
mezek választékáról, nem csak a mozifilmek szerelmeseinek kedvezve. Ráadásképpen 
nemcsak olvashattok a lemezekről, hanem minijátékunkon nyerhettek is! Reméljük, a 


változások megnyerik tetszéseteket. 


Még, még, még... 

Szóljanak a harsonák, peregjenek a dobok! Benzin- 
áremelés ide, csúszóleértékelés oda, csökkennek 

a DVD árak. Sajnos nem minden lemezé, és nem 
egyből a videokazetták szintjére, de ne legyünk 
telhetetlenek. Reméljük, hogy a Columbia Home 
lemezek árának jól érzékelhető csökkenése egy 
gyorsuló folyamat első lépéseként könyvelhető el. 
A 6750 forint, amit júliustól kérnek a lemezekért 
ugyan nem borravaló, de a korábbi 7500 forinthoz 
képest mindenképpen kedvezőbb. 27 lemezen ép- 
pen megspórolom a 28. árát! J Ettől függetlenül 
nem ártana, ha minden hónapban beszámolhatnék 
legalább egy ilyen kedvező hírről. 


VHS, DVD, CD, MP3 


Szokatlan öszvér kerül piacra az észak-amerikai 
kontinensen. Az általam nem igazán ismert 
Sensory Science Corp egy házba költöztette az ott- 
honi szórakoztatás jelenét és jövőjét. Az érdekes 
hibridbe VHS videokazettát és optikai lemezeket 
egyaránt lejátszhatunk - persze nem ugyanazon 

a nyíláson kell beszórni azokat -, az utóbbiak le- - 
hetnek mind CD, mind DVD lemezek. Egyetlen ké- 
szülék képes tehát analóg videó (VHS), digitális 
filmek (DVD, VideoCD) és digitálisan rögzített zene 
(CD) lejátszására, sőt CD-re írva megbirkózik az 
MP3 állományok megszólaltatásával is. Ráadásul 
felszerelték még beépített Dolby Digital 5.1 


dekóderrel, és digitális kimeneten a DTS hangotis 
képes továbbadni. Ha mindezt jó minőségben te- 
szi, akkor a 399 dolláros ár nem mondható vészter- 
hesnek. Arról már nem szól a fáma, hogy Európá- 
ban megjelenik-e egyáltalán, de én bízom az élel- . 
mes magyar kereskedőkben. 


DVD 


Nem kell megijedni, nem egy újabb formátumról 
van szó, amit a régi lejátszók nem támogatnak, 
mint a CDi esetében, hanem egy internet böngé- 
szésre alkalmas DVD lejátszóról. Vagyis inkább DVD 
lejátszásra alkalmas internet set-top-box-ról, hi- 
szen a készüléket egy ISP, azaz internet elérést 
szolgáltató cég ajánlja elsősorban otthoni felhasz- 
nálóknak. 

Az eszköz maga leginkább egy elegáns asztali 
DVD-hez hasonlít, csak éppen két távirányító van 
hozzá, egy normál fazonú - természetesen iszo- 
nyatos gombdzsungellel - meg egy teljes méretű 
drótnélküli billentyűzet. A lejátszó menürendszere 
is színes-szagos HTML jellegű, és motorja érdekes 
módon, miként a webes alkalmazásoké is, Linux 
alapú. A lejátszó még az eddig csak számítógépen 
elérhető PC Friendly típusú extrákhoz (l: Mátrix) is 
lehetővé teszi a hozzáférést. 

A legnagyobb poén az egészben az ára, ami 99 
dollár, de ehhez az eisa.com-malis szerződést kell 
kötni egyhavi 24 dolláros elérésre. Ráadásképpen 
pedig néhány hasznos kiegészítőt is ajánlanak 
a készülék mellé, 


e 


A Sony csoda fejhallgatója ; 
pénz 2000. augusztus 


persze már felár- 
ért. Lehet DVD- 
RAM-ot, de me- 
revlemezt is hoz- 
zákapcsolni, és 

a megfelelő ká- 
beltévé hálóza- 
tokat előfizető 
felhasználók ká- 
belmodemetis 
kérhetnek. 


Személyi 
hang- 
rendszer 
A Sony egy igen 
érdekes megol- 
dással lép színre 
a házimozi, és 
egyáltalán a tér- 


E hónapban a Whitney: The Gratest Hits, és i 
Will Smith: Vadi új vadnyugat című két le- 
mezt tettük a sorsolókalap mellé. Hogy 
megnyerd, csak arra a kérdésre kell vála- 
szolnod: 


Mikor kezdte a pályafutását Whitney Hous- 
ton? 

A - 1987 

B - 1985 

C- 1991 


Az esélyeidet nagyban növeli, ha ezt a vá- 
laszt . eljuttatod a szerkesztőségbe 
(GameStar szerkesztősége, 1537 Buda- 
pest, Pf.:386). Ha még így sem jutnál hoz- 
zá, akkor ezeket a lemezeket és 300 társu- 
kat meglelheted a Magnetron Multimédiá- 
nál (1013, Döbrentei u. 15). 


hangzás színpadán: a szobában szanaszét heverő 
hangszórókat egyetlen fejhallgatóba sűrítik. Az 
MDR-DS5100 tulajdonképpen két részből áll, 

a Dolby Digital és DTS dekódert is tartalmazó erősí- 
tőből és a drótnélküli fejhallgatóból, ami így vi- 
szonylag kicsi és könnyű maradhat. Ráadásul a 50- 
ny honlapján külön termékszámotis emlegetnek 

a fejhallgató kapcsán, így valószínű, hogy az erősí- 
tő könnyedén rávehető több , füles" kiszolgálására. 

Roppant szimpatikus ötlet, egyrészt a helyhi- 
ánnyal küszködő (pl.: házgyári lakásban) házimoz- 
izni kívánóknak, másrészt a környezeti hatások ha- 
tékonyabb kizárására is jól használható. 

Üröm az örömben, hogy ez még csak egy beje- 
lentés volt; még a japán premier is várat magára, 
itthon pedig szinte kizárt az idei megjelenés. Másik 
rossz hír, hogy nem csak a technikai leírását, de az 
árát sem tették még közkinccsé, bár pletykák csak 
a fejhallgató rész esetében emlegetnek 25000 
jent, ami azért derekas összeg. 


InterCom — augusztus 


A lista most sem maradhát el. Egy lemezre felhív- 
nám a limonádék, helyesbítek a romantikus filmek 
kedvelőinek. figyelmét. A szerelem hullámhosszán 
ugyan már megjelent egyszer tavaly, de most erő- 
sen bővített, felextrázott gyűjtői változat formájá- 
baánis kiadásra kerül. Én meg megnézem magam- 
nak Hendrix apót. 


wvwvw.gamestar.hu 


starIDVD filmek 


Levettük a polcról 


Nagyot változik a GameStar DVD ajánlója, a Magnetron Multimédia polcáról ugyanis 
nem csak a magyar nyelvű felirattal vagy szinkronnal ellátott lemezeket vesszük le egy 
kis ismerkedésre, hanem a napról napra bővülő zenés lemezek között is szétnézünk. Itt 
nincsenek akkora nyelvi problémák, és ráadásul ezek többsége minden régióban le- 
játszható kóddal kerül forgalomba. Persze a filmbarátok sem maradnak ajánlat nélkül. 


Madness AT MADSTOCK 


Kissé önző módon veszem előre ezt a lemezt, lévén 
ez az angol együttes az egyik nagy kedvencem. 

A ska egyik ős csapatának visszatérő koncertje ez 
a lemez, a "98-as londoni koncerté, ahol röpke 75 
ezer ember bulizott. A technohoz szokott füleknek 
talán idegenül csenghet, hogyitt hangszereket, 
többek között rézfúvósokat is használnak, ráadásul 
nemis akárhogy. A lemezen, mint ahogy a koncer- 
ten is, a legnagyobb Madness slágerek kaptak he- 
lyet, az Our House, a Madness és a csúcs One Step 
Beyond, hogy csak néhányat említsek. 

A lemezen AC3 sztereóban van rögzítve a hang- 
anyag, a kép 4:3 arányú. Az előbbi egy kicsit sajná- 
latos, talán a kiadó nem látott annyi fantáziát a 
DVD verzióban, hogy újrakevertesse a hangot, bár 
a koncert élményt azért így is hozza. Extrákról sem 
nagyon beszélhetünk, pontosabban a fellépés előtti 
készülődésről készített rövidfilm kivételével nincs 
ilyen, az viszont ott van a szeren. 

Ára: 5990 Ft (áfával) 


Whitney: The Greatest Hits 


Nem is tudtam, hogy Miss Houston ilyen régi bútor- 
darab. A DVD-n az első 1985-ös felvétele is megta- 
lálható, azt kell mondjam, hogy az eltelt idő alatt 
csak előnyére változott. Legnépszerűbb dalainak, 
pontosabban azok videóinak gyűjteménye ez a le- 


Megjelenés 


augusztus 1. 
augusztus 1. 
augusztus 1. 


City Hall 
Dolores Claiborne 
Memphis Belle 
augusztus 1. Jimi Hendrix 
augusztus 1. Seven Brides for Seven Brothers 
. Eyes of Laura Mars 
. Arlington Road 
. Bone €ollector 
. Black Beauty 
. End of Days??? 
. Tarzan??? 
. Thunderball 
. Not Öne Less 
. Sleepless in Seattle (C.E.) 
. Robin Hood: Men in Tights 
. My Stepmother is an Alien 
. Thunderheart 
. Random Hearts 


gamestardidg.hu 


A szomszéd 
A csontember 
Fekete szépség 


A szerelem hullámhosszán 

Robin Hood, a fuszeklik fejedelme 
Marslakó a mostohám 

Viharszív 

Zuhanás 


mez, de a 21 klip közé becsúszott egy számomra 
igen egzotikus darab is. A 91 Super Bowl megnyi- 
tóján énekli a hölgy az USA himnuszát, csak úgy 
lazán joggingban. Álljon itt is néhány cím a teljes- 
ség igénye nélkül: I"m every whoman, I wanna 
dance with somebody, I will always love you, de 
persze az összes szám nagyon jól soul. J 

A lemezen választhatunk a sztereó és a 5.1-es 
hangsávok között, és rendkívül kellemes szolgáltatás 
a dalok szövegét megjelenítő feliratozás is. Ennyiben 
azonban nem merül ki az extrák sora, a látványos, 
animált menüben találhatunk interjút Whitney kisasz- 
szonnyal, és a kiadó vezetőjével, egy halom, a színfa- 
lak mögött készült fotót. Több számnál van lehetőség 
a videó helyett koncertfelvétel megnézésére, de egy 
videoklip forgatásra is bekukkanthatunk. 

Ára: 5990 Ft. (áfával) 


Eurythmics peacetour 


Nem hiszem, hogy a Eurythmics nehezen kategori- 
záló, de mindenképpen kellemetes muzsikáját na- 
gyon be kéne mutatni bárkinek is. A Greenpeace és 
az Amnesty International szervezeteket támogató 
jótékonysági koncert pedig ennek a zenének a leg- 
javát jelenti. A képekre annak ellenére nem lehet 
semmiféle panaszunk, hogy nem videoklippel, ha- 
nem koncertfelvétellel van dolgunk. Számtalan ka- 
meraállás, közeliek, távoliak, széles mozgástérrel 
rendelkezők között válogathatott a rendező. Az sem 


elhanyagolandó, 
hogy koncert lé- 
vén a slágerek 
mind helyet kap- 
Minden gyanú felett tak az anyagban. 
Dolores Claiborne A hang lehet 
Memphis Belle Ó 
slat § sztereó vagy 
Jirni Hendrix gizi 
s SAZóbiz Dolby Digital an- 
Hét menyasszony hét fivérnek Sz sz szztttte 
Laura Mars szeme JELSMGLZÁN S 


ben, hogy a zenei 
rendszerünk mit 
bír. Rajongóknak 


Ítéletnap különleges cseme- 
Tarzan ge lehet az a közel 
Tűzgolyó egyórányi, doku- 

Teljes a létszám mentumfilm jelle- 


gű részletekkel is 
gazdagon tarkí- 
tott beszélgetés, 
ahol a duó nyilat- 
kozik a peacetour- 
ról, hogy miért is 


Whitney: The greatest hits 


fontos ez, no meg magukról. A DVD lehetőségeivel 
való játéknak lehet jó példája a Sweet Dreams és 17 
Again, ugyanis ezeknél a számoknál három külön- 
böző nézet között váltogathatunk. További extra- 
ként még a hallható dalok szövegét és egy kicsiny 
fotóalbumotis találhatunk a lemezen. No meg egy 
hangos diskográfiát, ahol minden Eurythmics le- 
mezről meghallgathatunk egy-egy számot. 

Ára: 5990 Ft. (áfával) 


Háborgó mélység 
A Ford Fairlane rendezője, Renny Harlin horrort is 
tud készíteni, méghozzá jót. Alapvető emberi féle- 
lemre, a cápáktól való irtózásra építkezik a film, 
megfűszerezve némi tudományos misztikummal és 
Isten szerepének bitorlásáért járó büntetés sugalla- 
tával. Nem egy könnyű vasárnap délutáni mozi az 
biztos, viszont arra, amire szánták, tökéletesen al- 
kalmas. Sokkal hihetőbb története van, mint a száz 
éve kóborló baltás gyilkos meséjének 
Nem szinkronizált ugyan, viszont kellemetes 
mennyiségű extrát kínál. A lexikális része elég sze- 
rény, mindössze a rendező és három színész filmjeit 
sorolja fel, de specialitásai között olyan csemege is 
akad, mint a rendező kommentárjával kísért , kivá- 
gott jelenetek". Szép és látványos bemutatót ka- 
punk a bábosok, mérnökök és informatikusok közös 
munkájának eredményeként megszületett szerep- 
lőkről, a cápákról és a forgatás nehézségeiről is. Az 
viszont picit pofáraesés, hogy ha számítógépen 
nézzük a filmet, a lemez behelyezése után bejelent- 
kező PC Friendly mindenféle jót ígér, ami jelen eset- 
ben a filmhez és a Warner Bros.-hoz kapcsolódó 
linkgyűjteményben kimerül. 
Ára: 4690 Ft (áfával) 
A lemezeket a házimozi specialista Magnetron 
Multimédia Kft. kínálatából válogattuk. 
. Cím: 1013 Budapest, Döbrentei u. 15. Telefon: 
214-1135 
Schuerue 


2000. augusztus 


ű 
4 
5 
[Új 


Hungaroring 2000 


Legyél te is ott! 


A játékforgalmazók egybehangzó állítása szerint a legnépszerűbb szimulátorok kétség- 
kívül a Forma 1-et feldolgozó programok. Ismeretes az is, hogy a magyar Fomula One 
Grand Prix futam vonzza a legtöbb nézőt a Hungaroringre. Mi a helyzet azonban a töb- 
bi rendezvénnyel? Mi történik a Hungaroringen , holtszezonban"? Milyen más verse- 
nyeket rendeznek? Egyáltalán: hol, mi, mekkora, mennyi, hány és merre? 


Hungaroring 2000 CD-ROM éppen 

ezeket a kérdéseket válaszolja meg. 

Az évenkénti megjelenést tervező 
kiadó (a NextAge és a Hungaroring Sport Rt.) sor- 
ra vette és képben, hangban, szövegben csokorba 
szedte a mogyoródi pálya adottságait, verseny- 
eredményeit, adatait. Az eredmény egy impozáns, 
hazai fejlesztésű multimédia CD-kiadvány, amely 
még a Magyar Nagydíj előtt az üzletekbe kerül. 

A CD készítőinek alapvető célkitűzése, hogy 
megismertessék a Hungaroringet a nagyközön- 
séggel, hiszen a pálya neve ma sajnos egyet je- 
lent a Forma 1-gyel, holott motoros Európa baj- 
nokságról kezdve, a GT-futamokon át, helyi ren- 


dezvényekig szinte minden hétvégén foglalt a pá- 
lya. A néző megismerheti a Gerhard Berger nevé- 
vel fémjelzett autóvezetői tanpálya szolgáltatása- 
it, a Hungaroring históriáját, a nevezetes verse- 
nyeket, a Forma 1 versenyek magyar történetét és 
a Hungaroring szolgáltatásait, mindezt filmek, 
fotók és animációk egészítik ki. Egy interaktív ka- 
mera segítségével bejárhatjuk a pályát, megtud- 
hatjuk, hogy a pálya mely kanyarát mekkora se- 
bességgel, milyen fokozatban veszik be a verseny- 
zők. Akinek nincs pénze kisrepülőt bérelni, az 
megnézheti a pályát felülnézetből, videóról. 
Beletekinthetünk a Forma 1 titkaiba: az idei 
évad csapatainak, versenyzőinek adatai és fény- 
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35. (A FORMA I titkai: versenyzők. csapatok 
4 A Pályák, statisztikak 


képei mellett megismerhetjük a legújabb ver- 
senyautók pontos felépítését is. Mindezek mel- 
lett a Forma 1 története, az elmúlt ötven év ver- 
senyei, a Forma 1 urai, a versenyzők életrajza, a 
csapatok adatai, az autók leírása, interaktív au- 
tó-bemutatók, animációk, filmek, fotók, inter- 
netes kapcsolatok gyűjteménye található a CD-n. 

A multimédiát jól kiegészíti néhány Forma 1- 
gyel kapcsolatos képernyővédő, desktop téma - 
megtalálható az idei év látványos Forma 1-es já- 
tékának, az Eidos-féle F1 World Grand Prix demó 
változata is. 

A CD rengeteg szöveges információval látja el 
az érdeklődőt, de a készítők már most tervezik a 
jövő évi kiadást. Mint mondják, rettentően kevés 
volt az a három-négyhónapnyi fejlesztési idő 
ilyen hihetetlenül sokszínű témára. Jövőre még 
több kép, még több videó, még inkább interaktív 
Hungaroring. 

Pelace 
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Annyi hónap telt el már. Sokan kértétek, s ma- 
gunk is nagyon hiányoltuk. De eljött az idő, és 
megérkezett végre a fórum! Hiszen tagadhatat- 
lan, hogy a GameStar történelmében eddig is na- 
gyon fontos szerepe volt az internet eme találmá- 
nyának. Most azonban már magunk is kezünkbe 
vehetjük saját fórumunkat, saját sorsunkat. Ez 
egyjó hír. Mindemellett jó hír, hogy az internet ro- 
vat viszonylagos Csipkerózsa álma után megújulva 
jelentkezik majd a következő hónapban. Persze az 
előzetes tervekben felvetett oldalszámot úgysem 
kapom meg, de majd begyömöszölünk mindent, 
amit csak tudunk. 

Az internet világában egyébként mostanában 
nagy szenzáció nem történt. A háló egyre mesz- 
szebb nyújtja csápjait, megjelent végre az ICO 
2000 teljés változata (Nektek nincs ICO-tok? Hiba! 
Nekem van, a száma 62084802), egyre -szebb és 
ügyesebb honlapok jelennek meg, és lassan már 
mindenki webdesigner. Azaz hálótervező. S néha 
itt látom az ellentmondást. Legyen a tisztelet a ki- 
vételeké, és akinek nem inge, ne vegye magára: 
de úgy érzem, túl sokan terveznek hálót ahhoz ké- 
pest, ahányan valóban értenek hozzá. 
Szerencsére ilyen a hálózat: szabad és szabadon 
használható. Ezért imádjuk! 


Gyu 
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Furcsa dolgokon megy 
keresztül az ember életében. 
Vannak bizonyos zenei stílusok, 
amelyeket megkedvel, majd 
a későbbiekben ezek kicsit 
a háttérbe szorulnak. Én apró 
gyermekkorom óta nagyon ked- 
veltem a rockzenét, de a közel- 
múltban újra szívesen hallgatok 
igényes metál albumokatis. Né- 
ha azonban érdemes megnézni, 
mire is költse az ember nehezen 
összegyűjtött pénzecskéjét. Én 
ezért minden hónapban lelke- 
sen végignézegetem a www.melodicrock.com oldalait, ahol a rockzene melodiku- 
sabb, dallamosabb zenekarai találhatóak meg. Minden lemezről, amelyről írnak az 
újdonságok rovatban, egy perces hangminták tölthetőek le, elolvasható a zenekar 
teljes története. Rendszeres frissítéssel teljes dalok is megtalálhatóak itt MP3 for- 
mátumban, sokszor ritkaságok is a melodikus rock illetve AOR világából. Magam is 
itt fedeztem fel több zenekart, mint a Phantoms Opera, Scudiero, Kharma vagy a 
Conguest, akiknek lemezeit azóta be is szereztem. Természetesen rengeteg hírt 
találhatunk, hallgathatjuk a Melodicrock rádiót, amin egész nap jobbnál jobb nó- 
ták mennek, olvashatunk koncert infókat, napra pontosan követhetjük, milyen al- 
bumok jelennek meg, sőt akár a gyűjteményünkből hiányzó albumokat is megve- 
hetjük. Nekem kedvenc weboldalam, fogalmazzunk úgy, hogy a rockzene hívőinek 
kötelező meglátogatniuk 0 


www.melodicrock.com 


ALKOTÓK ÉS MŰVEK 7) Magam a művészet nagy rajon- 

Say rlz ÉSE 1] gója vagyok. Lehet ez hallható, 

1] vagy látható is, egy értelmes, 

érzékeny művész ihletett tevé- 

kenységét szívesen figyelem, 

elgondolkodtat, esetleg magam 

is átveszek bizonyos elemeket. 

Érzéseket a saját "művészetem- 

be". Érdekes vállalkozásként 

fogtam tehát fel azt a kortárs 

kiállítás, amit rendhagyó mó- 

don Budapesten, a Városligeti- 

tó környezetében rendeztek 

meg. MŰVÉSZETTEL AZ ÚJ ÉVEZ- 

REDBE címmel. Kortárs szoborkiállítás a Városligeti-tó vizén 2000. július 2-től au- 

gusztus 20-ig kerül megrendezésre. Lehet a "kortárs" szótól máris fázni, hiszen ál- 

talában olyan művekről van szó, amelyek megértése sokkal hosszabb időbe telik, 

mint elkészítésük. 

Sokszor gondolkodtam azon, (s most azok, akik ezzel a művészettel behatóbban 

foglalkoznak, biztos nem foglalnak imáikba), hogy a kortárs művészet miért is je- 

lenti az igénytelenséget, a kaotikus mondanivalót. Például a forró vizet a kopaszra 

malackái elgondolkodtattak, a szélmadár vagy a vízi csigák tetszettek. De a Hori- 

zont, vagy a Bölcsességre való lehetőség potenciálja című művek már kívül estek az 

érzékelésem adta korlátokon. No sebaj, aki alá akar merülni a kortárs képzőművé- 

szet rendhagyó kiállításának. virtuális változatába, azonnal látogasson 
a http://www.lakeart.hu/ címre. 
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orfolni mentunk! 


Szó esettitt már metal zenéről. A napokban szörföztem a hálón és 
ráleltem egy igencsak jópofa weboldalra. Azoknak a zenekaroknak 
hozták létre ezt a gyöngyszemet, akik a zenét még csak-csak meg 
tudják írni maguktól valahogy, de esetlegesen az album dalainak 
címeivel, ne adj"Isten a dalok szövegeivel már vannak gondjaik, 
hiszen nem mindenki tudhat jól angolul, arról nem is beszélve, 
hogy metálul még kevésbé. Itt ugyanis olyan kifejezések és szófor- 
dulatok létezhetnek, amelyet épeszű angolul tanuló sosem hasz- 
nálna magától. Azonban az internet zsenialitás hihetetlen! Egy 
metálhívő programozó elkészítette az albumgeneráló szoftvert! 
Még a lemez nevét sem kell megadni, de ugyanúgy lehet lemezcím 
alapján, avagy előre megadott címszavakkal dolgozni. Ír a prog- 
ram haikut is, ha kell. Álljon itt most egy igazi szösszenet, teljes 
dicsőségében a Metalmaker (http://metalmaker.net) műve. 


Dragons Of The Steel Storms Of Northern Twilight 


I copy the damning of my dust 
Free your dragons and you"II be common 


(chorus:) 

Voice is so EGKlklkál..lúv E / 
beast, so silent 
thatit can pray 
Steel as a 
whole pound 
steel 

Fighting from 
the" dragons 
and the steel 
of pit 

Fighting cry of 
dragons http://metalmaker.net 
Allow me to 

fightin grave 

Gaze your nail and you"Il be ultimate 


(chorus:) 

Voice is so beast, so silent that it can pray 
Steel as a whole pound steel 

Fighting from the dragons and the steel of pit 
Fighting cry of dragons 


Cloud me to expose in steel 
Vital to be Dragongyuri 


(chorus:) 

Voice is so beast, so silent that it can pray 
Steel as a whole pound steel 

Fighting from the dragons and the steel of pit 
Fighting cry of dragons 


A legjobb fordítás elkészítőjének jutalma egy jó kis metal CD 0 
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Nemcsak a genetika érhet el hihetetlen mérföldköve- maz 7 meszsze letésnapjával. 

ket, hanem egy rádióműsor is. Természetesen ezen út . ] A napokban pedig a webes hangarchívumunkban 
ajánlat kapcsán bárki megvádolhat elfogultsággal, a — — ] felújított RealAudio felvételek kerültek jobb hang- 
ugyanis magam is tevékeny részese vagyok az első ; I . ] minőséggel - a régi adásokat folyamatosan újradi- 
magyar informatikai rádióadás sikerének. A Modem a E gitalizálják a Hungary.Network munkatársaival. 
Idők műsoráról van szó, amely a lap megjelenése előtt . : É kB . Most például már megtalálható a ,korszaknyitó" 
kicsivel töltötte be 5. születésnapját Szép kerek évfor- Ke első adás is, és teljesen szabadon letölthető. 
dulóról van szó, így ajánljuk kicsit a "mi gyerekünket" —  l e Az adás egyébként 2 éve állandó időpontban, min- 
is, a műsor honlapját, melynek címe 5 den csütörtökön este 10-kor hallható a Petőfi rá- 
http://net.hu/modemidok. Ez az első olyan magyar. $  — -. ; — —" ] dióban, illetve MP3-ban a PC World CD mellékletén 
nyelvű rádióműsor, amely az interneten megszólalt. íg is elérhető. Magyarországon ma ez a számítógépes 
(indulás: 1995. július 12., az első RealAudio: 1996. MSB AYANt Stt ts " rádióműsor azzal hívta fel a figyelmet, hogy kö- 
február 21., majd a teljes Petőfi rádió: 1996. április) zérthető formában tálalja a digitális korszak új- 
Ez alkalomból a szerkesztőség meglepetésekkel készül, de az igazi ünnep-  donságait, miközben minél hamarabb kipróbálja az adásba is bevonható 
lés várhatóan ősszel-télen lesz és összekapcsolódik a Magyar Rádió 75. szü- technikai lehetőségeketis. 


Aki egy egyre inkább Elég volt a zenéből, jöjjön 

legendának számító a tudomány! A közelmúlt- 

interaktív színházra kí- ban szenzációs. hír volt az 

váncsi, esetleg annak emberi génállomány teljes 

idején többször is látta feltérképezése. Több, egy- 

az ,adást" a Tilos az Á- mással is versengő tudós 

ban, ne szomorkodjon csoport jelentette be, 

többé! Megszületett hogy már majdnem min- 

a Vákuum TV a neten! dent tudnak az emberi 

www.vakuumtv.c3.net génállományról. Nem fel- 

A VTV adásain heti tétlenül azt, melyik gén 

www.vakuumtv.c3.net rendszerességgel 150- LL UC http://library.advanced.org/28599/ 

200 néző kacagott, is a gének helyes sorrend- 

táncolt és aktivizálta je. Azonban bármennyire 
energiáit a különböző közönségjátékokban, amelyeket színházi és kép- sokat foglalkoztak a médiumok ezzel a témakörrel, bizony-bizony a génekkel 
zőművészeti elemekkel átszőtt műsorszámok kerekítettek egész estés kapcsolatos tudásunk általában elég szegényes. Ezért érdemes a világhálón 
produkciókká. A felesleges műfaji meghatározások (interaktív színház, kicsit körbenézni, hátha lehet olyan információt találni, amelytől szegényes 
videokabaré, performance TV) helyett a Vákuum TV működéséről el- gén-ügyi ismereteink szaporodni képesek. Szerencsére mások is gondoltak az 
mondhatjuk, hogy a művészetnek és a szórakozásnak olyan különleges ilyen szerencsétlenekre, mint amilyen én vagyok, így megszületett a The Gene 
elegyét képviselte a magyar kulturális életben, amely a mai napig School. Nagyon értelmesen, okosan elmagyarázzák, mi micsoda a genetiká- 
egyedüli kísérletnek számít. Élvezzük tehát ezt az igen érdekes és hi- ban, mi mitjelent. Szépen illusztrált táblázatban tekinthetjük meg a genetika 
hetetlen honlapot 0 mérföldköveit. (http://library.advanced.org/28599/ ) 


Timeline 


Úgy látszik, mostanában túltengnek a rockzenével foglalkozó honlapok a netböngésző kínálatában, de az elmúlt hónapban leginkább ez a témakör volt az, 
amely foglalkoztatott. Szörföléseim közepette rábukkantam két olyan magyar nyelvű, rock-, illetve metálzenei internetes oldalra, amely nagy igényességgel 
foglalkozik az adott stílussal. Természetesen a nyugati színvonalat itt még nem érjük el, azonban érdemes a cikkeket végigolvasni, hiszen rengeteg ismeret- 
len művész albumai kaphatóak. Esetleg egy szép borító is félrevezethet anélkül, hogy tudnánk, kiről és miről is van szó. Elsőként a Ragyogást 
(http://www.alba.hu/ragyogas) látogattam meg, itt a lemez- 
kritikák mellett koncertértékelések és beszámolók, visszatekin- 
tő írások, interjúk, dalszövegek és még sok egyéb más érdekes- 
ség is található. Második áldozatom a Shock! Magazin volt, 
amely nyomtatott formában is létezik. Erőssége, hogy elég sok 
demó anyagról írnak. Sajnos bizonyos albumok esetén igen 
semmitmondó a leírás, körülbelül ilyen stílusú: ,ez egy arány- [5 : zeke s 
lag hallgatható rock album, amin 11 közepes nóta van...". [8 dremagoetemnsenomdteen rre tezeszáesmésenta 
Azonban a feldolgozott lemezek száma igencsak nagy, így eset- . [8 dl ssziente zetett 
leg érdemes körülnézni, a demo-shock viszont igen tanulságos; FERDEÁS VÁG EZÉ KÉZ ETEGES 
akik a honi rock és metál élet bimbózó képviselőire kíváncsiak, 

www.alba.hu/ragyogas itt nézzenek körül. A honlap címe http://www.extra.hu/shock. www.extra.hu/shock 


lotagá ezer gal 
drászásákte vatta 
aham 
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Játékok az interneten 


Ha nincs sok pénzem, 
hogy lehetnek játékaim? 


Ha becsületesen elmegyünk egy boltba, hogy megvegyük leg- 
újabb, vagy régebbi kedvenceinket, akkor fizetni kell, sokszor 
nem is keveset. (Bár most már néha olcsón is megúszhatjuk - RP) 
Arról nem is beszélve, hogy a választék is hagyhat kívánnivalót 
maga után. De mittehetünk, ha van Internet hozzáférésünk és ját- 


szani akarunk? Bizony, elég sokat ! 


mióta világ a világ), elég sokféle 
számítógép típus létezett. Talán még 
mindenki emlékszik a nyolc bites 


korszakral a C-64-re, vagy a Spectrum-ra (akik en- 
nélis idősebbek, nekik ajánlható még az Atari 800 
XL vagy a Dragon 32/64), a 16 bites korszakból pe- 
dig az Amigára és az Atari ST-re illetve aDOS-os PC- 
s játékokra. S a régi szupersztárok mellett manap- 
ság is születnek olyan játékok, amelyeket ingyen 
játszhatunk, s érdemes velük sok időt eltölteni. De 
hol találhatók ezek a játékok? Hát persze, hogy az 
Interneten. 


Emulátorok 


Jó néhány olyan weboldal létezik, ahol az emuláto- 
rok nagy kollekciója található. Ezek közülis legin- 
kább a spanyol Emum(Xnia ajánlható (www.emuma- 
nia.com/indexe.shtml) , ahol olyan érdekességek és 
ritkaságok emulátorai is megtalálhatóak, mint az 
Atary Lynx, Neo-Geo, Sega Saturn vagy akár arcade 
gépek; esetleg olyan számítógépek, mint MSX vagy 
Sinclair OL. Persze a legismertebb gépek emulátorai 
is mind itt vannak. Ez az oldal naponta frissül, döb- 
benetesen igényes, és minden emulátorból a leg- 
utolsó változat lelhető fel itt. 


Webringek 

Szinte mindegyik számítógép típus kapcsán szó lesz 
az úgynevezett webringekről. Ezek tulajdonképpen 
olyan önszerveződő honlap-csoportok, amelyek bi- 
zonyos, előre meghatározott téma köré csoportosul- 
nak. Zenei hasonlattal élve a Depeche Mode webring 
olyan honlapok gyűjtőhelye, amelyek a Depeche 
Mode zenekarral foglalkoznak. Egyszerűbb egy ilyen 
honlap-csoportban keresgélni bizonyos információk 
után, ha jól tudjuk, mit is keresünk. Tehát ha számí- 
tógépes honlap-csoportokra vagyunk kíváncsiak, 
legegyszerűbb ellátogatni a  www.webring.org címre 
és kicsit körülnézni. Persze más webring hálózatok 
is léteznek, érdemes keresgélni, és listát kérni egy- 
egy adott csoport honlapjairól. 


8 bites világ 

Először is elég nehézkes manapság egy C-64-esbe 
belegyömöszölni azt, amit a világhálóról letöltöt- 
tünk, így érdemes előbb egy emulátort beszerezni. 


Legérdekesebb tán 

a Frodo, amelynek Win- 
dows, DOS, Amiga vagy 
akár BeOS változata is 
megtalálható. A Power64 
MacOS, a CCS64 pedig 
Linux alatt is elérhető, 
szóval szabad a vásár. Ha 
játékok is kellenek, akkor 
látogassunk el a 
http://come.to/c64gamez 
honlapra, ahonnan elin- 
dulva becserkészhetjük 

a Commodore világát. 
Innen a Linkz szekció se- 
gítségével akár a High Voltage SID gyűjteményt is 
elérhetjük, ami a C-64 zenék legeslegnagyobb léte- 
ző kollekciója. Azonban ne feledjük, a C-64-es játé- 
kokat mind a mai napig védi a szerzői jog! 

Nem úgy a Spectrum játékokat, amelyek szaba- 
don elérhetők keresztül kasul a világhálón. 

Kiindulási pontnak nagyon megfelelő lesz a 
http://speccygamesmine.cjb.net/, ahol elég nagy 
gyűjteményt találhatunk. Aki ennélis többre vá- 
gyakozik, látogassa meg a Spectrum webring címét 
(www.webring.org/cgi-bin/webring?ring-spec- 
trum;list), ahonnan további izgalmas Spectrumos 
oldalakra juthat el. Ráadásul a PC-s technológiá- 
nak köszönhetően a Spectrum emulátorok bármely 
valaha megjelent Spectrum gépet emulálni képe- 
sek! 

Azok, akik esetlegesen régi hívei az Atari 8 bites 
sorozatának, esetleg valaha egy 800XL boldog tu- 
lajdonosai voltak, szintén nem maradnak progra- 
mok nélkül. Az XL Search (www.newbreedsoft- 
ware.com/xlsearch) például egy olyan keresőprog- 
ram, amellyel XL-hez lelhetünk programokat. Ter- 
mészetesen itt is létezik webring, amelynek címe 
sem túl bonyolult (Attp://nav.webring.org/cgi- 
bin/navcgi?ringzadbit;list) . 

Réges-régi kedvencem, gyermekkorom egykori 
reménysége volt a Dragon 32/64, amely már a ne- 
ve miatt is igen szimpatikus. Sajnos ez a jobb sors- 
ra érdemes gépecske hamar eltűnt, bár én otthon 
még büszkén őrzök egy működőképes példányt.be- 
tőle. Amerikában egyébként ugyanezt a gépet 
Tandy CoCo-nak hívták. Akit érdekelnének Drago- 
nos játékok, sétáljon el erre a hálószemre: 
http://public.logica.com/ " burginp/dragon.html. 


IT KEMNOPARSTUVIWX 


aa 


Imádom az Amigát! Most újrajátszhatok mindent! 


16 bites világ 


Elsőként a legfontosabb: az Amiga! Az egyik leg- 
fontosabb Amiga játék lelőhely, a The Amiga 
Game Directory v2.0 

(www.crosswinds.net/ Tamigagames/ami- 
gagames2.html). Természetesen ezek olyan játé- 
kok, amelyek UAE alatt is futnak (ez a legismer- 
tebb Amiga emulátor). Sok legendás név elérhe- 
tősége található meg itt, érdemes böngészni! 
Természetesen az Amigások ősi programgyűjte- 
ménye, az Aminet is rengeteg olyan játékot tar- 
talmaz, amit érdemes letölteni. Címe: 
ftp.sunet.se/" aminet. 

Amiga rajongóknak is ajánlanék egy jól használ- 
ható webringet (http://nav.webring.org/cgi- 
bin/navcgi?ringsamiga;list). 

A klasszikus 16 bites játékszámítógép-világ 
másik főszereplője az Atari ST sorozat volt. Erre 
a gépre is rengeteg kiváló játék készült, bár vall- 
juk be őszintén, hogy az ST igazi erőssége a be- 
épített MIDI kontroller használata volt, így a mai 
napig sok zenész használja ezt a gépet. De ha 
játszani szeretnénk és már van Pacifist-ünk (ST 
emulátor), akkor itt is érdemes meglátogatni két 
jó oldalt: a www. btinternet.com/" btm/st/plan- 
etst.htm, illetve a  www.atarigames.net-et. Ez 
utóbbi egy elég igényesen karbantartott oldal, 
ST rajongók el ne kerüljék! Tudom, hogy már 
szinte hiányzott nektek egy jó kis ST webring cí- 
me, így most sem ússzátok meg: 
http://nav.webring.org/ cgi-bin/ navcgi?ring- 
ast;list. 
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Jegelnau 


internet 


Mindenféle régi gépek régi játékai hevernek itt. 


Retro PC 


Miért nem soroltam be a PC-ket a 16 bites világ- 
ba? Miért nem vettem külön őket 32 bitesként? 
Egyszerű oka van: a mai szuper 32 bites PC-ken 
(és remélhetőleg a jövő 64 bites PC-in is) álta- 
lában kiválóan futnak az egykor volt régi 16 bi- 
tes, CGA, vagy egyszerű VGA grafikás, DOS-os 
játékok. De azért azt se felejtsük el, hogy a DOS 
világában nem volt egyszerű bizonyos játékokat 
elindítani, így aki úgy gondolja, hogy egykor 
volt PC-s remekművekkel frissíti fel gyűjtemé- 
nyét, kaparjon elő valahonnan egy jó kis DOS 
könyvet. 

A PC-k világában létrejött egy új fogalom, az 
AbandonWare. Ezek olyan programokat jelente- 
nek, amelyeket elhagytak. Vagy megszűntek a ki- 
adók, vagy már nem törődnek egykori "gyerme- 
kükkel". Úgy találtam meg ezt a társaságot, hogy 
mindenáron kedvenc játékaim egyikével, a Sword 


Hattat ti 


Games stahdíng the tes 


SEGGÉT Ér 


Atari Lynx 


. Hanem emlékszünk már régi játékunkra. 


of Aragon-nal akartam játszani (miért is nem írja 
meg ezt végre valaki 2000-es változatban?) . Az 

a webring, amely ilyen programokkal foglalkozik, 
a www.abandonwarering. com. Itt persze nemcsak 
játékok, hanem régi felhasználói programok is 
megtalálhatók. Például: Lure of the Temptress, 
Hard Drivin" II, vagy MS-DOS 1.1 (!), Lotus 123 
v2.2, Turbo Pascal v4.0, vagy Windows v1.0 (!). 
Emellett a webring összes oldalán lehet keres- 
gélni, amelyeket egy adminisztrátori társaság ál- 
landóan figyel, így az oldalak sűrűn változnak: 
felvesznek újakat, vagy kirúgnak olyanokat, akik 
vétettek a szabályok ellen. Miért jók a PC-s retro 
játékok? Mert nagyon klassz játékélményt adnak, 
s emellett igen rövidek. Egy Donkey Kong, Blues 
Brothers 2, Abuse, Romance of Three Kingdoms, 
Seven Cities of Gold, Dungeon Master, vagy az 
ultima 1-4 mind olyan örökzöldek, amelyeket a 
mai, agyon 3D-zett világban is érdemes megis- 
merni, letöltögetni. Sok helyet nem foglalnak 
ugyanis. 

Persze az 
Abandonware oldala- 
kon nemcsak PC-hez ta- 
lálhatunk régi, de teljes 
játékokat. 


www.download.com, illetve a www.shareware. com. 
Játékdemók pedig mindegyik játékkészítő cég ol- 
daláról, illetve magazinok internetes oldalairól is 
letölthetők. Ezek közül egyet mernék ajánlani nyu- 
godt szívvel: www.gamestar.hu. Hogy ez ismerősen 
hangzik? Hja kérem, minden szentnek görbe 
a keze... 

Dragon , Oldgamer" György 
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ZESS buszt 
Gas Modern játé- Áe ELSE inte 96 
figerzőtsokításíll kok PC-n VE EST SZENTTMS TESTI 
Helta, and welcome to the Speccy Games Mine! Eljutottunk a mai já- meg derget ezt Sérperer e 
SE ESA kt 1 tékprogramokhoz. Internef Café 


9.) knave here anur 
ber in one placs, to belg out ell vau Speccy lovers cut there... 


HAPPY BIRTHDAY SGM!!! 


Yes. tbe Specey Gama Mine has been tunning for a year nec, and vihat a success It has beent Meye gainadthe support of PC 
arehhwes : Tha Spectrum 


majar 
Aacbiiza, World 0 Spactrunt andi many more. We nov have 2 granci total ot 219 games, in SNA, LAH, andi 12X tonmais, at wolt 26 a 
fizer emulatoro te help yen along your way. Feel ftee te mait me or leave messoges an teh message board -Fit keep up ta daze with 


tewenyihing az best k van. 


"Thanka ta everyone wha has helped cut and all those kiad messages of support people have Icít on tbe Guest Bogk, as veelt az Me 
gmesfons Ike reczived over the past year. May SGAI láve leng and contimze to groszttttt 


suggestfons and 
Speak to you seen peoplot 


Íme, a Spectrúm játékok bányája. 
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games 
eying ít íz vetem yowre tying ta ind ona svapchot, and yo can So, Fm üying ta bring alhtbe/ 


Ezek hihetetlen tárhá- 
za sok-sok oldalon ta- 
lálható szerte az 
Interneten. Ezek kö- 
zül, ha magyar oldalt 
szeretnénk, nézzük 
meg a www.origo. 
hu/szoftverbazis címet. 
Külföldön a legnagyobb 
Shareware gyűjtemé- 
nyek a 


g 
Germesferfiort a 
Wesfend City Centerben 


Bejelentkezés telefonort, vagy személyesen! 
Már 300 Ft-tól hosználhatod a gépeket! 


TDK, KODAK, PHILIPS írható CD 260 Ft, - afa áron! 
CD írás a Westend City Centerben! 
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Hallo, hallo! Illetve háló, háló! Itt a GameStar 
mélyvízi műhelye, avagy itt olvashattok tele- 
fonos és netes hardverekről, valamint egyéb 
technokrata témákról is! Az e havi legérdeke- 
sebb cucc szerintem az a kártya, amelyet a 
műholdvevő antennához kapcsolhatunk. Az 
még hagyján, hogy a monitoron hihetetlenül 
jó minőségben nézhetjük a ,szat"-csatikat, 
de emellett villámgyors internetezésre is le- 
hetőség nyílik, például a sok-sok megás 
játékdemókat és animációkat pillanatok alatt 
tölthetitek le a GameStar honlapjáról. (Na, 
milyen szellemesen ajánlottam egyúttal a 
honlapunkat is? ) 

A pártatlanság jegyében van egy rakás mobil 
újdonságunk a Motorola és az Ericsson háza- 
tájáról. Például az egyik bunkofonban FM rá- 
dió is működik, a másiknak pedig lediktál- 
hatjuk az emileket. 

Schuerue ez alkalommal heroikus küzdelmet 
folytatott egy hangszórórendszerrel és a le- 
adási határidővel, ezért a lapzártáig sikerült 
is audiológiai hőseposzának első részét a lap- 
ba beszuszakolni. ZeroCool-t nem tudtuk 
megfake-ezni, folytatja tehát a szaftos Win- 
dows hibák taglalását. Utána rögvest egy jó 
kis cikket olvashattok CZY-től a Microsoft 
perről. Vannak itt még egyéb nyalánkságok 
is, amikről csak annyit mondok: azok is érde- 
kesek vagy hasznosak. Ha nem hiszitek, jár- 
. jatok utána! 

RP 
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ows hibák III. 


Microsoft-per és háttere 


me reware-Freeware 
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Hliárom fejle 


alamikor tavaly már szó volt az opti- 

ka adattárolásban várhatóan forra- 

dalmat kiváltó sokrétegű lemezek- 
ről. A dolog lényege röviden, hogy a megtört és 
így többszörösére növelt felületen nem fényvisz- 
szaverő fóliára viszik fel az információt, hanem 
maga az reagál fénykibocsátással a lézeres megvi- 
lágításra. A ránézésre víztisztának tűnő korongok 
képesek akár a 140 GB információ tárolására is. 
Az FMDC (Fluorescent Multilayer Disc/Card) fej- 
lesztésével foglalkozó Constellation3D nemrégi- 
ben a technológia fejlesztésén belül konkrét ter- 
mékirányokatis bejelentett. Ez sajnos nem jelenti 
azt, hogy a meghajtók és a lemezek már csak 
a gyártósorok átállítására várakoznak, de hogy 
a piacra kerülés napja közelebb került, azt min- 
denképpen jelzik. Az is biztos, hogy a megvilágí- 
táshoz használt speciális impulzus lézer kiállta a 
100 000 órás üzembiztonsági próbát, így már bele 
lehet fogni konkrét elképzelések kidolgozásába. 
A lehetőségek széles skálájáról hármat neveztek 
meg, ahol konkrét termékfejlesztésbe fognak. 
FMD-ROM: A legprózaibb darab. 5,25" átmérőjű 
korong, ami 140 GB gyárban nyomott adatot jut- 
tat el a felhasználókhoz. HDTV alkalmazások nagy 
adatigényében látják elsősorban a felhasználási 
területet. Házilagos írásra, újraírásra egyelőre 
nem lesz mód, annak ellenére, hogy technológiai- 
lag megoldható lenne. 
Microm WORM: Ez már sokkal izgalmasabb téma. 


A 3 cm-es egyszer írha- 
tó lemezt nagy adat- 
mennyiség mentésére 
ajánlják, jól használha- 
tó notebook és egyéb 
hordozható eszközök 
háttértáraként. De gon- 
doljuk csak egy kicsit 

a igitális fényképezésre 
és videokamerákra, 
hogy ott mekkora durra- 
nás lenne egy ilyen kis- 
méretű, 30-50 GB-os 
tárterület. 

ClearCard: Miért kellene 
feltétlenül lemeznek 
lennie egy optikai adat- 
hordozónak, lehet ép- 
pen hitelkártya fazonja 
is. Különösen akkor, ha 
ezzel 1 GB/s átviteli se- 
besség is elérhető, rá- 
adásul a kártya fazon- 
hoz igazított olvasó- 
rendszer jobban tűri 

a mozgást, rázkódást, 
így mobil cuccokban 
még jobb is. 


A CD rádupláz 


Az érdeklődő cégek szep- 
tembertől megvásárolhat- 
ják a Sony és Philips által 
kiötlött dupla kapacitású 
CD és CD-eszközök gyártá- 
sához szükséges licencet. 
Az 1,3 GB kapacitású opti- 
kai tárolót elsősorban 

a PC-kben való adattáro- 
lásra ajánlják, hiszen 
mindhárom jelenleg is 
népszerű szabványnak 
(CD-ROM, CD-R, CD-RW) 
van duplázott megfelelő- 
je. Az új média neve ne- 
mes egyszerűséggel 
Double Density CD. 
Floppy-ban is volt DD, le- 
het hogy már a tervező 
asztalokon a HD CD is? 


Még mindig 
optikai táro- 
lás 

Forrong az optikai adat- 
hordozók témájában a le- 


si irány 


Optikai tárolás egy kártyán 


vegő. Azonban nagyon úgy tűnik, hogy a CD még 
egy jó darabig fenn fog maradni. Különben miért 
kötne szerződést a Philips évi 10 millió CD-RW 
meghajtóra egy távol-keleti gyártóval? Teszi 
mindezt annak ellenére, hogy a DVD RAM, de már 
lassan a CD-R meghajtók is boltokban vannak, 
hogy a sorban álló FMD cuccokról ne is beszél- 
jünk. Csak nehogy valami disznóság süljön ki a 
dologból cégfelvásárlásokkal és technológia vis- 
szatartással. 


Megegyezés 


Több bírósági keresetet is ejtett az Intel, ame- 
lyekben különböző jogsértésekkel vádolta a taj- 
vani VIA-t. Ráadásul hozzájárult ahhoz, hogy az 
egyre nagyobb népszerűségnek örvendő lapka- 
készletek támogassák a Double Data Rate RAM 
technológiát a Celeron processzorok számára ké- 
szült alaplapokban is. Ez utóbbi elég kellemetlen 
jövőt jósol a Rambus DRAM technológiának. 


Monitor kell? Niyomtass 
magadnak: 

Senki se rohanjon a boltba képernyőfestéket ven- 
ni, bár a legújabb, az LCD kiváltására megalkotott 
lapos monitorokra leginkább a tintasugaras 
nyomtatók festékterítési eljárásához hasonlító 
módon viszik fel a képalkotó réteget. A Cambrige 
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Optikai tárolási kísérlet... 


Display Technology és a Seiko-Epson közös fej- 
lesztésében létrehozott képernyő lelke a LEP, va- 
gyis a light-emitting polymers nevet viselő speci- 
ális műanyag. Némi elektromos impulzus hatására 
a szemcséi színes fényt képesek kibocsátani, így 
nemcsak az előállítási költség kisebb, de még hát- 
térvilágításra sincs szükség, ami hely és energia 
megtakarítást jelent. 

A speciális elektródahálóval beszőtt, üvegre 
nyomtatott képernyőkkel holnap ugyan még nem 
fogunk találkozni az üzletek polcain, hiszen a kí- 
sérleti labortól a gyártószalagig még egy halom 
problémára kell megoldást találni. Az ígéretek 
szerint 2002-ben azonban már a nagyközönség 
számára is hozzáférhető mennyiséget tudnak 
majd előállítani, 2004-re pedig sok területen át- 
veszi az LCD szerepét. Legkézzelfoghatóbb előnye 
a fejlesztésnek, hogy az előállítási költség várha- 
tóan az azonos LCD-k árának 60 százaléka körül 
alakul. 


Piroshasú egerek új gene- 
rációja 
Az új optikai egerek úgy tűnik, nagyon bejöttek 
a Microsoftnak. Oly annyira, hogy hamarosan to- 
vábbfejlesztett verziók látnak napvilágot, rögvest 
öt különböző darab. Közös jellemzőjük, hogy ha- 
sonló, a környezetről gyors egymásutánban készí- 
tett pillanatfelvételek összéhasonlításával mérik 
az elmozdulás irányát és sebességét, akárcsak az 
előd. Attól viszont jóval gyorsabb ütemben készí- 
tik a képeket, percenként mintegy 2000 felvételt, 
ennek következtében pontosabbak is, és a mozga- 
tásra is hamarabb reagálnak. 
Az öt új egérből kettő nem is egér, hanem track- 
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ball, vagyis hany- 
attegér, ami kis 
munkafelület ese- 
tén egyértelműen 
jobb választás, de 
egyébkéntis ké- 
nyelmesebb, mint 
az egér, csak épp 
meg kell szokni 

a használatát. 

A csúcsmodellek öt 
programozható 
gombot, görgőt és 
mindenféle extra - 
herkentyűt tartal- 
maznak ,röpke" 75 
dollárért, de az 
alapmodellekből - 
amikért csak 35 
dollárt kérnek - 


gő, és az MS szoká- 
saitól eltérően há- 
rom gombos kivi- 
telben látnak nap- 
világot az USB vagy 
PS/2 portra csatol- 
ható darabok. 


Jöjj el Duron 
Nem lehet azt mondani, hogy térdig járunk az 
AMD új processzorában, bár lehet, hogy csak én 
kérdezősködtem rossz üzletekben. Mire azonba 
olvassátok a lapot addigra már biztos lesz bőség- 
gel. Legalábbis erre számítanak az alaplap gyár- 
tók is. Két, hazánkban is igen népszerű cég is 
szinte egyszerre jelen- 
tette be a 200 MHz-s 
processzorokat támo- 
gató Slot-A alaplapjai- 
nak megjelenését. 

Az óvatosabb duhaj 
Abit, egy jól bevált 
modelljét, a KA7-et 
cseréli le a KT-7-re, 
persze nem változatlan 
formában meghagyva 
az alaplapot. A legfon- 
tosabb módosítást az 
elektromos tápellátás 
átalakítása, és az in- 
tegrált hangkártya el- 
távolítása jelentette. 
A Soyo hirtelen dob- 
bantott két lappal is, 
az egyszerűbb igé- 
nyekhez igazított két 
memória foglalatos, 
három PCI-os, integ- 
rált hangkártyás 
K7VMM-mel. És a ko- 
molyabb építkezések- 
nek is elengendő he- 
lyet biztosító KZVTA- 


sem hiányzik a gör- " 


val, amin öt PCI, egy ISA csatlakozó és három me- 
mória foglalat ásítozik. Persze AGP mindegyiken 
van és naná, hogy 4x. 


Jön a Gibbsoni világ? 


Lehet, hogy William Gibbson regényei pont olyan 
besorolást érdemelnek, mint Verne művei. Először 
talán a Neurománcban lehetett olvasni a szem- 
ideghez drótozott szilícium alkatrészekről, kiber- 
netikus látásjavításról. Ma már az orvosi lapokban. 
Chicago-ban már három festékes szemideggyulla- 
dás nevezetű betegségtől látását gyakorlatilag el- 
vesztett betegnek ültettek mesterséges szilícium 
retinát. A betegség ezt a látás fókuszálásához el- 
engedhetetlen szervet teszi tönkre. 

Ha felhív egy hűtőszekrény... 

Agyon ajnározták a TV-ben és mindenhol azt az 
igencsak kísérleti hűtőt, amibe egy komolyabb szá- 
mítógépet építettek a mérnökök, és nem csak a 
220-ra, de az internetre is csatlakoztatni kell ah- 
hoz, hogy rendesen működjön. Ez még az itthoni 
körülményekhez képest meglehetősen futurisztiku- 
san hangzik, de néhány most feldobott ötlettel le- 
het, hogy tényleg személyesen találkozunk a kö- 
zeljövőben. 

Több mobilkommunikációval foglalkozó cég is 
együttműködési megállapodásokat kötött különfé- 
le háztartási elektronikát gyártó céggel, hogy kü- 
lönféle gépeket drótnélküli kommunikáción alapu- 
ló képességekkel ruházzanak fel. A finn NOKIA a 
Whirlpoollal kötött szövetséget, a svéd Electrolux 
partner az Ericson, a hazánkban kevésbé ismert 
USA-beli gyártó, a Maytag pedig a Microsofttal 
ügyködik. 

Már látom isa szép jövőt, majd azért ég oda a vacso- 
rám, mert éppen a mobilomra vadászom, pedig csak 
a hűtő telefonál, hogy nyitva hagytam az ajtaját. 
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Ez az, amiben még nem járunk térdig 
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Motorola v2288 


Amit egész nap hallgatni tudsz... 


Gyu mester mostanában a Motorola mobil telefonjait teszteli, bár én még halová- 
nyan emlékszem az első féltégla jellegű bunkofonjára (Motorola Flare) és arra is, 
hogy a sokak által etalonnak tartott Nokia 2110-est is gyűrte egy darabig - de vagy 
nagyon szigorú, vagy már hozzászokott a Motorolához, mindenesetre nem szerette 
a Nokia klasszikust. Jelenleg büszkén használ egy cd930-as készüléket. Nemrégen 
tesztelte az inkább üzletembereknek készült Timeport sorozat egyik tagját, most 
pedig a fiataloknak fejlesztett v2288 kerül terítékre. 


ét készülék, két világ. Ennek ellené- 
re ebben a cikkben összehasonlítom 
őket egy picit, de csak azért, hogy 


a v2288-as jó és rossz tulajdonságai felszínre 
kerülhessenek. 

Egyszerű, de fiatalos design, modern 
színek; és csekély súly. Elsőre ezek a 
benyomásai, ha a v2288-at a kezébe 
veszi. Ez lendületesebb külsőt köl- 
csönöz neki, mint amilyen a cd930 
konzervatív, komoly emberhez illő 
kinézete. A v2288 alapvetően fia- 
taloknak készült. Ugyan nincs 
cserélhető előlapja, de a készü- 
lékkel együtt két bőrt (skin) ad- 
nak, melyeket a telefonra húz- 
va egyrészt védelmezni tud- 
juk a készülék gombjait az 
esetleges kopástól, más- 
részt a külalakját is meg- 
változtathatjuk. Ebben jó- 
val erősebb, mint a cd930, 
amelyhez sem előlap, sem 
bőr nem kapható. 


rukciója egyes Motorola 

készülékeknél, ennek 
gondolom, gazdasági okai 
lehetnek (Talán a három kis 
elem olcsóbban gyártható, 
mint a nagy). 

A Motorolától megszokott 

gyorsmenük jól használhatók és 
praktikusak, akinek valaha már 
volt bármilyen Motorola készüléke, 
azonnal probléma nélkül navigálgat- 
hat a menükben. A telefon ergonómiai- 

lag kényelmes: a tervezőmérnökök nem estek 
a végzetes ,kicsinyítsük akkorára, hogy már hasz- 
nálhatatlan legyen" hibába. (Na végre, hogy nem 
csak én gondolom ezt! - RP) Bár néha a "skin" 
alatti gombokat kicsit nehézkes megnyom- 
ni, de összességében ez nem zavaró. 
Egyik legnagyobb erénye az árfekvése. 
Igen olcsó készülék, és ahhoz képest 
elég nagy tudású. 


Mindent összevetve: fiata- 
loknak, rádióadásokért és 
wapolásért bolondulóknak, 
Interneten jegyet ren- 
delőknek, felszíni 
közlekedésen sokat 
utazóknak na- 
gyon jó ez az 
egyszerű és ol- 

csó készülék. 

Dragon 
rMotorola" 


György 


Mitől nem olyan jó? 

A készüléknek vannak hátrányai is: saj- 
nos nem található benne vibráló üzem- 
mód (ez is indokolhatja az akkumulátor 
milyenségét), s bár a képernyő kontraszt- 
ja állítható, néha nehezen olvasható (Nagy 
fényerő mellett érdemes igazán SMS-t írni, 


Mitől jó? 

A v2288 erősségei: 
a beépített WAP tá- 
mogatás (lehet 


vele inter- vagy internetezni). Ebben a kérdésben 

netezni), illet- a cd930-as képernyője világverő, nemcsak mé- 
ve a megle- retében, hanem látványában is. A v2288-asé saj- 
pően jó mi- nos kicsit túl "szürke" és szegényes. A kijelző 
nőségű FM nem mutatja meg a pontos időt, ami pedig nem 


sztereó rádió, lett volna szerintem akkora árdrágító tényező. 


amely a mellékelt sztereó headset-tel egész jó Változatlanul csak a Motorola által beépített 
hangminőséget biztosít, s bejövő hívás esetén csengőhangok közül lehet választani, előre le- 
a készülék okosan eltünteti a rádióadást, a hívást hetne már lépni ebben a kérdésben is. A hang- 
adja a fülünkre. Ez néha bizony elég meglepő, fő- rögzítési funkció (cd930) nem hiányzik, ezzel 
leg olyankor, ha egy dalnak épp vége van és a be- szemben a múló beszélgetési időre figyelmeztető 
mondó helyett a hívót halljuk. hang beállításának lehetősége nem lett volna 

A telefon mellé övklippet is kapunk. A kézi- rossz. Sajnos ez a készülék is a szokásos Motorola 


könyv azonban felhívja a figyelmünket arra, hogy betegségben szenved: ha kapunk egy SMS-t, hiá- 
az övklipp nem lopásbiztos, így legyünk óvatosak, — ba jön olyasvalakitől, aki szerepel a telefonköny- 


ha kívül hordjuk a készüléket. vünkben, a készülék a küldő száma mellé nem írja 
A mellékelt három, ceruzaelem-szerű akkumulá- — oda a nevét. Emellett a beérkezett SMS telefon- 

tor jó sokáig bírja szuflával, a készülék töltése számát nem lehet felvenni a telefonkönyvbe. Jó 

egyszerű és kényelmes, de elég sokáig tart. Érde- lenne, ha a gyártó cég változtatna ezen a rossz 


kes azonban, hogy mennyire eltérő az elem konst- szokáson végre. 
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Strong SRT PC10OOI 


Kezu 


Hazánkban nem elég, ha van drágácska telefonunk, modemünk, és egy igencsak drá- 

gának mondható internet előfizetésünk ahhoz, hogy boldogan élvezhessük a világháló 

lehetőségeit. Mi van akkor, ha valaki jobbat, gyorsabbat, hasznosabbat akar, mit keres- 

sen, merre induljon? Mi úgy érezzük, hogy az általunk megszemlélt , kis" kártya némi- 
. leg megoldja az e felé kutakodók igényeit... 


omolyan úgy gondolom, hogy a mai 
internet sebességét sajnos nem tud- 
juk kihasználni ezen , alap" dolgok 


birtokában. Ennek egyik legfőbb oka az, hogy 
nem lehet elérni még azt a bizonyos 
56k-s álomhatárt sem, ami egy 
átlagos modemre van ráfir- Fe 
kálva. Ugyan mostanában — / 
egyre jobban nyomulnak é 
előre a nagy cégek az 
ISDN, illetve a bérelt 
kábelek felé, na de ké- 
rem: én egy átlagem- 
ber vagyok, nem ren- 
delkezem havi x száz- 
ezer forinttal, nem tu- 
dok ilyenekbe , befek- 
tetni", hiába oldódna 
meg minden gon- 
dom. Mitévő legyek? 
A válasz némileg 
megoldódni 


Z 
É 


látszott, mikor a kezeink közé 
került a Strong Kft. egyik gyöngyszeme, 
a Strong SRT PC100I névre hallgató kütyü. El- 
sőre nem látszik rajta semmi különleges, ha- 
csak nem az a kis ,doboz" a nyáklapon. Tulajdon- 
képpen ott a lényeg, aminek segítségével még 
azért nem oldódik meg minden. Ez egy olyan kár- 
tya, melyre parabola antennánkat rákötve, mode- 
münk és előfizetésünk segítségével könnyedén 
csatlakozhatunk a hálózatra. A poén ott kezdődik, 
ha le akarunk tölteni valami félelmetes mennyisé- 
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gű (na jó, pár száz MB-os) anyagot, modemes 
kapcsolat esetén nem szükséges megvárnunk 
a letöltés végét, hanem a kijelölt fájl betáplálása 
után nemes egyszerűséggel kikapcsolhatjuk 
a modemet. Innentől kezdve természetesen 
nem állle a letöltés, csupán az 
European Online szerverére kell vár- 
nunk, hiszen onnantól a műhol- 
dakon keresztül áramlik az 
"5, anyag. Így nem kell telefon- 
számlát és egyéb borzal- 
makat fizetnünk. Egyelőre 
a hátránya az, hogy még 
. igencsak készülőben 
. van ez a bizonyos háló- 
zati rendszer, így a ha- 
. zaiésa külföldi 
weboldalak sem 
igazán 
akarnak 
tökéle- 
tes sebes- 
? séggel mű- 
ködni rajta. Bejönnek 
ugyan, de nem lehet letöl- 
tés közben lelépni a netről. 
A kártya a PCI foglalatba he- 
lyezve hamar feltelepíthető. A para- 
bola antenna rákötése után automatikusan felis- 
meri a vehető adókat, beleérte TV-t és rádiót, va- 
lamint a műholdakat is. Pontosan nem tudom, 
hány szoftvert adnak hozzá, de a látottak igen 
könnyen kezelhetőnek bizonyultak. Egyik, mellyel 
pl. TV csatornákat.-nézhetünk, rögtön megtetszett. 
Nemcsak egyszerű kezelhetősége miatt, hanem 
mert az is elsőre rokonszenvesnek találja, aki még 
soha nem látott hasonlót. 
Azonnal megjelentek a TV 
adók, melyeknek mintegy fele 


nkben a jö övőr 


kódolt van (köztük az erotikus csatornák is). Ez el- 
len is lehet természetesen tenni, ha veszünk még 
egy kártyát, melybe telefonkártya méretű kis 
egységek" helyezhetők, mintegy dekóderként. 
Onnantól kezdve semmi akadálya, hogy mindent 
megszemlélhessünk 0. 

Persze minden újításnak megvan a maga előnye 
és a maga hátránya is. Ilyen és ehhez hasonló 
technikák birtokában nem lenne meglepő, ha fel- 
lendülne az illegális szoftverek és hasonló, inter- 
neten terjedő ,értéktárgyak" szállítgatása. Bár az 
igazsághoz hozzátartozik, hogy egy ilyen rend- 
szert sokkal jobban felügyelnek, sokkal biztonsá- 
gosabb, mint egy átlagos weboldal. Egyelőre elég 
drága a ketyere, de ha internet előfizetéssel 
együtt vásároljuk meg, már sokkal jobban alakul- 
nak az arányok. 

ZeroCool 
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Mobil újdonságok 


Valós Sci-Fi 


Elcsépelt közhely, hogy a mobil világ a maroktelefon és az Internet konvergenciája ré- 
vén hihetetlen gyorsan fejlődik. Ezt már lassan három éve hangoztatják a szakértők, de 
azt hiszem, a mérnökökben és a telefonbiznisz vezetőiben a sorozatos próbálkozások 
után nagyjából most tisztul le, milyen irányba megy majd ez a fejlődés. 


Egy kis történelem 
A napokban múlt hat éve, hogy Magyarországon 
üzembe helyezték az első digitális mobiltelefon- 
hálózatot, közismertebb nevén a GSM900-at. Pár 
éve óriási szenzáció volt, hogy egy mobiltelefon 
nem szakította le az ingzsebemet, az pedig maga 
volt a megüdvözülés, amikor az első e-mailt tud- 
tam a mobilomon olvasni, mégha nem is az egé- 
szet, csak az első 160 karaktert. Alig volt érzékel- 
hető az ugrásszerű különbség, amikor először egy 
palmtop, majd egy laptop és a mobil segítségével 
interneteztem is. Az egész azonban mindig kicsit 
nyögvenyelősnek tűnt, hiszen a mobiltelefonok 
még egy éve is csak 9600 bps sebességgel bírtak 

, a hálón nyomulni, így aztán a mobil Internet 
tényleg az emailezésre korlátozódott, tekintve, 
hogy a böngészés inkább volt alkalmas szakállnö- 
vesztésre, mint szórakozásra, vagy információva- 
dászatra. Nemrég a 9,6-ból 144 lett, ami egy fok- 
kaljobb ugyan, de a mobil adat- 
átvitel sebessége még min- 
dig kilométeres távolság- 
ban volt attól, amit asztali 
gépen mobillal, vagy bé- 
relt vonalon el lehet érni. 
Márpedig az Internetes 
alkalmazásokat már elég 
rég óta az 56,6 kbps se- 
bességhez optimalizál- 
ták. Rájöttek erre a mo- 
bilfejlesztők is. 


Ha a motor 
beindul 


Az ember nem szereti, 
ha valamit körülményes 
kezelni, legyen az bár- 
milyen nagy jelentősé- 
gű technikai fejlődés 

is. Ez lesz az SMS halá- 
la, ezért nem szériatar- 
tozék még a telefonba 
épített naptár, és nyu- 
godtan kimondhatjuk: 
nem véletlen, hogy a 
WAP böngészőknek is 
van verziószáma. Jelen- 
leg a 1.2-nél tartanak, 
de most van egy ezre- 
sem, hogy a 2.0-ásnak 
már nem sok köze lesz a 
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mostani WAP-hoz. A mai modern ember arra vágyik, 
hogy minden alapvető kommunikációs eszköze egy 
készülékben legyen, vagy ha már nem, ne kelljen 
kábeldzsungellel hadakoznia, vagy arra ügyelnie, 
hogy az infraportok egymás hatósugarában legye- 
nek. És az ember ugye telhetetlen, lehessen már 
mobilinterneten keresztül fájlokat küldeni, esetleg 
zenét letölteni, netán Java alapú chaten keresztül 
szerelmeket, barátokat keresni. Pedig nemis telhe- 
tetlenség. 2000 júliusában 
40 k fölött lehet mobiltele- 
fonnal adatot továbbítani, 
és pár hónapon belül piacra 
kerül az első mobillal egybe- 


ERICSSON 


épített palmtop, aminek persze nem ez 
a neve, csak a lényege. 


GPRS 


A GPRS, ami nagy sebességű adattováb- 

bítást jelent. Az általános csomag- 

kapcsolt rádiószolgáltatások (GPRS) és 

a nagysebességű adatátvitel se- 

gítségével a felhasználó sokkal gyorsabban 

küldhet és fogadhat adatokat, mint 

a hagyományos GSM rendszeren keresztül. 

A GPRS-nek köszönhetően a felhasználó 

mindig online kapcsolatban maradhat, az adatok 

csomagokra osztva kerülnek továbbításra, nem 

pedig állandó folyamban. Ennek eredményekép- 

pen a mobilkészülék-felhasználó , virtuális" kap- 

csolatban marad a szerverrel, és csak akkor hasz- 

nálja a kapcsolati időt, amikor tényleg szüksége 

van rá. Ami a gyakorlatban azt jelenti, hogy nem 

kell mindig csatlakozni, amikor valamilyen infor- 

mációra van szükség, így a felhasználó nem is az 

online töltött időért fog fizetni, hanem a letöltött 

adatok mennyiségért. Ezt még tovább lehet fokoz- 

ni azzal, hogy a szolgáltató meghatározza azt is: 
milyen információért mennyit kell fizetni. 

Hiszen más értéke van annak, hogy meg- 

tudjuk, éppen hol van a közelben pizzéria, 

mint hogy percre pontosan tudjuk a szep- 

temberi határidős gabonaárfolyamokat. 

A másik nagy sebességű adattovábbítási 

megoldás a HSCSD, amely se- 

bességben felülmúlja 

a GPRS-t, de nem folya- 

matos a hálózaton tar- 

tózkodás. 


Bluetooth — 
a pénztár- 
gépben is 
A bluetooth az Ericsson 
által kifejlesztett veze- 
ték nélküli kapcsolatra 
való szabvány. A blue- 
tooth chip-ekkel ellá- 
tott készülékek úgy 
tudnak egymással kom- 
munikálni; hogy köz- 
ben nem kell arra 
ügyelni, hogy az infrák 
egymás felé nézzenek 
stb. A bluetooth hasz- 
náló nem fog olyan 
rémtörténeteket mesél- 
ni, hogy az utolsó báj- 
toknál elmozdult az 
infra, megszakadt az 
Internet kapcsolat és 
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kezdhette új- 
ra az egészet. 

A bluetooth head- 
set és telefon például 
érzékeli, hogy a tele- 
fonunk megcsörren, mi 
a hangunkkal fogadhatjuk a hívást, vagy épp saját 
magunk kezdeményezhetjük azt. Mindezt pedig 
úgy, hogy a telefonkészülék mindvégig a táskánk 
aljában marad, és sem a headsetet, sem pedig a te- 
lefont nem kellett megérintenünk. Persze a blue- 
tooth chip-et például beletehetjük a pénztárgépbe 
is, ekkor a pénztárgép és a telefon kommunikál, 
nekünk csak annyi a dolgunk, hogy engedélyezzük 
a tranzakciót, a szombati bevásárlást pedig a tele- 
fonszámlával együtt, utólag fizetjük ki. Ez nem 
utópia, hiszen a mobiltelefonokban lévő SIM kár- 
tya elég biztonságosan azonosítja a gazdáját, rá- 
adásul pénz van mögötte, tehát csak egy lépés 
megoldani azt, hogy ne csak a telefonszolgáltatást 
vehessük vele igénybe. 


A kütyük 

A Szingapúrban megrendezett CommunicAsia kiál- 
lításon az Ericsson több újdonságot mutatott be 

a Bluetooth, WAP, GPRS, és HSCSD témakörökben. 
Az R320s jelű a svéd gyár első WAP telefonja, pár 
hét múlva kerül a magyar boltokba, a feketepiacon 
pedig már találkozni vele. A WAP böngészőn kívül 
belezsúfoltak egy grafikus kezelői felületet, nap- 
tárt, inravörös modemet, természetesen játékokat 
és ébresztőt. Szinte alapkövetelmény, de a telefon 
rezgéssel is jelzi a bejövő hívást, hanggal vezérel- 
hető, és a beszélgetés fontosabb részeit lehet rög- 
zíteni a memóriában. Sajnos a telefon méreteit te- 
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kintve kicsit visszalépés az élődjeihez képest, 
de még mindig az elfogadható korlátokon be- 
lül marad. (Én vitatkoznék azzal, hogy vissza- 
lépés, ha a mobil kicsit nagyobb, mint az óvodá- 
sok kezébe tervezett újabb típusok. Azért a kényel- 
mes kezelhetőség is szempont! - RP) 

Az R380at minden bizonnyal azért nem hívják 
kommunikátornak, mert ez a név jelenleg erősen 
a Nokiát juttatja a felhasználó eszébe. Az R380 úgy 
néz ki, mint egy hagyományos mobiltelefon, de 
a flipet lehajtva mutatja meg a lényeget. (Ilyen 
szempontból az R380 nőnemű telefon.) Tehát ha 
kinyitjuk ezt a flipet, találunk rajta egy billentyű- 
zetet, és elénk tárul az érintéssel vezérelhető kép- 
ernyő is. A készülékben a már jól ismert EPOC ope- 
rációs rendszer dolgozik, található benne cím és 
feladatregiszter, használható diktafonként, termé- 
szetesen WAP böngésző is van benne, a szöveg- 
szerkesztőt már nem is említeném és mindennek 
tetejébe kihangosítható az egész. Ja, és ugye 
mondanom sem kell, hogy minden alkalmazás akár 
vezeték nélkül is szinkronizálható az asztali gépen 
található alkalmazásokkal. 


Diktáld le a leveled! 


Bár az öreg kontinensen és a tengerentúlon nem 
véletlenül hoztak létre más és más mobilfrekvenci- 
ákat (Európa: 900/1800MHz, Amerika 1900MHz) 
egyre nagyobb az igény a háromsávos mobiltelefo- 
nok iránt. A Motorola ötlete úgy látszik, jónak bi- 
zonyult, már az Ericsson és a Nokia is bejelentette 
a háromsávos telefonjait. Bizony-bizony, az ember 
nem szeret pénzért telefont bérelni a másik konti- 
nensen, ha használhatja a saját készülékét is. Az 
Ericsson R520 amellett, hogy háromsávos, WAP-os, 


és tudja mind a GPRS-t, mind a HSCSD-t. 
Ráadásul, a beszédhívás nem akadálya az 
Internetezésnek, az adathívás ugyanis tartásba te- 
hető. A telefon segítségével bárhol letölthetjük az 
elektronikus leveleinket. A bluetooth chip mellett 
a telefon kihangosítható, sőt rendelkezik egy olyan 
érzékelővel is, amely érzékeli, a telefon éppen 

a fülünkön van-e vagy sem, és ha nem, akkor aúto- 
matikusan kihangosítóra kapcsol át. Persze csak 
akkor, ha épp nem használjuk a bluetooth head- 
setet. Az R52Oba bediktálhatjuk a leveleinket is, 
hiszen felszerelték egy beszédfelismerő szoftverrel 
is. Biztosan sok hazánkfia örül annak a ténynek, 
hogy az R520-at rendelhetjük kínai nyelvű kezelő- 
felülettel is. 


A kicsi fenomén 


AT36-os Ericsson cuccot első látásra biztosan egy 
kiszuperált T28-asnak nézné az ember, pedig nem 
az, csak a dizájn hasonlít. Ami belül van, az kb. 
annyival több; mint amennyivel a PC a jó öreg Com- 
modore-nál. WAP, HSCSD, GPRS, és blutooth egy 
kütyüben. A bluetooth segítségével akár elektroni- 
kus névjegykártyákat is lehet cserélni. A T36 me- 
nüje vezérelhető hangparancsokkal, PIM (Personal 
Information Management) alkalmazások segítsé- 
gével a T36-os a felhasználó egyéni igényeinek 
megfelelő telefonkönyvet készít. Frissíti a naptárt, 
jelez, ha e-mail érkezett és az Aircalender alkalma- 
zás segítségével lehetővé teszi a naptár valós idejű 
frissítését is. Ha az irodában a főnök beír a vállalati 
rendszerben a naptárba egy megbeszélést, az a kö- 
vetkező pillanatban ott van az összes beosztott 
mobiltelefonjának a naptárában is. Nagyjából erre 
halad a mobiltelefónia. A mai fejlesztő mérnökök 
gyerekkorukban, öt-tíz éve minden bizonnyal elég 
sok sci-fi-t néztek. 
Kuksi 
(Varga G. Gábor) 
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. Többcsatornás hangrendszerek 


Hogy a hang 


körbe vegyen... 


Az utóbbi években akkorát ügrott a fejlődési létrán az otthoni hangtechnika, amilyen 
fejlődési ütemet eddig csak a számítógép alkatrészek esetében láthattunk. Egyre több és 
egyre elérhetőbb árú lehetőség kínálgatja magát, hogy térhangrendszert építsünk szo- 
bánkban, TV fotelunk vagy íróasztalunk köré. § 


árom-négy éve még a többcsator- 
nás sokhangszórós rendszerek igazi 
luxus készülékek voltak, még az 


igazán olcsónak nevezhető készletek is, amelye- 
ket kimondottan a számítógépek mellé kínáltak, 
még azok is legalább annyiba kerültek, mint egy 
közepesen erős konfiguráció. Mára azonban 
nagyban változott a helyzet. A gyártók között 
egyre többen rukkolnak ki különféle hangszóró 
rendszerekkel, és ha lassan is, de biztosan kúsz- 
nak lefelé az árak. Itt az ideje, hogy a GameStar 
egy kicsit körbepislogjon a hangrendszerek pia- 


: cán, próbára tegyük a különféle lehetőségeket. 


Mielőtt a konkrét ismertetőkbe fognánk, ta- 
lán nem árt tisztázni, hogy miféle szabványok 
is léteznek a hangszóró rendszerek között. 
Ugyanis nem véletlenül kerültem eddig a pontos 
megnevezést, a boltokban kapható termékek és 
az általunk most bemutatottak között is több 
létezik párhuzamosan, amelyek ránézésre 
néha alig különböznek egymástól. A meg- 
egyező számú hangdobozokat azonban igen 
eltérő csatorna kiosztásban és frekven- 
ciatartományban üzemeltetik. 


Fontos, hogy a dekódert és az erősí- 
tőt ne keverjük össze, ezek a hang- 
rendszer teljesen más funkciót ellátó 
részei, annak ellenére, hogy igen 
gyakran kerülnek egy készülékházba. 
A dekóder az adott hangrendszer sza- 
bályainak megfelelő jelek szétbontá- 
sát és jellemzőiknek egymáshoz viszo- 
nyított módosítását végzi, utána a je- 
lek már mint önálló, analóg hanghul- 
lámként érkeznek az erősítőhöz. Egy 
négy csatornás rendszer 
esetében elmé- 
letben meg le- 
hetne tenni, 
hogy a dekóder- 
ből kijövő jele- 
ket két külön 
sztereóerősítőről 
küldjük a hangszó- 
rók felé. Persze ez 
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nemcsak kényelmetlenebb lenne, mint a négy- 
csatornás erősítő beiktatása, de még az egyes 

csatornák esetében az általánostól eltérő frek- 
venciatartományis okozna problémákat. 


Dolby Surround 


Az első térhang szabványok egyike. Elméletben 
négy csatornát képes megkülönböztetni a 
dekóder. A beérkező jel ugyan csak két csator- 
nás, de a frekvenciákkal való játéknak köszönhe- 
tően a további két sáv jeleit is rá lehet ültetni. A 


probléma ott kezdődik, hogy passzív technológi- 
ája miatt a közép és háttérsugárzó sávja között 
gyakori az áthallás. Az olcsó előállíthatóság ked- 
véért igencsak korlátozott a csatornák egyedi jel- 
lemzőibe (pl.: hangerő) való beavatkozási lehe- 
tőség. 


Dolby Prologic 


Itt már jóval markánsabban el tudja választani a 
dekóder a háttér és közép sávok jeleit egymástól, 
és az ott felhasználható frekvenciatartomány is 
szélesebb. Beállítási lehetőségben is jóval keze- 
sebb elődjénél, hiszen kódolás során eltérő mó- 
don ültetik rá a közép és háttér sávokat a normál 
sztereó jelre. A háttérben lévő hangszók jeleit 
azonban nem különbözteti meg, így mindkét 
hangdobozból ugyanaz a hang érkezik. A szab- 
vány lehetőséget ad arra is, hogy kisebb frekven- 
ciatartományt lefogó középsugárzó használata 
esetén az annak szerepét részben a jobb és ball 
hangszórók vegyék át. A középsugárzó teljes el- 
hagyására is lehetőség van, a háttérhangszórók 
késleltetett megszólaltatása képes a fület haté- 
konyan becsapni. Kiegészítésként igen gyakran 
alkalmaznak mélysugárzót is, hallásküszöb alsó 
régióit megközelítő, illetve átlépő mély hangok 
kiemelésére. 


". Dolby Digital 5.1 


Két nagyon lényeges pontban is eltérkét 
elődjétől, annak ellenére, hogy a 
dekóderbe érkező jelittis csak két csator- 
nás. A hagyományos sztereó sávokra itt 
már nem analóg formájukban hanghul- 
lámként, hanem digitális jelekké alakítva 
ültetik rá a további sávok jeleit. Ennek 
köszönhetően nem négy csatorna, hanem 
hat különböztethető meg, ráadásul teljes 
frekvenciatartományt használva és sok- 

kal jobban elválasztva, mint elődeinél. 

Erre utal az 5.1 megje- 
lölés is, ami csak 
azért nem 6, mert 
a hatodik csatorna 
a hallásküszöb 
alatti mélyhangok 
sávja, és ennek 

megfelelően eltolt 

és kisebb frekvencia- 
tartományt ölel fel. 
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Nem csak a jobb, bal, közép és háttér sávok van- 
nak megkülönböztetve, de a háttéren belül eltérő 
lehet a jobb- és baloldalról hallható jel is, így az 
öt irány felhasználásával már tökéletesen kiala- 
kítható a térérzet. Beállíthatósága, hangolható- 
sága igen magas, megfelelően kialakított 
dekóder esetén a különböző sávoknak egyenként 
módosítható az összes jellemzője, hangerőtől a 
késletetésig. 


AC-3 

Nem hangszabvány, mindössze annak a tömörítő 
rutinnak a neve, amely a Dolby Digital hang digi- 
tális részeit tömöríti, hogy elférjen egy normál 
hangsáv számára fenntartott területen. Vagyis, 
ha AC-3 hangról van szó, akkor Dolby Digitalról 
beszélünk. 


DTS 

A legújabb, immár teljesen digitális szabvány, itt 
már nem az analóg sztereó jelre ,ráügyeskedett" 
jeleket kell leszednie és külön sávként kezelnie a 
dekódernek. Hat önálló csatorna digitális lenyo- 
matát kapja meg folyamatosan, amit visszaalakít 
az erősítő hangfalak által kezelhető analóg 
hanghullám formára. Egyelőre leginkább az asz- 
tali DVD lejátszókban találkozhatunk vele, szinte 
kizárólag, mint a digitális kimeneten küldhető 
jelformátummal, így a dekódolás külső egység 
feladat. Arra viszont nem árt odafigyelni, ha va- 
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laki DTS jelek kiadására is alkalmas készülékhez 
kapcsol digitális kábelen Dolby Digital hangrend- 
szert, hogy a teljesen eltérő jelformátum bor- 
zasztó és egyáltalán nem térbeli hangot fog 
eredményezni, sőt még a dekódert is tönkretehe- 


ti. A DTS hangotis tartalmazó lemezeken szeren- 
csére kivétel nélkül megvan a Dolby Digital, de 
legalább a Prologic hangsáv is. 


Létezik még számos hangszabvány, melyek célja 
a jó minőségű és térérzetet keltő hang rögzítése, 
megszólaltatása, de ezek többsége csak a mozik 
méretéhez és igényeihez igazított léptékben elér- 
hető. A THX-nek, ami valahol a Dolby Prologic és 
Digital között helyezkedik el, létezik ugyan , házia- 
sított" léptékű változata is, de nem igazán örvend 
nagy népszerűségnek. 


Ennyi elmélet után nem ártana áttérni a gyakor- 
latra, és belevágni a nálunk járt hangrendszerek 
ismertetésébe. Házi tesztünkben megpróbáltunk 
széles képet kapni azokról a legkisebb 
sokhangszórós rendszerekről, amiket már házimozi 
rendszernek is nevezhetőek. Hiszen ezek nem csak 
a számítógép hangkártyájából érkező jelek feldol- 
gozására képesek, sőt többségük nagyon is jól 
használható DVD lejátszóval is. A kép azonban ko- 
rántsem teljes, már csak a választék napról-napra 
történő kiszélesedésének köszönhetően sem, rá- 
adásul szállítási problémák miatt az egyik nagy- 
ágyút, a Crative Labs Home Theater rendszerét ki 
kellett hagyjuk. - 

Tesztünk elég szubjektív, hiszen milliós audio la- 
bor hiányában, nem a visszaadott frekvenciatarto- 
mányokat, hajszálpontos kimenő teljesítményeket 
és zajszinteket elemezgetjük, hanem a használha- 


"tóságra, szolgáltatásokra és azonos körülmények 


között végzett próbákra hagyatkozunk. 
A képen látható hangrendszerek tesztje szep- 
temberi számunkban olvasható majd. 


Schuerue 
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Mobile Rack próba 


A mai adathordozás egyik legismertebb tagjai a különféle mobile rack-ek (merevlemez fiókok) , melyekben szállíthatjuk a merevle- 
mezünket. Ezzel nemcsak saját dolgunkat egyszerűsítjük le, hanem a gépet sem terheljük azzal, hogy különféle kábeleket naponta 
húűzogatunk le róla. Most kipróbáltunk néhány ilyen fiókot, melyek között új barátra is leltünk. 


; aa legtöbb számítógéppel foglal- 
kozó ember rémálmai közé tarto- 
zik, ha valamilyen nagyobb mére- 


tű fájlt kell eljuttatnia valahová. nem kevés eset- 
ben akár floppy lemezen is. Persze sokan használ- 
nak már különféle merevlemezeket is e célra, és 
egyre jobban terjednek el a mobile rack névre ke- 
resztelt kis , dobozok". Ezekkel sokkal egyszerűbbé 
válik a winchesterek szállítása, nem kell minden 
egyes alkalommal leszedni a kábeleket, majd újra 
bedugni, nem kell azon izgulni, hogy esetleg egy 


hirtelen mozdulattal elrontjuk a meghajtót. Több. , 


ismerősőm gépében nemcsak egy, hanem három 
ilyen is helyet kapott, persze ez csak az igazán ext- 


ra méretű házakban lehetséges. Hiszen el lehet 
képzelni, hogyha három helyét elfoglalnak ezek, 
akkor hova fér a CD-író a DVD és a többiek? Hát a 
megoldás egy olyan ház, melybe legalább hat ha- 
sonló szerkezet is helyet kaphat. 

A legáltalánosabb probléma egy ilyen hordozha- 
tó fióknál, hogy hiába veszem meg én, ha annak 
nincs, akinek éppen vinni akarok valamit. Persze 
ott sem mindig alakulnak jól a dolgók, ha mindkét 
félnél rendelkezik velük. Sokszor megesik, hogy 
két rack foglalata nem kompatíbilis egymással, 
ezért nem lehet alkalmazni. Ilyenkor jön a régi 
módszer, vagyis kiszedjük a merevlemezt, feltesz- 
szük az újat, másolunk; s vissza az egész. 


Sokan kérdezték már, hogy miért nem lehet eze- 
ket menet közben cserélgetni, miért kell újraindí- 
tani a gépet ahhoz, hogy új dolgokat tehessek be- 
le? Nos, erre tulajdonképpen a mi operációs rend- 
szereink nem képesek, hiszen nem tudnak mindent 
automatikusan megismerni. Bár volt már olyan is- 
merősöm (biztos sokan ismeritek Hancut), aki me- 
net közben, teljesen véletlenül kihúzta a gépből a 
rack-et, de ezt még akkor tette, mikor a gép dolgo- 
zott. Annak ellenére, hogy azt hittük, tönkrement 
pár dolog, valójában nem történt semmi, és a gép 
vígan működött az újraindítás után. Még bad sec- 
tor sem volt rajta, ami ilyenkor igencsak érthető 
lenne. 


Az első, és véleményem szerint legelterjedtebb merevlemez fiók, mely a mai számí- 
tógépes világban szinte minden nap megtalálható. Ennek van a legtöbb változata, 
akad olyan, amit zárni lehet, ami kijelez mindenféle lemez aktivitást, és van olyan 
is, ami semmi ilyennel nem rendelkezik. Ezen jelen esetben található két led, az 
egyik rögtön bekapcsoláskor világít, másik pedig akkor, ha pl. másolunk a gépen. 
Ezen is akad egy lezáró, mely igen fontos részét képezi a berendezésnek, ugyanis ha 
ezt nem zárjuk be, akkor a gép nem fogja érzékelni a meghajtónkat. Ha kivesszük a 
merevlemezt, egy kis lapka zárja be a nyílást, így nem koszolódik a gép. Ami nagyon 
tetszett, és sok hasonló rack-ből hiányzik, hogy található a hátulján egy ventillátor 
hely. Ide bárki vehetegy igen olcsó kis ventillátort, ami aztán sikeresen tudja hűteni, 
amit kell. Az egész szerkezetet úgy alakították ki, hogy a levegő könnyedén át tud 
járni mindent.... 

Ár: 3510 Ft (áfa nélkül) 
Forgalmazó: Axico Kft. ) 


Igen hasonló hozzá ez a fiók, mely kezelésében és működésében meg- 
egyezik az előbb említettel. Csupán abban tér el, hogy ezen nem egy kap- 
! csoló, hanem egy kulcsos zárószerkezet található. Míg az előbbinél min- 
denképpen le kellett zárni a fiókot, itt a működéshez ez nem szükséges. 
Csak azért van, hogy még véletlenül se tudjuk kivenni a merevlemezt a 
gép bekapcsolt állapota alatt, illetve azért, hogy otthon a kisgyerek ne 
tudja elcsenni apuci dolgait 0. Ez teljes mértékben kompatíbilis az előb- 
bivel, így mindkettőt ajánlom az érdeklődőknek. Bárhol megvásárolható. 
Ár: 2500 Ft (áfával) 


Ez a fiók nyerte el leginkább a tetszésemet. Kidolgozásában szinte semmiben sem tér el 
az eddigiektől, de van egy, számomra igen remeknek mondható tulajdonsága. Ez nem 
más, minthogy gyárilag bele van építve három hűtőventillátor, ami lássuk be, nem egy 
rossz ómen. Az előző hónapban írtam a PC hűtésről, de oda ez még nem került bele, pe- 
dig kiválóan megállta volna a helyét. A mai nagyteljesítményű merevlemezek tárolási ka- 
pacitásuktól függetlenül igencsak melegednek. Ezt nem lehet sokáig tűrni, hiszen nem- 
csak a lemez élettartama lesz sokkal rövidebb, hanem a kezünknek sem tesz jót, ha szó 
szerint megégetjük magunkat. Az első fiókhoz hasonlóan itt is egy kis lapka védi meg a 
gépet a porosodástól. Az eddig említett három fiók kialakítása megegyezik, csupán a sok 
ventillátor miatt ez egy pár centivel hosszabb. Vagyis nem lehet mindenhova betenni. 
Ezek voltak a ma (legalábbis a hétköznapi emberek körében) legelterjedtebb rack-ek. 

Ár: 4600 Ft (áfa nélkül) 

Forgalmazó: Pilot-Comp Kft. 
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A következő keret a tipikus esete annak, amit már említettem. Vagyis a saját környe- 
zetében biztos vagyok benne, hogy remekül használható, de mivel nem ez terjedt el, 
ezért sok helyen nem alkalmazható. Az eddigiekkel szemben ez nem műanyag, ha- 
nem fém alapokra épül, ami ugyan hőelvezetés szempontjából sokkal jobb, de súlya 
és kidolgozása annál merevebb. Ebben is van helye egy hűtőnek, de ezt meg kell 
venni, nem adják hozzá. Árához képest nem tud semmi különlegeset, de nekem nem 
is tetszett meg. A már jól ismert kulcsos zárószerkezettel van ellátva, hasonlókép- 
pen, mint azt fentebb említettem. 

Ár: 9040 Ft (áfa nélkül) 

Forgalmazó: Axico Kft. 


Az eddigi keretek egytől egyig IDE merevlemezékkel voltak kompatíbili- 
sek, de természetesen van más fajtája is. Az utolsó két képen látható két 
fiók, melyből az első SCSI, a másik pedig Raid keret. Ezeket már távolról 
sem arra találták ki, hogy mindennap, kényünk-kedvünk szerint, ki-be ra- 
kosgassuk a gépből. Ezeknek az élettartama nem több, mint kb. 80 csat- 
lakozás, vagyis csak a legszükségesebb esetben használhatóak, kivált- 
képpen akkor, ha pl. elromlott a merevlemez és cserére szorul. Ezek is 
fém kidolgozásúak, igen masszívak, úgy is mondhatnám, hogy törhetet- 
lenek. Bár nem tartom valószínűnek, hogy az ebbe való dolgokat bárki is 
dobálni akarná. 

Forgalmazó: Axico Kft. 

Az SCSI-s ára 14840 Ft (áfa nélkül) , a Raid Server kereté pedig 20930 Ft 
(áfa nélkül) . 

Forgalmazó: Axico Kft. 


Mint láthattuk, elég nagy a választék ezekből a szerkezetekből, persze ez még ko- 
rántsem az összes. Rengeteg változata létezik, csak a probléma az, hogy nem min- 
denki igazodik a szabványokhoz, ezért igen kellemetlen gondok adódhatnak. Azon- 
ban, mivel már mindenki észrevehette, hogy a régi jó 1.44-es floppy lemezek ideje 
lejárt, a 100 MB-os Zip drive-ok kapacitása pedig sokszor nem elegendő, itt az ideje, 
hogy jóval többen beszerezzenek valami hasonló fiókot. Persze szigorúan a szabvá- 
nyoknak megfelelően, hogy később ebből ne lehessen gond. Mivel az ilyen rack-ek 
használata során nem kell a merevlemezbe semmiféle kábelt dugnunk, ezért ezzel 
aztis kisebb mértékben védjük. Ami még megoldás lehet, az az újraírható CD le- 
mez, ami ma már igen olcsón kapható, persze már nem ennyire elérhető az az író, 
ami erre alkalmas. Addig is éljenek a mobile rack-ek! 


Elérhetőségek: 
Pilot-Comp Kft.: 321-0408 
Axico Kft.: 342-3255 ZeroCool 
Jól használható újságmellékiet CD-k: 
tárolására, rendszerezésére, kis helyen 
sok CD tárolhatólAjándéknak is kiváló! j 
CD tartó 12 db-os: 600Ft 
CD tartó 16 db-os: 650Ft 
CD tartó 25 db-os:1050Ft 
5 db termék vásárlása esetén: 
. Árkedvezmény! -100Ft/ab 


Rendelhető színek: fekete világoskék, közép- 
! b te esés ks vére lila, sel 
E an ZÖ , TÓZSASZÍn, sárga, narancssárga. 
őgenis [7 Mégrendelhetők a gyártónál 
Számítás és rudaleranika telefonon, E-mail-ben vagy levélben. 
www.elender.hu/—gyenis/ E-mail:gyemisgelender.hu ] 
7396 Magyarszék, késs u.74. Tel /fax:72/ 421-522 ] 
A megrendelt áru 1-2 napon belül átvehető! 
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szoftver 


vVVindows problérnák - Barát vagy elenség? 


A jó, arossz, és a Windows 


Most kicsit más vizekre evezünk és megtekintünk néhány, talán az eddigieknél is poé- 
nosabb problémát, melyeket szorgos, mindennapi életüket élő szakemberek hoztak 
létre. Egyáltalán miért van erre igény, illetve van-e egyáltalán? Erre próbáljuk megta- 


lálni a választ. 


z eddigiekben nyomon követhettük, 
hogy mennyi minden van egy átla- 
gos Windows felhasználó , kárára", 


esetleg miféle kellemetlenségek keringenek a hoz- 
zá nem értők feje felett. (ez távolról sem azt je- 
lenti, hogy kifogytunk a valóságos képeinkből, 
csak most ez a téma. Ja, mielőtt elfelejtem a 2-es 
CD mellékleten található néhány kép, melyeket 
kedves olvasóink küldtek el nekem...Örök hála!!! 
Így tovább, adjatok még, ebből sohasem elég J) 
Arra gondoltam, hogy most el fogok térni egy ki- 
csit a megszokott kerékvágástól és inkább az em- 
beri fantázia után megyek. Természetesen lehetet- 
len lenne bemutatni minden egyes képet, melyen 
enyhén szólva gúnyosan fogalmazzák meg az em- 


a Windowshoz 
való viszonyukat. És 
azis érthető, hogy 
amennyi idő 

alatt én megírom 
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ezt a cikket, legalább 100 új poén születik ezzel a 
témával kapcsolatban (nem évekig írom a cikkei- 
met, csupán néhány óráig!). 

Szokták mondogatni, ha az embernek nincs 
elég baja, akkor csinál magának. A jelek szerint 
ez nemcsak a valóságban, hanem a számítógépes 
világban is érvényes. Annyi ember van, aki éjt 
nappallá téve azon tevékenykedik, minél több hi- 
baüzenetet, poénos képet, nem kevés esetben 
poénos animációkat készítsen, különféle operáci- 
ós rendszerek hibáit kigúnyolva. Ez nem csak 
egyetlen Windowsunkra vonatkozik, hasonlókép- 
pen vannak Mac-es, linuxos, és még egyéb poén- 
hegyek is. Mindegyiket a megfelelő oldal ellenlo- 
vasai készítik, időt és pénzt nem kímélve. Miért 
éri meg nekik? Szerény véleményem szerint sem- 
mi - legalábbis anyagi - hasznuk nincs rajta, 
csupán jót akarnak szórakozni saját és a többi 
ember kissé elborult elméjén. Ha valaki készít 
egy ilyen képet, talán nem is sejti, hogy milyen 
gyorsan terjed az általa elkészített alkotás. A lé- 
nyeg, hogy az ötletek egyediek legyenek, de 
nincs semmi sem megszabva (hogyan is lehetne, 
igaz?). A probléma igazából ott kezdődik, hogy 
lassan nem lehet megkülönböztetni, melyik ké- 
pen látható hibaüzenet valóságos, melyik a kita- 
láció. Néha annyira természetesnek tűnnek az 
ilyesfajta ,találmányok", hogy az ember komo- . 


"Beállítások 


ferersaréseressás 


e (Ez a kérdés ne jelenjeri! 
meg tőbbeb d 


essrseserreseet 


I e kornolvani 


vigyázat! ön súlyos közlekedési balesetet szenvedett. 
Kivárúja, hogy a légzsák felfúvódjon? 


lyan várja, mikor ; 
jelenik meg a kép- ; 

ernyőn az üzenet. Velem már többször előfordult, 
hogy valakitől kaptam egy képet, amit állítása 
szerint ő készített, azonban hamar rá kellett jön- 
nöm, hogy-ez csak félig-meddig igaz. Ő ugyanis 
azt csinálta, hogy egy átlagos kis üzenet néhány 
szavát nemes egyszerűséggel megváltoztatta, ez- 
zel új értelmet/értelmetlenséget adott az egész- 


1 Eza kérdés csak baleset 
esetén jelenjen meg, 


c Ez a kérdés minden 
indításkor jelerjeri meg; 


szranákáló (Mem . Talán ] . Mégsemem [/ . Súgó J 


Inkább még egy sört kérek. 
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nek. A lényeg az, hogy nem muszáj foly- 
ton folyvást valami újat keresni, hanem 
a már jól ismert üzeneteket kell egy ki- 
csit megváltoztatni. Olyanra gondolok 
pl. mint a számítógép leállításánál meg- 
jelenő: ,Most már kikapcsolhatja a szá- 
mítógépet" szöveg átírását. Egyik ked- 
vencem a , Most már kinyithatja a sze- 
mét" feliratú remekmű. Persze létezik még az a 
verzió is, ha az eredeti kép nem a kikapcsoláskor, 
hanem a gép indulásakor jelenik meg. Ezt úgy te- 
hetjük meg, hogy a Windows könyvtárban talál- 
ható "logos.sys"-t átnevezzük "logo.sys"-re, majd 
kitesszük a c: könyvtárba. Ezzel ismét kigúnyol- 
tuk a Windowst, hiszen már az operációs rend- 
szer indulásakor arra kér minket a számítógép, 
hogy kapcsoljuk ki. Ezt rengetegen csinálják, hi- 
szen nem ártanak a gépnek, viszont saját közér- 
zetükön mindenképpen javítanak, ha egy jó po- 
énnal indul a gép. Persze a lehetőségek száma ki- 
meríthetetlen, a legkülönlegesebb alkotások va- 
lósíthatók meg, szinte semmi sem szab határt. 
Több esetben, nyomdafestéket nem igazán tűrő 
(legalábbis a GameStarban nem), sokszor por- 
nográf (0) jelenetekben is képesek bizonyos 
dolgokat kigúnyolni. Ez nem baj, ami érdekes, 
hogy mennyire elszántak az alkotók, mikre képe- 
sek csupán azért, hogy többszáz, nem kevés 
esetben több százezer ember néhány napig ne- 
vessen egy poénon. Megéri vajon? Ha valaki 

ezen gondolkodik, annak nem ajánlatos ilyen 
témában alkotnia, hiszen már az elején kételke- 
dik saját sikerében. Ha eszébe jut valami poén, 
egyszerűen csak , papírt" kell ragadnia, és lesz, 
ami lesz... 

Többen már az esztelenség határát sem húzzák 
meg ott, hogy egyszerű kis képeket készítenek. 
Megjelennek lassacskán a több perces gif, avi és 
egyéb animációk, melyeken a további borzalma- 
kat tekinthetik meg a rajongók. Nem egy esetben 
már az is megtörtént, hogy több híres zenekar si- 
kerszámának dalszövegét átalakították mindenfé- 
le szoftverellenes, bár annál rímesebb borzalom- 
ra. Meglepően tapasztaltam, hogy ezekkelis ren- 
geteget foglalkozik az unatkozó ember, ugyanis a 
hasonlóság valami fantasztikus. Ugyanez jelent- 
kezik animációkban. Megesik, hogy több, filmből 
ismert emlékezetesebb jelenetbe az újra alkotó, 
szerény poénosságát felvillantva például kicseréli 
a színészek kezében lévő szoftveres dobozokat 
mondjuk Windows feliratúakra. Ezzel aztán telje- 
sen új szemlélettel jelenik meg a bejátszás. 

Egyáltalán miért engedik ezt a cégek, élükön 
a Microsofttal? Csak bele kell gondolni, hogy 
egyrészt óriási ingyen reklám nekik (függetlenül 
attól, hogy néha milyen kiábrándító utálattal 


gamestardidg.hu 


Plzaze, press ! 
ta. cortire... 


sejtelme sincs arról, mi fán terem a számí- 
tógép. 

Vége lesz ennek valaha? A kérdésre bátran 
mondhatom, hogy nem. Semmi szükség arra, 
hogy ezeknek terjedését megpróbálják meg- 


szólnak a dolgokról), másrészt pedig próbálnák akadályozni (nem mintha akarnák), mint tudjuk, a 
meg csak betiltani. A tapasztalat az, hogy hava- nevetés az egyik legjobb orvosság. Bár azis lehet, 
lamit meg akarnak akadályozni, annál jobban. " hogy hamarosan annyi szellemességgel találkozha- 
terjed, annál többen akarják csinálni. Erre talán tunk majd, hogy a nevetésbe betegszünk bele, de 

a legjobb példa a mostanában is hatalmas ütem- —— amíg ez nem történik meg, remélem, folyamatosan 
ben terjedő MP3 őrület. Azt is be akarják szüntet- tudnak majd terjedni az ilyen poénok. 

ni, amit valószínűleg a fél emberiség ellenez. ZeroCool 


Ezért aztán sze- 
rintem nem is 
akarnak semmi- 
féle ellenkam- 
pányt indítani. 
Az ilyen és ehhez 
hasonló kis gra- 
fikáknak, animá- 
cióknak, több 
esetben zenék 
segítségével az is 
megtudja, mi az 
a Windows, aki- 
nek halvány lila 
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Microsoft-sztori 


Elszakadás 


Milos Forman első amerikai filmje és a jelen cikk témája között az a közös, hogy vala- 
mely, küszöbön álló nagy változásról szól, illetve figyelmeztet, illetve... Mindegy. A Mic- 
rosoftot előbb-utóbb ketté fogják vágni, de ha nem, akkor sem lesz már soha ugyan- 


olyan, mint eddig volt. 


alán kezdjük az erényekkel. Ha a Win- 

dows nem lett volna egyeduralkodó 

a PC-n, akkor az egész internetfor- 
radalom nem történt volna meg. Bizony. Nem 
a TCP/IP, nem a nyílt szabványok, nem az ingye- 
nesség az alapja annak, hogy a Világháló készen és 
nyitva áll a nemsokára talán félmilliárdnyi PC-tu- 
lajdonosnak, hanem a Microsoft monopóliuma. 
Még a legelvakultabb Microsoft-gyűlölők is — akik 
egyébként igen gyakran az Antikrisztus termékei- 
nek használatával keresik mindennapi kenyerüket — 
elismerik, hogy az egymásra következő Windows- 
nemzedékek egyre jobbak lettek. A Windows 3.1x 
legalább egy olyan problémát megoldott, amire a 
DOS - a Windows alapja, gyökere, motorja még 
mostis, ugye, nagy szakértők?! — soha nem volt ké- 
pes: a DOS-os alkalmazások közötti biztonságos és 
gyors átkapcsolást. Amúgy mellesleg alkalmazások 
milliói születtek rá, szép nyugodtan és erőteljesen 
sírba tette a hagyományos kiadvány-előállítást, az 
Apple vezetőségével karöltve háttérbe szorította 
a Macintosh-t, valamint lesöpört a porondról két, 


Bsz 
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a korát megelőző 32 bites, grafikus többfeladatos 
operációs rendszert, a NexXTStepet és az 05/2-őt. 
Idén lesz 5 éves a Windows 95, amely megtanítot- 
ta a népeket arra, hogy egy időben több dolgot is 
működésben tarthatnak - annak ellenére, hogy 
többfeladatossága nem rendszer- hanem alkalma- 
zásközpontú. Utódai, a Win98 és legújabban 

a WinME (Millennium Edition) a játék-célgépekkel 
egyenrangú szórakozási platformmá tették a PC-t. 
(Amihez azért egyes hardvergyártók is tettek 
egyet s mást, például egy alig ismert Intel nevű 
cég, a grafikuskártya-gyártók, és az őket kiszolgá- 
ló Microsoft DirectX szoftvercsatoló. ) 

Időközben fölnövekedett a Windows NT, amellyel 
még a nagyobb szervezeteket hagyományosan ki- 
szolgáló IBM sem tudott jobbat tenni, mint hogy 
kihasználja: összes szoftverének megírta az NT-s 
változatát, összes számítógépét alkalmassá tette 
ezen gépekkel való kapcsolattartásra, és kifejlesz- 
tett olyan gépeket, amelyek az NT-t használva ver- 
senytársai illetve kiváltói a saját hagyományos ter- 
mékeinek. 


Amúgy csendben pedig köztudottá válik, hogy 

a Windows 2000 munkaállomás-változata gyor- 
sabb valamivel, mint az NT, kiszolgáló változatai 
pedig szintén fürgébbek és megbízhatóbban inter- 
neteznek annál. Hogy miként váltja fel a nagygép- 
szerű rendszereken az NT-t, az még a jövő zenéje. 
És bármelyik Windows változat alatt változtatás 
nélkül futtathatók maradtak a legarchaikusabb 


ZAJA 
sz SZÉ eÉS 9 § 
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DOS- és az előző windowsos alkalmazások mind - 
ami nem mondható el a köldök-, mellbimbó- 
(esetleg fülcimpa-) ékszerekhez és tetováláshoz " 
hasonlóan ma divatos Linuxokról, amelyek még 
egymással sincsenek közel sem hasonló barátság- 
ban, annak ellenére, hogy a Világháló működésé- 
ben mekkora szerepet játszanak. 


A per 

Amint éppén a Microsoft kontra Igazságügy-mi- 
nisztérium per kapcsán világszerte köztudottá 
vált, Amerikában nem bűn monopolhelyzetre töre 
kedni, azt megszerezni, és abból előnyt húzni. 
Visszaélni vele:viszont az. 

Hivatalosan és hitelesen megállapították, amit az 
informatikai szakmában már sok (legalább 8) éve 
tudott mindenki: a Microsoft visszaélt monopol- 
helyzetével. 

Megzsarolta a PC-gyártókat, hogy ha nem az 
Internet Explorer az alapértelmezésű böngésző 

a gépeikre előre telepített Windows-ban, akkor lé- 
nyegesen drágábban, vagy egyáltalán nem juthat- 
nak hozzá OEM-alapon a Windows-hoz. Nem hozta 
nyilvánosságra az összes megvalósított, és a saját 
alkalmazásaiban kihasznált eljáráshívási lehetősé- 
get. Egyszerűbben: a WinWord, az Excel, az Access 
mélyebben és hatékonyabbán használja ki a Win- 
dows beépített lehetőségeit, mint a külső cégek 
programjai. Sok olyan objektum van, amelyeket 
Visual Basicból vagy C-ből nem lehet elérni. Egybe- 
építette a böngészőt az operációs rendszerrel, 
hogy annak piaci részesedése révén a böngészőpi- 
acot és a Világháló technológiáját közvetlenül be- 
folyásolhassa. : 

Mindezek miatt a bíróság úgy ítélkezett, hogy 
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Microsoftot két részre kell választani, operációs- 
rendszer- és alkalmazásfejlesztő vállalatokra. 
Mindkettőnek be kell tartani a , tisztességes piaci 
viselkedés" részletezett szabályait, amit egy erre 
a célra létrehozott felügyeleti szerv fog ellen- 
őrizni. 

Pillanatnyilag az a helyzet, hogy a Microsoft meg- 
fellebbezte ezt az ítéletet, legújabban pedig az 
ítélkező bíróság egy ritkán alkalmazott jogsza- 
bályra hivatkozva nem az illetékes feljebbviteli 
hatósághoz, hanem közvetlenül a Legfelsőbb Bíró- 
sághoz továbbította az ügyet. Következésképpen 
a Microsoftnak a , viselkedési" szabályokat nem 
szeptember 1-től, hanem a meghatározatlan jövő- 
ben kell betartania, amiképpen a szétválás is bi- 
zonytalan időre elhalasztódott. 

Szerintem ebben a folyományban is tükröződik az 
amerikaiak ellentmondásos viszonya a Microsoft- 
hoz: miközben a többség elismeri, hogy bűnös és 
helytelen módon tevékenykedik, büszkék is arra, 
hogy a világ legnagyobb, leggazdagabb és legbe- 
folyásosabb cége amerikai. Ennél fontosabb, hogy 
egy olyan céget, amelynek működése súlyos ha- 
tást gyakorolhat az informatika fejlődésére, nem 
szabad felelőtlenül és meggondolatlanul átszerve- 
zésre kényszeríteni. 

Igen fájó és valóban széles hatású jelenség, hogy 
idén kora tavasszal, körülbelül azzal egy időben, 
amikor a bíróság nyilvánosságra hozta elmarasz- 
taló ténymegállapításait, a teljes informatika tőzs- 
dei értéke mintegy a felére csökkent, és bár azóta 
a gyógyulás jelei mutatkoznak - emelkedik az in- 
dex -, messze nem állt vissza a korábbi állapot. 
Becslések szerint az IT piac 1,2 - 1,5 billió (ezer 
milliárd) dollárral ér kevesebbet, mint a ,földcsu- 
szamlás" előtt. A befektetők felébredni látszanak 


Jang Jozs 


a ,dot.com" mámorból, tömegével menne tönkre a 
kisebb internetes vállalkozások. Gyakorta idézett 
szám, hogy Bill Gates mintegy 42 milliárd dollárral 


. lett szegényebb. (Kicsit ránk is vonatkozik, hogy 
. Soros György az események következtében vissza- 


vonult a kockázatitőke-piacról.) 

Maga a Microsoft most is boldogan kihasználja 
helyzeti előnyét: Steve Ballmer vezérigazgató min- 
den lehetséges fórumon hangoztatja, hogy a fel- 
osztás meggátolja a céget az innovációban, és 
minden bizonnyal drágítani fogja termékeket. 
(Bill Gates nemrég visszavonult cége operatív irá- 
nyításából, jelenlegi beosztása: elnök és szoftver- 
stratégiai vezető.) Figyelembe véve a Microsoft 
eddig tanúsított erkölcsiségét, nehéz ezekben 

a megnyilatkozásokban nem fenyegetést hallani: 
ha szét mertek vágni bennünket, a szoftverek 
még rosszabbak és még drágábbak lesznek." 

A Microsoft termékei már most 2-2,5-szer drágáb- 
bak, mint a piacon egyelőre létező alternatív 
szoftverek, részben azért, mert a konkurensek 
meg árcsökkentéssel próbálkoznak részesedéshez 
jutni. Becslésem szerint e tényező nélkül , csak" 
70 -150 százalékos lenne az árelőny. A magasabb 
költség sokszor nem is a közvetlen számlaösszeg- 
ben jelentkezik, hanem a kedvezőtlen licencelési 
gyakorlat következménye. 


További bűnök 
Ennél több is terhelhetné a Microsoft lelkiismeret- 
. ét, ha lenne neki olyan. (Mint alább kifejtem, ép- 
pen az a legfőbb bűne, hogy nincs...) Hozzá kel- 
lett szoknunk egy-két olyan dologhoz, amelyek 
egy más tér-idő kontinuumban esetleg nem lettek 
volna kötelezők. Például a vírusokhoz. 
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Miközben ronggyá perelik a Napstert azért, mert 
nem zárja ki, hogy használói jogellenesen is ter- 
jesszék a zenéket, nem tárgya a Microsoft elleni 
pernek, hogy a Windows és az Outlook lehetővé 
teszi olyan programok működését, amelyek által 
okozott károk dollár-milliárdjait lázasan számol- 
ják a technikai bulvárlapok. 

Mert a licencszerződések kizárják a szoftverek 
használata által okozott károk fölötti felelőssé- 
get. Ha nem tennék, nem lenne szoftveripar. 
Ugyanaz a szolgáltatáskészlet, amely lehetővé 
teszi, hogy könnyen és gyorsan lehessen egyedi 
alkalmazásokat írni Windows alá, nem zárja ki, 
hogy rosszindulatú programok is születhesse- 
nek. De azért tehetne a Microsoft egy-két köny- 
nyű csuklómozdulatot annak érdekében, hogy 
legalább a makróvírusok egyszer s mindenkorra 
kihaljanak. Nagyobb marketinghaszna lenne eb- 
ből, mint amekkora presztízsveszteséget jelente- 
ne, hogy nem lehetne automatikusan induló 
makrót tenni egy Word- vagy Excel-dokumen- 
tumba. De miért érdekelné a Microsoftot a 
presztízs, 85 százalék fölötti piacrészesedés bir- 
tokában? 

Teljesen természetes, hogy a gé- 
pek naponta, hetente vagy időn- 
ként lefagynak, tessék menteni. 
A Mercedesnek meg kellett vál- 
toztatni az A1xx család futómű- 
vét, mert ha túl vadul vezették, 
hát fölborult. Közmondásos az az 
eset, hogy pert nyertek (persze 
Amerikában) egy mikrosütő- 
gyártó ellen azért, mert nem 
tüntette fel a használati utasí- 
tásban, miszerint élő állatot nem 
szabad a mikróban szárítani... De 
a szoftver nyugodtan fagyogat- 
hat. Az más állatfaj. 

Persze, a Windows a rossz minő- 
ségű alkalmazások miatt rogyik 
össze mindig. Amelyek új meg új 
változatait olyan gyorsan kellett 
piacra dobni, hogy a tisztességes 
fejlesztésre nem maradt idő. 
Nem beszélve a kétes minőségű 
és teljességű dokumentációról. 
Arra sem a Microsoft kénysz- 
erítettea cégeket, hogy három- 
évente cseréljék ki a teljes szá- 
mítógép-készletüket — egymást 
vadították a szoftverek frissíté- 
sével, igaz? 

A Microsoft vezette be (és ezzel 
követésre kényszerítette a többie- 
ket) azt a gyakorlatot, hogy kön- 
nyebb és eredményesebb a szoftverfejlesztés lát- 
szatát kelteni, mint valódi technológiai újdonsá- 
gokat bekódolni a verziókba. Ki kell emelni né- 
hány, viszonylag kevés kódolást igénylő új szol- 
gáltatást, ezeket sulykolni, miközben az előző 
változat hibáit ki lehet foltozni a háttérben. Ez 
a viselkedés lecsökkentette a kereskedelmi 
szoftver, mint piaci objektum erkölcsi értékét, — 
bocsánatos bűnné téve a jogtalan használatot. 
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Az áremelés meg egyre jövedelmezőbbé tette a 
kereskedelmi méretű hamisítást - aminek előtér- 
be hozása indokolja az áremelést. Ügyes, nem? 


innováció — invenció 


Hasonló hangzású a két szó magyarul és angolul is, 
de a jelentésük más. Innováció: alkalmazásba ven- 
ni, működtetni, használni valamit, ami eddig nem 
volt előtérben; invenció: lelemény, találékonyság, 
művészi alkotóképesség, ötlet, találmány. 

Herczeg Tamás, a Microsoft Magyarország igazga- 
tója egy alkalommal nyilvánosság előtt kifejtette: 
cége nem tipikusan olyan, aki egyedül berohan a 
dzsungelbe, felkutatja és elejti a tigrist, majd ha- 
zacipeli a faluba. Valóban. Inkább megvárja, míg 
valaki mindezt kockázatvállalás és áldozatok árán 
véghezviszi, majd nyugodtan és alaposan minden- 
kinek elmeséli, hogy végre meghalt az emberevő 
tigris, és ez milyen jó. 

Az emberek pedig arra emlékeznek, hogy a Micro- 
softtól tudták meg a jó hírt. Ténykérdés, hogy ak- 
kora rendszerekben, mint a Windows vagy az 


Office, tömérdek eredetiség és kreativitás rejtezik. 
De az is tagadhatatlan, hogy a Windows alapvető, 
szembeötlő tulajdonságait, a Word újabb és újabb 
szolgáltatásait rendre nem a Microsoft találta ki. 
A grafikus kezelőfelület, mint olyan, nem a Micro- 
softban született. Nem a Microsoft találta fel sem 
a Start menüt, sem a jobbgombos menüt. 

Tényleg nem tudom, hogy egy olyan világban, ahol 
az eredeti alkotó személye egyre kevésbé fontos, 


mennyire érdemes egyáltalán ilyet fölemlegetni. 
Talán elég ennyi: figyeljünk fel arra, hogy míg egy 
festmény, egy klasszikus zenemű legfőbb attribú-. 
tuma a szerzője, a filmeket a rendezők és a fősze- 
replők jegyzik, szó sem esik sem a forrásművekről, 
sem a forgatókönyv-írókról, a dalokra meg kizáró- 
lag az előadójuk jellemző, jószerivel meg sem le- 
het tudni, ki írta zenét, szöveget. (Ki a fene az 

a kétismeretlen név a CD-borítón, ugyé?) 

De azt sem tudom, hogy a Microsoft-Opsyst 
és/vagy a Microsoft Apps-t (vagyis az MS feldara- 
bolása utáni két utódcég - RP) mi tartja vissza at- 
tól, hogy akár kitaláljon valami újat — vagy meg- 
vásárolja, ahogy eddig is tette. § 


A nagyság átka 
Azt mindenhol gond nélkül leírják, én is megtet- 
tem: a Microsoft részesedése a PC-k operációs 
rendszereinek piacán több mint 85 százalékos, vi- 
lágszinten. Azt már kevesebben hangsúlyozzák, 
hogy ez több mint 250 millió termékpéldányt je- 
lent, hogy ez tartja működésben az internet nevű 
kulturális és gazdasági világjelensé- 
get, és hogy ekkora jelentőségű és 
kiterjedésű monopóliuma még soha 
senkinek nem volt a történelemben. 
Vagyis a Microsoft egy különleges 
képződmény. 
Vonakodva, vegyes érzelmekkel és 
eredménnyel bár, de maga az Egye- 
sült Államok fölvállalja azt a felelős- 
séget, amit a világ legerősebb és 
leggazdagabb államának státusa je- 
lent. Ezzel szemben a Microsoft 
(képviselői) mind a mai napig azzal 
érvel(nek), hogy ugyanolyan elbírá- 
lás jár neki (a cégnek), mint bárki 
másnak. Nem! Nem volt, nincs, és 
most már biztosan nem is lesz soha 
olyan súlyú vállalat, mint a Micro- 
soft. Nem lehet előre megfontoltan 
és nyereségvágyból az egész világ 
arcába hazudni (na jó, túlozni, el- 
hallgatni, csúsztatni, fenyegetni), 
hogy a Windows az egyetlen és az 
Office a mi boldogságunk záloga. 
Talán nem ártana egy kis szerény- 
ség. Talán be lehetne jelenteni, hogy 
mához csak három év múlva lesz 64 
bites Windows és hozzávaló Word - 
kevesebb, mint 10000 változtatandó 
sorra utaló megjegyzéssel a forrás- 
kódban. Talán még egy kis elisme- 
rést is kiváltana a legkarcosabb gyű- 
lölködőkből egy olyan linuxos és na- 
tív Word-változat ingyenes kibocsátása, amely hi- 
bátlanul kezelné oda-vissza a Unicode-os doku- 
mentumokat - mert egyszeriben kihúzná még azt 
a kis talajt is mind a StarOffice, mind a Corel 
Office for Linux alól is. 
Szerintem az egész (IT) világnak jobbat tenne leg- 
alább két szimpatikus cég, mint az az egyetlen 
gyűlöletes. 

-czy- 
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mó 


Shareware-freeware 


Hálójárművek 


Talán már nem is érdemes webböngészőkről írni. Talán nincs is már más, 
csak a Microsoft Internet Explorer, igaz? Azt meg mindenki ismeri. Mégis 
megkíséreltünk a , böngésző" kulcsszó alatt más szoftverekre lelni, vegyes 


sikerrel. 


ötelességszerűen meg kell emlékez- 

nünk a történelmi elődökről. Még ma 

is létezik, némi turkálás után letölt- 
hető az amerikai National Center of 
Supercomputing Applications (NCSA) Mosaic nevű 
böngészője, amelynek elődje volt minden böngé- 
szők anyja. Szintén letölthető, sőt akár használha- 
tó is a World Wide Web Consortium (W3C) Amaya 
nevű programja, amely valamelyes késéssel ugyan, 
de követi a HTML változásait. Létezésének egyedüli 
célja, hogy referencia-szoftverként szolgáljon: ha 
egy weboldal ebben és az összehasonlított más 
böngészőben azonosan jelenik meg, akkor megfe- 
lel a W3C előírásainak. Ha minden szabványos 
HTML-oldal azonosan jelenik meg az Amayában és 
a vizsgált böngészőben, akkor utóbbi W3C-kom- 
patíbilis (előírásszerű). 

Nos, ilyen böngésző pedig nincs, sem az Amaya, 
sem a Mosaic nem felel meg a mai szokványoknak, 
lassúak, és számos, immár kötelességszerűen el- 
várt szolgáltatás hiányzik belőlük, amelyeket pedig 
megvalósítanak, azok használata kényelmet- 
len(nek tűnik a Windows-alkalmazások minden ha- 
táron túlhaladt, ezért agresszív szolgálatkészség- 
éhez képest). 


A huszonharmadik 


Hajlamos lenne az ember lelkesen tapsikolni, hogy 
milyen okos, milyen ügyes ez a 2 megabájtos prog- 


ramocska, ha nem derülne ki róla, 
hogy tulajdonképpen a Microsoft 
Windows operációs rendszerekbe 
bűnös módon , bedrótozott" 
Internet Explorer kódját hívja meg. 
Ennél fogva böngészési képességei 
is pont ugyanolyanok, mint az 
Exploreréi: valamivel gyorsabb, 
mint a Netscape, támogatja a stí- 
luslapokat, stb, stb. 

Nem valósítja meg az Explorer 
összes szolgáltatását, például nincs 
benne History, nincs kapcsolat- 
mentes (offline) böngészés és 
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prog. Hú Hi 


egyebek, viszont egy helyett három 
webcím (Home, Extra Home1, Extra 
Home2) szerepel az eszközsávon, 
egy gombbal lehet eltünteti a fölös- 
leges kezelőelemeket és teljes képernyőre nyitni az 
alkalmazást, és ki lehet íratni az aktuális szerver IP 
címét. (Lásd a vonatkozó képet.) Ennyi akár megis 
érné, de azért az 5 dolláros regisztrálási díjért 2 
percenként ránk förmed, hogy még mindig csak a 
shareware változatot futtatjuk, továbbá ha jó 
(rossz) sorsunk helyettesítő (proxy) vagy védőgát 
szerverrel áldott (átkozott) meg, akkor mindig 
ugyanaz az IP cím fog megjelenni az állapotsorban. 
Mivel pedig az Internet Explorertől nem leszünk 
képesek megszabadulni, a legjobb, amit tehetünk, 
hogy kihasználjuk. Például olyanformán, hogy nem 
az Explorerrel járjuk a webet, hanem 
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valamely olyan mutánsával, mint 
például a 23rd Browser - ez a pilla- 
natnyilag méltatott mű , becsüle- 
tes" neve... 

(Ha rááldozunk néhány napot az 
életünkből, hogy a weben kiturkál- 
juk, hogyan kell a Win98-ból kiirta- 
ni az Explorert - kulcsszó: , Windows 
98 Light" - , és végre is hajtjuk a 
műveleteket, akkor elérhetjük, hogy 
a 23rd Browser, és alant ismertetett 
szellemi rokonai nem fognak futni 
gépükön, továbbá a WordPad nevű 
dokumentumszerkesztőcske nem 
fogja beolvasni a Word97 dokumen- 
tumokat.) 


NetGuest 


Jelen ismertetések alkalmával kide- 


Keresni a 0ubecity Netüuest nevű, Internet Explorer-alapú böngé- 


szőjével lehet e legkönnyebben 
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rült, hogy a share- és freeware bön- 
gészők két élesen különálló cso- 


A 23rd Browser normál, és teljes képernyős állapota. Ez, és az IP cím 
kijelzése a szoftver megkülönböztető jegye 


portra oszthatók: vannak, amelyek igénylik az 
Internet Explorer jelenlétét, mások meg nem. 
Utóbbiakat független böngészőknek fogjuk nevez- 
ni. A Netüuest szintén nem független. Azaz böngé- 
szési képességei szintén azonosak az Exploreréivel, 
így nem kell foglalkoznunk velük, elegendő, ha 
csak a különlegességekre koncentrálunk. (Ha az 
Olvasó kipróbálja ezeket a böngészőket, ne csodál- 
kozzon, amikor kiderül, hogy nemcsak a kódon, 
hanem a legutoljára látogatott és a kedvenc web- 
helyek listáján is osztoznak az Explorerrel...) 

Nos, a Netüuest szimpatikus módon a keresést 
könnyíti meg azzal, hogy egyrészt számtalan kap- 
csot ad témakörökre osztva, másrészt, ha meg- 
adunk neki egy keresési feltételt, akkor az összes 
általa ismert keresőgépen végigfuttatja, és az 
eredményt könnyen fölkereshető , füles" ablakok 
formájában tálalja elénk. Egy óra netguestes ször- 
fözés után tulajdonképpen akár javasolhatjuk is, 
érdemes elsajátítani a szokásostól eltérő kezelőfe- 
lület használatát, keressük tehát fel bátran a leg- 
frissebb változatért a gubecity.com webhelyet, ha 
nemis töltjük le, élvezhetjük a szép grafikát. (A 
lapzárta frissességű változat természetesen ott 
van a CD-n) 


NetCaptor 

A jelen választék legszimpatikusabb Explorer- 
függő böngészője a Stilesoft NetCaptora lehetne, 
ha ingyenszoftver lévén nem próbálná minden- 
áron begyömöszölni a felhasználót (e-mail és fizi- 
kai címét) valamiféle Web3000 konzorcium cím- 
jegyzékébe. (Igaz, előre jelzi, hogy ebből a rek- 
lámból él.) 
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Kicsi sokat reklámoz, mégis nagyon jól használható a füles ablakokkal dolgo- 


zó, offline módban is használható Stilesoft NetCaptor 


Ettól eltekintve két egyedülálló (legalábbis a szer- 
ző számára eddig ismeretlen) szolgáltatást nyújt: 

— ,flyswat" néven félautomatikusan felépít és 
karbantart egy hivatkozáskészletet, amelynek se- 
gítségével a weboldalak szövegében kijelöli azokat 
a szavakat, amelyekhez más kapcsokatis rendelt. E 
szavakra kattintáskor természetesen külön füles 
ablakot nyit a vonatkozó webhelyek számára 
(ugyanúgy füles ablakokkal dolgozik, mint a 
Netüuest, de a fülek itt alul találhatók...) 

Kellő önmérséklet birtokában a dolog igen hasz- 

. nos, mert nemcsak azokra a weboldalakra ugorha- 
tunk, amelyekre szabványos kapocs mutat, hanem 
a saját érdeklődésünk szerinti , flyswat" helyekre 
is. (Az önmérséklet a , flyswat" kulcsszavak és a 
hozzájuk csatolt webcímek száma vonatkozásában 
szükséges...); 

- voltaképpen a spanyolviasz feltalálásával 
egyenértékű - tehát szükséges és hasznos - , hogy 
rendszeresen fölkeresett webhelyeinket csoportok- 
ba szervezhetjük. E csoportokat egy kattintásra 
egy fülesablak-készletbe behívja a NetCaptor. Miu- 
tán Explorer alapokon nyugszik, tehát élő kapcso- 
lat nélkül - offline állapotban - a gyorstárban 
(cache-ben) megőrzött utolsó állapotot is tovább- 
vagy újraolvashatjuk. Modemes webjárók számára 
mennyei szolgáltatás! Akinek állandó kapcsolata 
van, természetes, hogy a CaptorGroup (ez a szol- 
gáltatás neve) aktuális állapota jelenik meg. 

Kifejezetten kellemes élményt nyújtott a 
NetCaptor, még az ablak jobb felső sarkán zebegő 
reklámotis el lehetett viselni a kedvéért. 


Opera 

Utoljára hagytuk a nálunk legismertebb, alternatív 
és független webjáró programot. Már nem követhe- 
tő vissza, hogy mikor került a köztudatba, több éve 
a hazai IT magazinok CD-inek szabványos tartalma. 
Pillanatnyilag a 4.0-ás változat utolsó bétafázisá- 
nál tart, tapasztalatunk szerint épp csak kicsit haj- 
lamos az összeomlásra. Ebben és még rengeteg 
más, hasznos tulajdonságban, szolgáltatásban 
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gazdagabb, mint a szerző 
által legutóbb vizsgált 1.7- 
es. Az Opera önálló, sem a 
Netscape, sem az Explorer 
nem szükséges a működé- 
séhez. 

Legjellemzőbb tulajdon- 
sága, hogy a felhasználó 
által vezérelhető számú 
böngészőablak lehet egy- 
szerre nyitva. (Szakértőb- 
beknek: kihasználja a 
Windowsok MDI - multiple 
documentinterface, több 
dokumentum egyidejű ke- 
zelését lehetővé tevő — 
szolgáltatását.) Mint azt a 
tapasztalt hálójárók már 
tudják, egyetlen modemjü- 
ket úgy tudják jobban ki- 
használni, ha egyszerre 
több internetkapcsolatot 
nyitnak. Például amíg az egyik webhely éppen hí- 
meződik kifele, közben folytatódhat a letöltés egy 
másikról, meg lehet nyitni egy harmadikat, és fej- 
lett, többfeladatos operációs rendszerünk valamint 
többszálú működésre felkészített böngészőnk meg- 
állás nélküli munkára fogja modemünket. Tapasz- 
talat szerint 3-5 egyidejű kapcsolat még nem las- 
sítja számottevően egyiket se, mert nem a modem 
sebessége a szűk keresztmetszet, hanem vagy szol- 
gáltatónk sávszélessége, vagy a látogatni kívánt 
webhely foglaltsága. Ezt a fajta  webezést támogat- 
ja a legmesszebbre menőkig az Opera többdoku- 
mentumos felülete. 


JAT JOZS 


Egy másik megkapó lehetőség az Operában, 
hogy az F11 gombra az aktuális dokumentumot 
(éppen böngészett weboldalt) , faltól-falig" teljes 
képernyőre nyitja, a megjelenítő összes képpontja a 
weboldalt fogja mutatni. Nincsenek eszközsávok, 
gombok, semmi, ami nem a weboldal, amelynek 
kapcsai, gombjai, kapocsképei és egyéb interaktív 
elemei természetesen működnek, és az oldal gör- 
gethető marad. A szabványos Ctrl-F6 billentyűzés- 
sel lehet a dokumentumok (weboldalak) között 
váltani, Alt-Tab-bal meg el lehet érni az Operával 
együtt futó más alkalmazásokat. Mindezek megbíz- 
hatóan és stabilan működnek, ami azért nem telje- 
sen szokásos a full-screen állapotot kihasználó al- 
kalmazások körében. (Újabb F11-gyel lehet vissza- 
térni a normál állapothoz.) 

Nem kevésbé hasznos az Opera zoom szolgálta- 
tása: az ablakok jobb alsó sarkában található szá- 
zalékos lehulló listában állíthatjuk a nagyítást ki- 
sebbre-nagyobbra. Kezdő, vagy ennél csak némileg 
tapasztaltabb internetezők felbecsülhetetlen érté- 
kűnek fogják találni az Opera kimeríthetetlen, té- 
makörök szerint tagolt kapocskészletét is. 

A vizsgálódás során az Opera 4.0 utolsó bétavál- 
tozatának egyetlen, de igen súlyos negatív tulaj- 
donságára derült fény: 2000. augusztus 1-én be 
fogja fejezni működését, és azon túl csak a végle- 
ges változat lesz hajlandó mindazt nyújtani, amiért 
megszerette az ember - 39 dollárért. Ha biztosan 
tudhatnánk, hogy a végleges Opera 4 tényleg soha 
nem omlik össze, és második indiításra is ugyan- 
oda teszi az ablakait, ahol voltak (ha már van Save 
Windows opció) , meggondolandó volna a 11000 fo- 
rintos szoftverbevásárlás. 


czy 


GNÁKEKÁA KN ÉRA Sega De 


GamesStar 


áz 


Theme Park World 


Az Opera 4.0 veszélyes ellenfele lehetne az elterjedt böngészőknek - ha azok nem lennének elterjedtek ;-) Így 
csak a kiváltképp vájtfülúek fogják fölfedezni, hogy mennyivel jobb, mint a Netscape (beépített levelezője is 
van), és hogy teljesen érzéketlen a VBA vírusokra, mert független az Internet Explorertől 
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levelezés 


Mélyen tisztelt olvasóközönség! 


Szép jó reggelt mindenkinek! A mostani Arénát leredukáltuk egy oldalasra, ami részben annak köszönhető, hogy mérhetetlen lustaságomban még a levelekre 
is rest vagyok válaszolgatni, a másik ok pedig az, hogy RP úgy gondolta, hogy mindenképpen adjunk helyet a másik oldalon lévő olvasói hozzászólásnak. 
Úgyhogy nem is foglalom tovább az értékes papírt, nesze nektek... 


Hello GAMESTAR !!! Üdv minden szerkesztőnek !!! 


Az újságotok nagyon tetszik. Nincs olyan hónap, 
hogy ne venném meg. A CD melléklet is KIRÁLY, bár 
ezzel kapcsolatban van némi gondom. Anno, ami- 
kor még Pc-X néven működtetek volt a CD-n egy 
olyan rovat, hogy OLVASOKK. A zenéket nem is hiá- 
nyolom belőle, de pl. volt egy srác, aki rendszere- 
sen küldött be képeket a legújabb játékokról és né- 
ha felfedezhettünk egy-két Toca2 vagy Viper Racing 
Carskin-t. Szeretném, ha újraélesztenétek a dolgot! 
Más: 

Miért nem töltötök le Need For Speed 4 HS autókat? 
Anno, amikor még volt netem egy csomó olyan autó 
volt, amit nem tudtam letölteni. Szerintem többen 
is örülnének 20-30 db NFS 4 HS verdának. 

Más: 

Az utóbbi hónapokban nem láttam a Winamp-hoz 
skineket a CD-n. Úgy gondoltam csinálok egyet (ld.: 
Floppy), reménykedve, hogy hátha feltennétek a 
CD-re. Miért nem hirdettek skin készítő versenyt??? 
Több játékban is lehet az autókhoz cserélni ezeket. 
Biztos örülne a jónép, ha tele lenne a CD ilyenekkel. 
Más: 

Kicsit írhatnátok több új, még ki nem adott játék- 
ról, és közölhetnétek több képet is. 

Más: 

Ha gondolod, rakj be az arénába. 


Köszönöm, hogy meghalgattatok!!! 


Egy fanatikus GAMESTAR olvasó. (Alien 2000 
DUNAÚJVÁRON) 


Ez a skinezős ötlet nem rossz. Alkalomadtán 
megemlítem ZeroCool kollégának, akinek ha 
lesz kedve, ideje, tehetsége, stb., akkor esetleg 
a következő CD-n már előfordulhat, hogy lesz. 
Csak árasszátok el levelekkel, nehogy kimenjen 
a fejéből... 

Ami pedig az OLVASOKK rovatot illeti, szerintem 
ez csak rajtatok múlik. Ha küldötök kellő 
mennyiségű és minőségű dolgot, szerintem 
senki sem menti meg ZeroCool-t, hogy fölpakol- 
ja őket a CD-re. Egyébként szerintem jobb, ha e- 
mailt küldtök, és ahhoz csatoljátok a megfelelő 
fájlokat, mert úgy nehezebben kavarodnak el. 


Helló Pelace! 


Levelemet azért írom, hogy titeket segítselek, nem" 


pedig azért, hogy ócsároljam az újságot(hiszen a 
mai piacon ez az egyik, ha nem A legjobb). DE, van 
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egy (több is, de egy nagyon) szemetszúró dolog az 
újságban, amin sokan szeretnék ha változtatnátok. 
Ez a dolog pedig a következő: (idézek a júniusi 
Gamestarból) 

"Red Alert 2 

"... méltó régi nagy híréhez 
Ez a következőképpen látszik. A Red Alert 2 felirat 
16-os nagyságú betűvel, a ... méltó régi nagy hí- 
réhez pedig 145-ös betűnagysággal, fekete, és 
vörösesbarna színben. A problémám azzal van, 
hogy szerintem felcseréltétek a két szövegjelen- 
tőségét, és így a cím mintha mit sem számítana, 
csak az, hogy mit tudtok rá kitalálni. Nem, ezt 
egyátalán nem így kellene, mert szerintem sokkal 
fontosabb az adott cikk címe, mint az, hogy mi az 
az ökörség amit kitaláltok hozzá. Mégha annyi 
mentségetek lenne, hogy ez mindíg humoros, és 
odavágó, de ez egyáltalán nem jellemző, és nem 
szoktam magam halálraröhögni se rajtuk. Legin- 
kább idegesítő és felesleges dolgokat szoktatok a 


na 


" legjobban kiemelni. Pont fordítva kellene ezt a 


betűnagyságot csinálni. Ez nem csak az én véle- 
ményem, akivel csak beszéltem, mindenkinek 
szemetszúrt a dolog. Ráadásul más újságokban is 
pontosan fordítva van (tehát a szerintem 
HELYESnek mondott verzió szerint), és úgy sokkal 
pofásabban néz ki egy cikk. Komolyan mondom, 
hogy néha elmegy a kedvem az ilyen elmétlen be- 
szólásoktól (meg ne sértődj, a te cikkeid elején 
még egész jók vannak). Ezen az egy "apróságon" 
kívül az újság nagyon Istencsászár, nem véletle- 
nül fizettem elő, és egy előfizető kritikus szavára 
mindig érdemes hallgatni. Az újság (nameg a CD- 
k!!) ütnek mindent, bár a kék (vagyis a Bé) CD 
nemsokat változik. Ha esetleg több interaktivi- 
tást vinnétek bele, jobban tetszene. Amúgy az is 
elfogadható. Az új módi az újságon belül, vagyis- 
hogy egy oldal rámegy az egyes részek bevezető- 
jére, nem nagyon tetszik. Mindenképpen tegyél 
be az Arénába, vagy irj vissza, mert szeretném 
tudni, mi a véleményed a fent említett dologgal 
kapcsolatban. Na csevasztok! 


Tie 
e-mail; tie-Drette.net 


Ami a címeket illeti, ez nem fölcserélés, vagyis 
hiba, hanem egy koncepció (bár hibajavítás- 
ban nem vagyunk a legjobbak, de ha az lenne, 
ennyi idő után már lehet, hogy nekünk is föl- 
tűnt volna a dolog) . Ami itt a nagyobb, vagyis 
az általad említett példában a ,,... méltó régi 
nagy híréhez", az a cikk címe, míg a Red Alert 
2 csak a téma, amiről a cikk szól. (Így van, és 


"hadd tegyem hozzá, hogy a GameStar nem rek- 


lámújság, ezért a cikk címe NEM azonos a játék 
mint áru címével! - RP) A címnek nem kell ok- 
vetlenül humorosnak lennie - szerintem -, ha- 
nem az a lényege, hogy bizonyos fokig megra- 
gadja az olvasót, és nem árt, ha valami köze is 
van a lentebb leírtakhoz (egy kis megjegyzés: 
a mai magyar bulvárlapoknál ez nem mindig 
alakul így). 


És íme egy gyöngyszem a végére. Az érzéke- 
nyebb lelkületűek kedvéért a kevésbé illendő 
szavakat rövid sípszóval helyettesítettük (már 
amennyire ez lehetőségeinkből telik) . A kevés- 
bé érzékenyek próbálják kibogarászni a kép- 
ből, aminek valahol itt kéne megbújnia a kör- 
nyéken. 


Éjszakai szállítás 

GamesStar offline 

Na szevasztok, ti undorító aktakukacok !!!! 
Játékdemók 


Volna még mit mesélnem, de térjünk a lénye- 
gre:-ad 1 -mi a ccbiiip:2, az hogy csak3.d-vel 


Volna még mit mesélnem, de térjünk a 
lényegre:-ad 1 -mi a szar, az hogy csak 


működnek ez a cxbiiipzzszájú ccbiiip:? játékok? 
Szóval ccbiiip2: magatok szájba ti ccbiiip:? kis 
zxbiiip22 


Barátsággal: Tomek King Ti 
U.i.: Ki a ccbitipz? az a Szilágyi Árpád?... 
Ja az a főszerkesztő vagy mi a ccbiiip:2 


KFT . www.tomek.hu (az URL nem működik, 
megnéztük... - Pelace) 


Remélem, érzitek a levélből felénk áradó me- 
leg szeretetet, a magyar helyesírás szabályai- 
hoz való feltétlen ragaszkodást, a magasröptű 
gondolkodásra utaló míves szófüzéreket, és a 
gondos mondatszerkesztést. Úgy éreztem, ez a 
levél méltó búcsú lesz erre a hónapra, úgyhogy 
legyetek jók, aztán majd remélhetőleg még ta- 
lálkozunk. 


Pelace 


wwvw.gamestar.hu 


Egyszer már foglalkoztunk a hangtö- 
mörítés témájával a GameStar hasábja- 
in. (Egész pontosan a tavaly novemberi 
számunkban Te írtál róla, Gyu! - RP) 
Szerencsére vannak olyan olvasóink, 
aki nemcsak elolvassák a lapot, hanem 
maguk is hozzászólnak. Úgy hiszem ezt 
a levelet érdemes minden kommentár 
nélkül megjelentetni, tanulságos lehet 
azoknak, akik a hangtömörítés és leját- 
szás iránt érdeklődnek. 


Gyu 
A hanglejátszás gyöngyszemei 
Kedves Árpád! 


Józsa András vagyok Ceglédről, s néha-né- 
ha belenézegetek egy-egy 
sSzámítógépjátékos" honlapba, újságba. 
Minap olvastam a Windows Media Audio és 
MPEG Audio harcáról, amelyhez szeretnék 
hozzászólni. 


Először is tudnunk kell, hogy a Microsoft 
szeretné az MPEG Audio formátumot meg- 
verni. Emiatt fejlesztette a WMA-t. Először 
a WinAmp 2.24-es változattal működött jól. Ek- 
kor még külön kellett telepíteni a Windows Media 
Audio 4-t, majd az a WinAmp kiegészítőjeként 
(plugin-jeként) jelent meg. Már akkor is egész 
szépen lehetett vele tömöríteni, például 64kb/s, 
44kHz (16 bit), kétirányú (sztereó) hangként 
majdnem olyan jó minőségben tömörített, mint- 
ha ugyanezt egy gyengébb minőségű MPEG Audio 
kódoló programmal tettem volna. A hallható sáv- 
ban ugyan 14 kHz felett már nem volt jel (volt, 
de az -52 dB alatt, említésre nem méltó, mond- 
hatjuk azt is, hogy egy ferroszalagos (Type1/IEC 
1) magnókazetta zaja ez), de amit hallottam azon 
szó szerint megdöbbentem, hiszen - mint előző- 
leg írtam - alig volt különbség a zenében. A kó- 
doláson kívül természetesen a zenét le lehetett 
már játszani WinAmp-on. A későbbiekben már 
más népszerű lejátszók is képesek voltak WMA-t 
elindítani. Ilyen volt a Sonigue 1.xx változatai. 
Azonban hamarosan jött a Windows Media Player. 


Szerintem ez egy viszonylag jó eszköz zenehallga- 
tásra, és filmlejátszásra. Ezzel ez eszközzel szeret- 
né a Microsoft felváltani a régi Active Movie-t, és a 
régi típusú Médialejátszót, amelyek szolgáltatásai 
nem felelnek meg a mai követelményeknek. Mivel 
a Microsoft látta, hogy a nyaka körül szorul a hu- 
rok, így hamarosan jött az új film-, és zeneformá- 
tum az ASF. A Microsoft ezzel szeretné később az 
MPEG-et felváltani. Jó esélyük van rá, mert nem- 
rég én is láttam egy ASF típusú videóklipet, és már 
a méreten csodálkoztam. Hogyan lehet 19 mega- 
bájtba három és fél perces videóklipet tömöríteni? 
Miképpen? Az eljárást csak a Microsoft szakembe- 
rei tudják, mi pedig ezen csak csodálkozunk. 


gamestardidg.hu 
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Windovvs Media On-Demand Producer í1.0 


Windows Media" on-Demand Producer, co-developed by Microsoft and Sonic Foundry, 
simplifies the creation of streaming media content, Both experienced web developers and 
novice streaming media authors can easily create streaming files, giving end-users instant 
media playback instead of reguiring thern to wait for files to download. 


Easily Author Streaming Media with Windows Media ün-Demand Producer 


m Easy conversion of Way and AVI files to ASF for 


Ea 


streaming to the Windows Media Player, 
m Visual production environment for rapid media 


placement and manipulation. 


Wide range of data rates from low-speed dialup to 


high-speed broadband connections, 


Easy synchronizing of markers and script commands 


in a stream. 


m Batch processing for simple, efficient coding. 
Simple audio § video enhancement: drag-and-drop 
fade controls, trimming, and brightness adjustment. 

m Video préview windows for instant feedback. 


in at.hou data ratac 


1999 közepe fele a Sony kezdett érdeklődni a 
Windows Media Audio iránt. A Sony új lejátszóiba 
ilyen formátumot kívántak tenni, azonban akadt 
egy kis probléma: a WMA formátumú számokat 
bárki, ingyenesen letölthette az Internetről. 
Ezért megállapodtak, hogy amennyiben a típust 
relőfizetőssé" alakítják át, máris belemegy a So- 
ny az üzletbe. Az . 

üzletet megkötötték, és átalakították a WMA-t. 
Mostanában jelentek meg a Sony-új lejátszói, 
amelyek képesek az Internetről letöltött számo- 
katis elindítani. Most mindenki nyugodt, mivel 
az Interneten ezt az előfizetéses rendszert még 
nem nagyon törték meg, mert az MP3 még min- 
dig fölényesen vezet a WMA felett. 


A Microsoft új formátumának is azért vannak bő- 
ven hátrányai: először is, aki régebbi WinAmp-ot 
használ, látja, hogy nem minden beállítás szerint 
lehet számot tömöríteni. Nem lehet 64 kb/s 22 
kHz (16 bit) kétirányú hangot készíteni Windows 
9x-en! 44 kHz esetében az alsó határ 32 kB/s. 
Aki viszont Windows NT 4.0-t használ újabb javí- 
tókészlettel, az ezt a hibát nem igazán tapasztal- 
ja. Aki az Internetről tölt le WMA anyagot, az 
szomorúan tapasztalhatja, hogy az előbb emlí- 
tett előfizetéses rendszer él - például a WinAmp. 
honlapján. Vonzó hirdetésekkel látják el népsze- 
rű előadók zeneszámát, és miután elindítja az 
ember a WMA-t, szomorúan tapasztalja, hogy jo- 
got kell kérni ahhoz, hogy 30 napig ingyen hall- 
gathassa a számot. Ha valaki túllépi ezt a határ- 
időt, 10 dollár körüli összeget kell számonként 
fizetnie. A fájlt nem lehet módosítani semmilyen 
eszközzel, mert ezután már számunk el sem in- 


Dynamic range audio compression for erisp, clear 
audi 


dul. Feltörni pedig ugyancsak nehézkés, mert mi- 
den számnak saját kódja van, amelyet folyamato- 
san ellenőriz. Mindenki megnézheti ezt a kódszá- 
mot, akinek van egy Volkov Commandere. Az elő- 
fizetéses fájl fejlécében még azt is megtaláljuk, 
honnét kaptuk a jogot arra, hogy 30 napig hall- 
gatható legyen adott zeneszám. Aki Internetes 
ellenőrzés előtt átviszi az előfizetéses WMA-t, 
akkor sajnos újra jogot kell kérni a szám hallgat- 
hatóságára. Aki pedig intézményből viszi haza 
zenéjét, és nincs Internet-csatlakozása HTTP-n 
keresztül, az nem hallgathatja meg a számot, 
ugyanis nem a fájl mérete változik, hanem vala- 
mi más (pl.: Regedit bejegyzés, rejtett naplóhoz 
való dokumentum hozzáfűzése stb.) , amelyről je- 
lenleg nem tudok. 


Viszont van egy jó hírem annak, aki WMA-t, vagy 
ASF-t kíván házi anyagából készíteni. A Sonic 
Foundry nemrég egy új, ingyenes programot 
adott ki. Az On-Demand Producer egy jó, egysze- 
rű kezelőfelületű, és viszonylag gyors kódoló 
program. Ezt egy másik népszerű PC-s újság CD 
mellékletén láttam először. Aki többet szeretne 
róla tudni keresse fel a Microsoft honlapján lévő 
http://www.microsoft.com/Windows/windows- 
media/en/tools/odproducer.asp 

címet. Itt rövid leírás keretében letölthetjük a 
programot, és megszerethetjük a Microsoft leg- 
újabb médiaformátumait. 


Véleményeket a jozsanetOfreemail.hu címre vá- 
rom. 
Minden jót kíván: 


" Józsa András 
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